


QUE ES U 


Comentamos los diez 
mejores juegos. 

Test: Vortex. 
Programa: Cuhiv 
Bocterianos. 


Test: Busine 


Control Clmico 
veterinario 
Portdril PPC. 


El hardware del 9512 
Programa: Recibos. 


212 paginas 


iUo II - NdiMio 27 
DidMibra 1987 - 425 ptas. 


16 PAGINAS DE OFERTAS CON PRODUCTOS A PRECIOS INCREIBLES 
























SOLO PARA USUARIOS DE AMSTRAD CPC 464, 664 y 6128 


;QDIER£SCONVERTIRTU MONITOR 

COLOR ENT.V.? 



C-8 DE MHT 

CONVERTIDOR DE MONITOR EN T.V. 


Tu monitor color Amstrad es 
una pantalla de excelente definicion. 
Incorporale el convertidor C-8 
y podras disfrutar de una magnifica 
T. V. color, de facil y comodo manejo. 


3 BANDAS. 


PRESINTONIA DEB CANALES. 


AMPLIFICADOR DE SONIDO Y ALTAVOZINCORPORADOS. 


MHT ingenieros 


DISTRIBUIDO POR: LSB, S. A. C/. SANCHEZ PACHECO, 78. 28002 MADRID. TEL. 4139268 
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UTILIZATUT.V. COLOR COMO 

MONITOR 



M-1 DE MHT 
MODULADOR DE T.V. 


EL M-1 TE PEKMITE: 


• Conectar el ordenador a una T. V. 
en color (muy interesante para usuarios 
de monitor en fosforo verde). 


• Grabar en video el desarrollo en 
pantalla de cualquier programa. 

• Insertar cabeceras o anotaciOncs en 
general en cintas Je video prevlamente 
grabndas. 



uiijTKUiUIl>u i'OR: LSB, S. A. C/. SANCHEZ PACHECO, 78. 28002 MADRID. TEL. 41392 68 
























SUMARIO 



HM JUkuDS: ACE, Marble 
Madness, Archon, One on One 
Basketball, Livingstone supon- 
go, Arctic Fox. 

117 PROFESIONAL: GES- 
TION COMERCIAl INTEGRA- 

DA Incluye facturacion-gestibn 
de stocks y gestidn de clientes. 
De Mario Magiora Software. 

120 PROFESIOMAL: CON¬ 
TROL DE CLINICA VETERINA- 

RIA Novus Software facilita al 
sector profesional de las clinicas 
veterinarias un control total de 
sus «pacientes». 

124 INTRODUCCION AL 

BASIC 2 Termina aquf esta se- 
rie sobre el BASIC de Locomo¬ 
tive sobre GEM. 

128 CODIGO MAQUINA 

Os presentamos este mes un 
cursillo introductorio al Lengua- 
je Ensamblador del 8086. 

130 DISCO DURO. Busi 

ness Card de Tandom: la placa 
fija para conectar. 

132 TRUCOS 

134 NUEVOS PRODUC- 
TOS: AMSTRAD PPCAian Su 

gar nos sorprende una vez mbs 
con nuevos ordenadores. En 
esta ocasidn se trata de portbti- 


42 JUEGOS Boulder Dash, 
Thing Bounces Back, Park Pa¬ 
trol, Terror of the Deep, Slap 
Fight, Mario Bross, El secreto de 
la tumba. Cosmic Shock Absor¬ 
ber, Hydrofool, Wonder Boy, 
KYA, Bride of Frankenstein, 
Sentinel, Milk Race. 


68 BANCO DE PRUEBAS: 
UNIDADES VORTEX Mas ca 

pacidad con unidades de disco 
de cinco y cuarto pulgadas. 


84 BANCO DE PRUEBAS: 

PCW 9512 (I) Tratamos el 
hardware del nuevo ordenador 
AMSTRAD. Prdximamente ve- 
remos el software. 


88 TRUCOS. Seguimos reci- 
biendo colaboraciones de los lec- 
tores. Cada vez los trucos son 
mejores. Gracias por vuestro es- 


72 TRUCOS. 


76 TECLA A TECLA: CUL- 

TIVOS BACTERIANOS Manuel 
Ballestero nos presenta un pro- 
grama con base cienti'fica y muy 
bonita presentacidn. 


fuerzo. 


90 PROFESIONAL: CON¬ 
TROL DENTISTA Aproveche su 
ordenador para mantener su ar- 
chivo de pacientes. 
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94 TECLA A TECLA: RECI- [ 

BOS Juan Josb Valverde nos < 
ofrece este programs para ge- | 
nerar los recibos de una comu- 
nidad de vecinos. 



(Madrid) y Javier Barrera. SERVIPREM (Barcelona). Tel6fono (93) 313 12 13 SuscdocionP^ 

User. Avda. del Medi.err.neo, 9, 7.» d' 28007 Madrid. Te,.fo'no>(9^’)^3V83 

Lerner. Depdsito legal: M-32038-1985. 
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6 AaUAUDAD Como es habitual, las mas 

importantes noticias para los usuarios de ordenadores 
AMSTRAD. 


79 INTEUCmiA ARTmCIAt La 

quinta generacidn de ordenadores ya esta ahi. ^No le 
pica la curiosidad? 



138 MERCAMSTRAD EI mercado de se- 

gunda mano para los usuarios de AMSTRAD. 

757 CORREO 


160 LIBROS Ya lo dice el refr^n: «Un libro ayu- 

da a triunfar». 

ESnCIAl fERM^Nuestro incansable 

equipo de corresponsales se desplazb a las ferias de 
Manchester; Las Vegas y Paris. Pasaran mucho trio. 
jTodo por nuestros lectores! 



Es una publicacidn de Edimicro, S. A, Director gerente: Lorenzo 
Arquero. Coordinador general: Justo Maurin. Jefe de Produccibn: 
J. A. Sanz. Secretarla; Maria Josb Morbn. DIreccibn, Redaccibn, 
Publicldad y AdmInIstracIbn; Aravaca, 22. 28040 Madrid. 

Telbfono (91) 459 30 01. El editor no se hace responsable de las 
opiniones venidas por los colaboradores. 



jBasta! 

De un tiempo a esta parte est^n apareciendo 
en el mercado empresas de software de 
dudosa capacidad profesional que hacen 
programas «por kilos». Estas empresas de 
programas al peso no tienen recato alguno 
en sacar tftulos y novedades que mds bien 
parecen hechos por principiantes. A esta 
redaccibn nos llegan casi todos los 
programas que se editan en el mercado 
Nosotros los seleccionamos y los que 
conslderamos de Interes para el lector 
publicamos su correspondlente test. 

Ultimamente estamos recibiendo bastantes 
programas de la serie «Rubish», que llaman 
los ingleses. No os preocupels, a no ser que 
fallen los filtros que tenemos al efecto, no 
publicaremos ni uno solo de estos programas 
que ofrecen mucho y que luego no hacen 
mas que complicar la existencia al usuario 
con su ordenador. 

Esta claro que si no se hubieran vendido 
tantos ordenadores esto no hubiera suoedido. 
Las empresas de software que habia 
instaladas, algunas mejores y otras menos, 
pero siempre oon un gran nivel de oalidad, 
abastecian el mercado sin problemas. Ahora, 
a rio revuelto, ya sabeis... Cuando oompreis 
un programa, estudiar vuestras necesidades, 
ver los programas que existen y elegir 
'libremente de acuerdo a vuestro bolsillo. 

y, ademas: 

Termina el aho con las mejores expectativas 
para nuestros ordenadores. Lo que hemos 
visto en el SIMO es dificll de explicar en unas 
Ifneas. El proximo mes tendreis oumplida 
ouenta de las novedades, pero os 
adelantamos, a aquellos que no hayan 
podido asistir al SIMO, que habia cosas muy 
interesantes. 


J. A. Sanz 

Director 
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M P°'' ^us excelentes resultados durante su vida profesional 

Sr?dfmnQ atender algunos negocios que tiene con una distribuidora de moda °Nm6da 

, n. T ®' acompanante en un restaurante madrileno. Le ense^rmornSa 

SItr’ad USER^V ?uvn1S un efemplarde " 

AMb HAD USER y tuvo la deferencia de posar para nosotros. Gracias, campeon. 


UN GRAN CAMPEON 
CON AMSTRAD USER 



REENTINTADO DE CINTAS 
DE IMPRESORA 

Una nueva empresa madrilena, Inkmagic, dedica- 
da al reentintado de cintas, acaba de comenzar sus 
actividades. El reentintado de los cartuchos para im- 
presora se realiza a un precio tres veces inferior a 
la adquisicion de una nueva cinta, mientras que su 
rendimiento es equivalente al de un cartucho nuevo. 

Inkmagic se encuentra en la siguiente direccibn: 
Inkmagic. O’Donnell, 49. 3.° izqda. B. 28009 Madrid. 


OPERA SOFT VUEIVE A U CARGA 

Dos juegos mbs de Opera Soft para el PC, «La Abadia 
del Crimen» y «Goody», estan ya practicamente conclui- 
dos y a punto de salir al mercado. 

«La Abadia del Crimen» esta inspirado en e\ best-seller 
de Umberto Eco «EI nombre de la Rosa» y podemos an- 
ticiparos que cuenta con unos grbficos tridimensionales de 
espectacular colorido, mientras que «Goody>> narra las an- 
danzas de un caco madrileno que intenta robar el Banco 
de Espana. 

Dada la gran calidad de sus dos programas anteriores 
“Livingstone..., supongo- y «The Last Mission.., espera- 
mos con ansiedad la aparicidn de estos nuevos titulos. 



MICROPROSE Y U 
CENSURA AIEMANA 

Microprose, que, como ya informamos, tiene 
dos de sus juegos incluidos en la lista alemana 
de publicaciones peligrosas para los jbvenes, 
continua su batalla juridica con las autoridades 
de Alemania Federal. Aunque Microprose se de¬ 
clare plenamente conforme con el espiritu de la 
tey, no cree que los juegos F-15 Strike Eagle y 
Silent Service deban ser incluidos en la mencio- 
nada lista, en la que fambien se encuentran ti¬ 
tulos como Barabarian, Raid Over Moscow 
Theatre Europe, Hitler Diktator y Green Beret! 

La ley que preocupa en estos momentos a los 
directivos de Microprose fue aprobada con la in- 
tencibn de controlar diversos materiales inspira- 
dos en el periodo nazi, pero actualmente se apli- 
ca tambien a productos como los ya citados Bar¬ 
barian y F-15 Strike Eagle, que nada tienen que 
ver con el nacional-socialismo, y a juegos con ti¬ 
tulos tan significativos como Swedish Erotica 
Sex Games o Porno Show 1 & 2. 
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IMPRESORA 

AMSTRAD 

lQ-3500 



La LQ-3500, presentada por AMSTRAD en la pa- 
sada edicidn del Sonimag, es una impresora matri- 
cial de 24 agujas direccionables independientemen- 
te, proporcionando escritura de caracteres de alta 
definicidn asf como sofisticados graficos a una velo- 
cidad de 160 cps en mode normal (draft) y 54 cps en 
modo alta calidad (LQ), permitiendo definir hasta 100 
combinaciones de diferentes tipos de letra. 

Accesible a diferentes modes de operacion desde 
el exterior gracias a su complete panel de control, va 
equipada con interface paralelo centronics asi como 
tractor para papel continue. Su buffer es de 7 Kbytes 
y es compatible con IBM y Epson. 



NOTAS de 
REDACaON 

■ Impresionados estamos con el 
desarrollo del Minitel en Francia. 

Algo que empezo como una vulgar 
Gui'a Telefonica con un pequeno 
monitor y «cuatro» teclas se ha con- 
vertido en una red imparable de or- 
denadores. Todos los ordenadores 
tienen una variada gama de Tarje- 
tas e Interfaces para cada orde- 
nador. 

■ Hemos visto con satisfaccion que 
los ordenadores AMSTRAD son muy 
utilizados en Publicidad ajena a la 
casa. Bimbo en su anuncio televisi- 
vo saca a un nino tecleando en el 
CPC 6128. La Caja de Ahorros de 
Madrid, por su parte, utiliza seis PCW 8256 (vistos por 
detras en su anuncio de Servicio extranjero). Espera- 
mos que nuestros aparatos favoritos trai- 

gan buena suerte a ambos productos. 

■ Permitasenos una reflexion. No estamos de acuer- 
do con el cientiTico japones M/\JIME KARATSU, miem- 
bro del Comite para Estudio del Impacto Social del Or- 
denador de la Quinta Generacion en Japon; al sostener 
que estos ordenadores pueden «conducir a las socie- 
dades avanzadas a la decadencia y la ruina a traves del 
fomento de la pereza intelectual». No, Mr. Karatsu. Las 
sociedades desarrolladas que van hacia la ruina y la de¬ 
cadencia no necesitan de esta excusa para abandonar- 
se. Son otras las razones; si quieren, otro dia se las 
contamos. 



No TODOS LOS MERCADOS 
_ SONCOfWES^ 



, aorvicioe xtran igo 

C/^M/VyUXHO 


■ Nos hemos enterado que la senora alcaldesa mas jo- 
ven de este pat's se llama Marta Jestis, estudia Infor- 
matica y el pueblo que la ha elegido se llama Chipria- 
na, Zar^oza. A tan importante personaje le regaJare- 
mos dos magniftcos ejemplares de AMSTRAD USER. 
iQueda dicho! 


■ El exito de nuestro concurso FERNANDO MARTIN 
BASKET MASTER, que no es mas que un esfuerzo de 
los cientos de Amstradictos que participaron, ha hecho 
pensar a mas de uno en que nos dediquemos a ello 
con exclusividad y aplicacion total. No os preocupeis, 
nada ni nadie nos movera de AMSTRAD USER. 


Amstrad User / 7 













NOTICIAS 



wmom 




Asturinn; 
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VENDER 0 
J NOVIHDfR, 
|U CRANDUOA 
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Banco 
de Lsparta 

MiSMDEK 

PARA 

MARIANO 

RUBW 



lAAEMPRESARIOS 

■WVPARAELFUTURO 


Linpresarios/ 

'>indjca(os 

mmiso 

ENU(UD£N 


100 EMPRESARIOS 
CON FUTURO 

Y uno de ellos es don Jose Luis Dominguez, presidente 
de Amstrad Espaiia. La revista «Actualidad Econ6mica» 
premid en su novena edicidn con tamana distincidn a Josd 
Luis Dominguez, destacando su labor al frente de In- 
descomp. 

Si hay algo que 
demuestra que la 
empresa espaho- 
la esld ganando 
dinamismo es la 
lista de empre- 
sarios con futu¬ 
re que se re- 
nueva cada 
aho, con su 
equipaje de 
ideas aplica- 
das al mundo 
de los negocios. 

En la foto, Josd Antonio Villar de la Rua, coordinador 
del grupo de empresas Indescomp, con otros premiados 
que recogid el premio en nombre de Josd Luis 
Dominguez, que no pudo asistir por estar de viaje. 




IIEGO lA HORA DE 
EXPORTAR A EUROPA 


abc 


La empresa 
ABC Soft, impor- 
tadora de juegos 
y programas 
para ordenado- 
res domdsticos, 
ha decidido dar 
el salto y empe- 
zara a exportar a 
Europa sus pro- 
ductos. Esto es 
posible dada la 
gran bajada que se produjo a principles de 
este ano en el precio de los juegos. Ahora re- 
sulta que Espaha es el pais de Europa donde 
los juegos estdn mds baratos. Por lo cual ABC 
Soft se ha puesto en contacto con distribuido- 
res para la venta de sus productos en la CEE. 


ERROR DE 
IMPRENTA 



El mea culpa es 
en esta ocasibn por 
un sumario apareci- 
do en la pdgina 58 
de nuestro numero 
25. El comentario 
que hicimos al pro- “ 

grama MEDICARE llevaba un sumario que debia 
decir: «DAR DE ALTA UNA FICHA, DAR DE 
BAJA, MODIFICARLA O DUPLICARLA, SON TA- 
REAS FACILES EN EL FICHERO DE PACIEN- 
TES». Pedimos disculpas a los lectores por este 
error ajeno a nuestra voluntad. 
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asombrosame^ facil d 

ASOMBROSAMErm Dinc^ 

maestro, tu poedes serl 


Satro GRANDES Ut i.uCASnUA, 


^^^^Olsponlbl** coni 

commodori 


E.NTlRTAINMLNr ^C^FTWARE 


PRC^IN 


UNA OLIMPIADA DE GUSAMOS EN 
? .AUlCmAWTEI ^ 


rescue on ERACIAIUS 
R . KORONIS RIFT 


CASSETlt 

DISCO 

amstrad 


Dislribuido en Catalufia por, DISCOVERY INFORMATIC. C/. Arco Ins, 75 - BARCELONA - Tels. 256 49 08/09 _ Velazquez 10 - 28001 Madrid - Tels (91 ) 276 22 08/09 














ACTUALIDAD 


HWVOS PBOWKTOS K MKROBm 

Los pacjuetes dBase III, dBase III +, Framework Junior, 
Framework II, Multitexto, RapidFile y la seire Master Grap¬ 
hics, todos ellos de Ashton-Tale, figuran entre las m4s re- 
cientes incorporaciones al cat^logo de programas distri- 
buidos por Microbyte. 

Microb^de distribuirA tambi6n, entre otros productos, la 
base de dates Superbase y la hoja de c^lculo K-Spread 2, 
que se ejecutan sobre el entorno gr^fico GEM. 



MEDIANTE UNOS PROGRAMAS 
OE GESnON: 



A.P.I J INFORMATIZADOS 

Utilizando como base el paquete integrado Open 
Access II, Juan Huesca, de Alicante, ha 
desarrollado el programa B K N„ destinado a los 
agentes de la propiedad inmobiliaria. 

B K N consta de cinco mddulos independientes: 
nota de encargo, administracibn de fincas, 
contabilidad, peritaciones y comunicaclones, y estbn 
en desarrollo los mbdulos de administracibn de 
alquileres, captacibn, publicidad, control interne y 
crbditos. 

B K N no requiere para su utilizacibn conocimientos 
previos de informbtica y contiene, adembs, 
numerosas ventanas de ayuda accesibles en 
cualquier memento. 



JUFGOS ESPANOIIS QUE 
TRIUNFAN EN EL MUNDO 

Y para muestra dos buenos programas; Cosa 
Nostra, de Opera Soft, y Army Moves, de Dinamic. 
Aqui los mostramos metidos en los cbtalogos de 
dos empresas como OCEAN (Inglaterra) v 
LORICIELS (Francia). 

Ya era hora que nuestros buenos programadores 
empezaran a proyectarse internacionalmente. 
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Hasta que llego el 


Ninguno 


dobo la tolla 


TE OFRECE 


,, i_ 

iisiEyi 


mmr 




^ 7~r^6nes 


}'i. J 


1. 8 micro-interruptores de largo vida. 


2. Eje de palanca y rodamiento en acero 
de alta resistencia. 


3. Empunadura anatomica en forma de pistolo 


4. Control ultrosensible de respuesto rdpido. 


5. Monejoble tonto con lo mono derecho 
como con lo izquierdo. 


Coble mas largo para mayor comodidad. 


7. Garantia de dos anos en uso normal. 


En hemos lanzado cientos de juegos. Probdndolos, se han destrozado decenas de joysticks. 


Un joystick potente y preciso que lo mismo te qyudard a controlar un bdlido 
que a abrirte camino ante las estrellas. Y siempre con la misma seguridad de funcionamiento. 

ha elegido el 


PARA QUE TE DE MUCHO JUEGO 


DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPANA: 

ERBE SOFIWARE. C/. NUNEZ MORGADO, 11 28036 MADRID. TELEF. (91) 314 18 04 DELEGACION BARCELONA. C/. VILADOMAT, 114 TELEF. (93) 253 55 60. 





















































MORAL INGLESA. 


!••• ® aquello de «Espana es diferente», no puede 

miontos acaecidos -allende nuestras *on* ri'l ^ 'os aconleci- 

90 “orarn5^ Sf d'e", I* 

al que ya estamos acostumbrados Pero ioh maraviiiai la farraa J^®90. con el generoso escote de la dama 

ver si os fij^is en la imagen 2. Observad’ las diferencias en el escote cambiara, como pod6is 

vpq mpJa ^ posterior observamos que el anuncio de ARMY MO- 

VES queda reducido a lo que se ve en la imagen 3, donde el code results va descarado Ci^ 
dado que nosotros no tenemos nada que objetar a que se defienda la mofal delS nifos (a?Sl; 

y al cabo es una cuestbn de costumbres y puntos de vista) 
pero no tiene mucho sentido que, en la misma revista en que 
se iiega a la imagen 3, encontremos un anuncio de juegos X 

para Spectrum (ver ima¬ 


gen 4). Todo 
trasentido. 


un con- 


bav 


ma)a'®®’‘ 


Senor director de AMSTRAD Espana: 

Quisiera informacibn de cbmo consegiria los libros de 
sus ordenadores por leerlos ya desde hace tienpo creo saber que 
algien lo utiliza con los celebros humanos y es bastante molesto v 
me creo hir siempre programado. ^ 

Me gustaria recibir alguna noticia, ya que mi enfermedad pudiera ser 
esa gracias si me entiende. 

Rafael Lozano Latorre. C/ Guadiaro, 36. La Lfnea (Cbdiz). 

(La trascripcibn es literal.) 








































amor COMPWnSR ^ ^ ^ 

numero de llamadas qua hemos tenido con la publicacidn 
de algunos poemas del Libro Amor Compiuter, preguntan- 
do por la direccidn editorial donde poder adquirir el libro, 
os la damos, al tiempo que publicamos dos poemas m^s: 
Coleccidn Azul y Tierra (Amor Compiuter). Jaime Serra¬ 
no, 2. 29014 Malaga. 






^ES TAN SENClUO DE USAR El K DE 
AMSTRAD? 




SP>tt''^9 '^^^nuncio'oVAemo g^ado 


^ K es tan 
sendHo que 
ciralquiera puede 
usario? 
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IMAGENES DE VIDEO 




Con esta tarjeta I/O de 2UCKERBOARD, adem^s de desear- 
l6 a alQuIan feliz entrada y salida de ano se le puede desear fe- 
liz entrada y salida de AMSTRAD. En realidad se trata de una 
placa de expansidn que nos proporciona dos puertos serie y uno 
paralelo, y estA indicada especialmente para los que poseen PCs 
que no son AMSTRAD y, por tanto, no incorporan puertas de co- 
municaciones. Recordemos que los AMSTRAD PC ya incorpo¬ 
ran Puerto serie y puerto paralelo. 

„ 36.500 pesetas y las distribuye INFOR- 

SOFTXXI, Raimundo Fernandez Villaverde, 28, Madrid. 


Si te gusta el video y eres el feliz poseedor de un 
AMSTRAD PC, este tarjeta puede dar a tu ordenador una 
dimensidn totalmente nueva, permitiendote conectarle a una 
Camara o a un reproductor de video. 

Las im^genes son capturadas y congeladas instantcineamente 
(1/30 seg.) con gran definicidn y con nada menos 
que 32.786 colores. 

Su precio es de 465.000 pesetas e incluye tambi6n un paquete 
de softwrare con el cual podemos editar, cortar, anadir textos 
girar, dibujar, etcdtera. 

Lo distribuye INFORSOFTXXI, S. A., Raimundo Fernandez 
Villaverde, 28, de Madrid. 


MEMORIA DE 
ELEFANTE 

Aunque pueda parecer increible, a veces la 
memoria de nuestro PC se nos puede quedar 
corta. Si 6ste es tu caso, aqui te ofrecemos dos 
soluciones: instalar directamente los chips 
necesarios, o hacerlo por medio de una tarjeta. 
Los chips de ampliacion r^pidos te los venden y 
te los instalan por 8.000 pesetas en 
MICROWARE, Clara del Rey, 58, en Madrid, y 
amplian a 640 K la memoria de tu 512. La tarjeta 
puede proveer hasta 2 Megs de memoria, y la 
puedes encontrar en tiendas especializadas. Su 
precio es de 34.500 pesetas, y la distribuye 
INFORSOFT XXI, S. A. 


FEIIZ ENTRADA Y SAIIDA 
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DESPLEGABLES 


Una idea original son estos ficheros en carpeta, 
sencillos y cdmodos. El mayor tiene capacidad para 
18 discos dispuestos en fundas de pl^stico que se 
despliegan en abanico. El pequeno, con capacidad 
para cinco discos, cuesta 2.250 pesetas; el m^s 
grande, 3.450 pesetas. Ambos puede adquirirlos en 
BUFFETTI, M^iquez, 12, en Madrid. 


ARCHIVADORES PARA TODOS LOS GUSTOS 

Es evidente que la forma mas cdmoda y segura de 
guardar los discos o diskettes es en ficheros o archiva- 
dores. Lo que quizd no sea tan f^cil es encontrar uno 
que se adapte a nuestras necesidades o a nuestro 
gusto. ' 

En esta p^gina te ofrecemos varios modelos para 
puedas elegir a tus anchas. 


Mientras estamos trabajando, los diskettes est^n 
a mano; cuando terminamos los colocamos en la li- 
breria seguros de que no desentonar^n con el res- 
to de los libros. Su precio es de 400 pesetas y lo 
venden en MERCA COMPUTER, Comandante Zo- 
rita, 13, Madrid. 

EN EL ESPACIO 

Como su nombre indica, el archivador SPACE no 
sdio nos permite almacenar hasta cuarenta disket¬ 
tes en un espacio minimo, sino que ademas nos 
permite disponer cbmodamente de cualquiera de 
bstos al instante. Cuesta 6.170 pesetas en BUF¬ 
FETTI, Reina Mercedes, 25, Madrid. 

CUALQUIER CAPACIDAD 

Desde los mbs pequenos y sencillos con capaci¬ 
dad para 10 discos, hasta los modelos dotados con 
cerradura, capaces de contener hasta 60 discos, la 
casa ESSELTE fabrica una amplia gama de archi- 
vadores. Los precios oscilan entre las 2.600 y las 
4.500 pesetas, y se encuentran en las principales 
tiendas de informcitica. 


CARPETA Y ATRIL 


Otra carpeta, pero bsta con la particularidad de 
servir asimismo como atril, gracias a las tapas, que 
pueden doblarse a tal efecto. La carpeta cuesta 
1.750 pesetas y puede contener hasta cuatro fun¬ 
das, las cuales tienen a su vez una capacidad para 
cinco diskettes cada una y cuestan 1.550 pesetas. 
Las venden en BUFFETTI, Reina Mercedes, 25, 
Madrid. 


EN U LIBRERIA 
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ESCRIBIR E 
IMPRIMIR CON 
MARGARITA 

Es lo que hace esta maquina de escribir 
que vender! en MICROWARE, Clara del 
Rey, 58, Madrid, pues aparte de todas las 
funciones propias de una maquina de escri¬ 
bir, puede ser conectada al ordenador y 
realiza ademds las funciones de una impre- 
^ora de margarita. Va equipada con trans- 
portador y cinta correctora y cuesta 64.000 
pesetas. 



LA SEGUNDA 
UNIDAD 

Posiblemente, a estas alturas te est6s arrepin- 
tiendo de haberte comprado tu AMSTRAD PC 1512 
con una sola unidad de disco y estes echando de 
menos esa segunda unidad que te permitiria tantas 
posibilidades mds. Pues bien, aqui la tienes, y es- 
pecialmente diseiiada para instalarla en el 1512; no 
tienes m^s que pasarte por MICROWARE, en Cla¬ 
ra del Rey, 58, donde por 34.000 pesetas no sdio 
te la venden, sino que te la dejar^n perfectamente 
instalada. 




LIMPIADOR PARA 
CASSEHES 
CON LINTERNA 

Ninguna mota de polvo se nos puede escapar 
con este kit de limpieza para los cassettes. In- 
cluye una practica linterna para echar el ojo por 
todos los rincones del aparato y descubrir hasta 
las mds intrepidas pelusas. Su precio est^ por 
las 2.000 pesetas y lo distribuye MONSER, Ar¬ 
gos, 9, Madrid. Se puede adquirir en El Corte 
Ingids. 
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S.A.I. PARA CASOS DE S.O.S>" 


Nadie ignora lo danino que puede ser, cuando estamos trabajando con el 
ordenador, un code o una caida de fluido el6ctrico, asi como que la mejor for¬ 
ma de conjurar este peligro es un sistema de alimentacion ininterrumpida 
(S. A. I.). Este que os presentamos puede actuar, segun el modelo, desde 
quince minutos hasta quince boras, es de tamano reducido y al ir provisto de 
un sistema de enfriamiento porconveccion elimina los clasicos y ruidosos ven- 
tiladores. Las distribuye INFORSOFT y se venden en tiendas especializadas 
a un precio de 249.000 pesetas. 





TECLADOS A CUBIERTO 

El polvo y la suciedad que se van introduciendo dia a dia en el 
teclado pueden llegar a daiiarlo seriamente. Para evitar eso est^n 
pensadas estas tapas con las cuales nuestro teclado podr^ dormir 
m^s tranquilo. Son de plastico rigido y transparente, y se adaptan 
perfectamente, segun modelo, a los teclados del 464, del 6128 y 
del 1512. Los distribuye ENFA IBERICA y cuestan, 
respectivamente, 2.380, 2.540 y 3.120 pesetas, y no tendrcis 
dificultad para encontrarlas en tiendas de inform^tica. 





SOPORTE REGUIABIE 

Adecuado para cualquiera de los monitores de los 
AMSTRAD CPC, este soporte nos permite regular la 
inclinacidn del mismo en todos los sentidos y, portanto, 
colocar la pantalla no s6lo por encima del nivel del teclado, 
sino perpendicularmente siempre a nuestra visibn. 

Las distribuye ENFA IBERICA, S. A., y las puedes encontrar 
en las principales tiendas del ramo y centres de El Code 
Ingles, por un precio aproximado de 4.200 pesetas. 
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Los mejores precios, los productos mas utiles. Al final de la revista. 
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DATA HARD 

Capitan Haya, 23, 5.° 1. Tel. 571 08 24 (8 Imeas). 28020 Madrid 








































INTEUCENCIA 

ARfTIFICAl 


La Inteligenda Artificial 
posee un innegable 
interns para todas las 
personas interesadas 
en la informdtica. 
Aunque no existe un 
consenso general sobre 
c6mo y cudndo, lo que 
si parece ser un 
acuerdo entre todos los 
expeitos es que el 
future de la informdtica 
tiene que pasar por la 
Inteligenda Artificial. 
Para irnos preparando, 
nada mejor que este 
articulo que hemos 
preparado. 
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B queesu 

INnilGCNCIA Q 

ARnnciAi a 


Desde la aparicibn de los pri- 
meros ordenadores, los hom- 
bres han estado obseslonados 
por la posibllidad de que estas 
maquinas fueran capaces de te- 
ner intellgencia, pensar y de- 
sarrollar ideas por si mismos. El 
tema ha sido popularizado en dl- 
versos libros y pellculas. Un 
ejempio lo tenemos en la famo- 
sa pellcula «2001 Una Odisea 
del Espaclo”, en la que un avan- 
zado ordenador se vuelve para- 
noico y mata a la tripulacibn de 
una nave espacial. 

Sin embargo, la realldad se 
encuentra bastante alejada de lo 
que nos dan a entender estas 
peh'culas. Como toda persona 
que haya programado sabe, la 
capacidad deductiva del ordena¬ 
dor depende basicamente de las 
reglas que le hayan sIdo progra- 
madas —como formulas— por 
el disehador del programa. Slen- 
do la mbquina incapaz de auto- 
modiflcar su programa en la ma- 
yoria de los casos. Lo que anu- 
la su capacidad de responder a 
nuevas situaciones. 

Debido a esta llmitaclon, los 
ordenadores, que fueron dise- 
hados como sistemas de ayuda 
a la intellgencia humana, que- 
dan limitados siempre por esta, 
e incapaces de aprender y 
corregir errores. Un ejempio tipl- 
co de esta situaclon es la mayo- 
ria de los programas comercla- 
les de ajedrez. Estos son deno- 
I minados erroneamente «inteli- 



gencla artificial”, pero no es 
cierto, ya que su habllidad del 
juego depende unicamente de 
c6mo haya sido realizado su 
programa y de qu6 tbcticas le 
hayan sido programadas, y si se 
le descubre un fallo, este perma- 
necera siempre. Siendo incapaz 
la mbquina de corregirse. 


Las posibilldades que existi- 
rfan si se pudieran disehar sis¬ 
temas capaces de aprender y 
automodificarse al igual que 
hace el cerebro humane, son in- 
mensas. Ya que serfan capaces 
de emular gran parte de la ca¬ 
pacidad razonadora humana, 
sin los fallos e Imprecisiones de 
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descender por el arbol, en la 
parte inferior se halla el nombre 
de una persona, que es la que 




«La capacidad 
deductiva del 
ordeiiador dependc 
basicanieiite de las 
reglas que Je hay an 
sido programadas» 


6sta. Se podria avanzar enor- 
memente en campos como las 
matem^ticas, la fisica y la biolo- 
gia. En los que la mente huma- 
na tiene grandes problemas ac- 
tualmente, debido a la enorme 
complejidad de las formulas que 
se manejan. En otros campos 
menos cientificos tambien serfa 
posible su uso. En los mismos 
programas de ajedrez, como 
consejeros pesonales en cam¬ 
pos de finanzas, salud, e inclu- 
so sentimentalmente, y en mu- 
chas otras tareas. Estas pers- 
pectivas ban hecho que investi- 
gadores de todo el mundo se 
hayan dedicado a investigar la 
posibilidad de disenar progra¬ 
mas capaces de aprender. 
Creando la rama de la ciencia 
denominada Inteligencia Artifi¬ 
cial (lA, 0 como se la denomina 
en ingles Al —de Artificial In- 
teligence—). 

La definicion de' 
inteligencia 

Hasta ahora hemos hablado 
de inteligencia, pero sin llega. a 
definir en qud consiste. Esto no 
es f^cil. La capacidad de la men¬ 
te humana de analizar sus pro- 
pios procesos es muy limitada y 
solo ahora se est^ empezando 
a entender parte de su funcio- 
namiento. 


Como primera aproximacidn 
se podria decir que un ente in- 
teligente —donde ente puede 
ser un programa, una miquina 
0 cualquier animal, entre ellos el 
ser humano— es aquel capaz 
de aprender de observaciones y 
errores, y de modificar sus actos 
en funcion de lo aprendido. Esta 
definicidn es muy sencilla y per- 
mite la realizacidn casi inmedia- 
ta de sistemas «inteligentes». 

Uno de los primeros progra¬ 
mas que se hicieron para orde- 
nadores personales, jugaba a 
los personajes con un rudimen- 
tario tipo de inteligencia segun la 
acabamos de definir. En este 
juego, que consiste en que uno 
de los dos jugadores adivine el 
personaje pensado por el otro, 
haciendo preguntas que sdio 
pueden contestarse si o no, has¬ 
ta descubrir de qui6n se trata.'el 
prograrria disponia de un 6rbol 
de decisidn como el mostrado 
en la figure 1. En cada nudo de 
Arbol habia una pregunta que 
debia recibir una respuesta si o 
no. Por ejempio, en el nudo A el 
programa tenia la pregunta 
iestA vivo?, si se respondia si, 
el programa pasaba a la pregun¬ 
ta del nudo B, que podria ser 
i,europeo?, en cambio si se hu- 
biera respondido no, se iria al 
nudo C, en el que se intentaria 
averiguar la Apoca en que vivid 
i,es de este siglo? y asi sucesi- 
vamente. Cuando se acaba de 


«piensa» el ordenador. Por 
ejempio. si deduce que es un 
hombre, vivo, deportista y espa- 
hol podria decir «es Butrague- 
ho», descendiendo por todo el 
lado izquierdo del arbol. Si el 
otro jugador responde que si, la 
maquina dejaria el arbol tal 
como estA. Pero, sise le respon¬ 
de que no, preguntaria el nom¬ 
bre de la persona pensada (Se¬ 
veriano Ballesteros) y en que se 
diferencia de la que 61 habia di- 
cho (Juega al futbol?). Guar- 
dando ambas contestaciones y 
ahadiendo un nudo mas al aibd 
como muesta la figura 2, justo 
cuando llego al final. Permitien- 
do de este modo que la prdxima 
vez que llegue si averigue al ju¬ 
gador de golf. 

Este programa es inteligente 
segun nuestra definicidn, pero 
solo resulta util para jugar a los 
personajes, por lo que realmen- 
te no se puede decir que sea in¬ 
teligente. A la definicidn previa 
deberia ahadirsele una clAusula 
en la que se indicase que la ca¬ 
pacidad de aprendizaje debe ser 
gendrica y no limitarse a un 
tema especifico. En este caso, 
quizAs la definicidn sea dema- 
siado extensa. Incluso las pro- 
pias personas tienen limitacio- 
nes importantes de aprendizaje, 
siendo imposible aprenderse y 
dominar todas las Areas del co- 
nocimiento humano. 

La mejor definicidn que se ha 
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dado hasta el momento de lo 
que se podria cqnsiderar una 
maquina «inteligente» data de 
los anos cincuenta, y define un 
sistema inteligente por compa- 
racidn, diciendo que se podra 
considerar un ordenador inteli¬ 
gente cuando una persona que 
tenta una conversacidn normal 
con el (de palabra o a traves de 
un terminal) no sea capaz de 
distinguirlo de una conversacidn 
mantenida con una persona por 
el mismo sistema. 


Disehar un 
sistema inteligente 

El diseno de un sistema con 
la capacidad necesaria para pa- 
sar el test (o lo que es lo mismo, 
capaz de igualar la versatilidad 
y capacidad de deduccidn del 
cerebro humano) es algo que en 
la actualidad se encuentra prac- 
ticamente fuera de las posibili- 
dades de la tecnica actual, y ten- 
drdn que pasar de cinco a diez 
anos antes de que se pueda dis- 
poner de ordenadores con la po- 
tencia suficiente para realizar di- 
cho sistema. Pero el impedi- 
mento mas importante se halla 
en el diseno de los programas. 

Los investigadores en lA toda- 
via no ban logrado definir el con- 
junto de ideas y reglas basicas 
sobre los que se debe basar un 
sistema inteligente. El principal 
escollo consiste en disenar un 
metodo de almacenamiento de 
la informacidn lo suficientemen- 
te vers^til para que incluya toda 
la informacidn y sea capaz de 
manipularla eficaz y rapidamen- 
te. Actualmente, los disenos se 
orientan en tres areas principa- 
les. Existiendo una gran pugna 
entre los defensores de un ban- 
do y otro. 

Estas tres Areas son los «sis- 
temas expertos», los «sistemas 
inductivos» y las «redes neu- 
ronales». 


Sistemas expertos 

Un grupo de investigadores, 
encabezados por John 
McCarthy, de SRI International, 



opina que la base de todo el ra- 
zonamiento debe ser Idgica, y 
que todo el sistema de razona- 
miento puede construirse em- 
pleando un Algebra de Boole 
(que es el nombre del sistema 
logico empleado universalmente 
en todos los ordenadores). Un 


ejempio de sistema de este tipo 
seria el programa de personajes 
que comentamos anteriormente. 
En 61 todo el conocimiento se al- 
macena como cadenas de ca- 
racteres y tomas de decisidn del 
tipo si/no facilmente codifica- 
bles. Este tipo de programas. 


Figural 

concepto 


0t)|et03V8tld03 


Incofreclos 






Los conceptos pueden asemeiarse a huecos para piezas de ajedrez. Para considerar un dato especilico como pertene- 
ciente a dictio objeto, deben'a poder encajar en el hueco aunque sobraran algunos espacios (pero no demasiado). En 
cambio, si el dato posee cualidades destacadas no contempladas por el concepto (pieza demasiado grande) no enca- 
jaria y no perleneceria a ese concepto. 
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Cuando al nudo A se 
llegue con una 
probabilidad de 0.35, las 
salidas SI y QUIZAS serin 
validas, ya que el producto 
de sus Indices de 
probabilidad por dicha 
probabilidad seri superior 
a 0,5, que es el nivel de 
probabilidad mimmo 
considerado, En cambio, 

SI la probabilidad con que 
se llega es 0.65. la sallda 
QUIZAS desciende de 
dicho umbral y no se 
considera villda para llegar 
a una decisibn correcta. 


ordenador realiza una serie de 
preguntas que le permitir^n de- 
ducir la enfermedad o enferme- 
dades posibles. El sistema basi- 
co es similar al de los persona- 
jes pero mas desarrollado. La 



«La facilidad de la 
ineiite humana de 
analizar sus procesos 
es niuy Iimitada» 


denominados «sistemas exper- 
tos», es el ideal para implemen- 
tar sistemas basados en reglas 
de decision claras. Su progra- 
macion se realiza definiendo 
una serie de reglas del tipo «si» 
(condicion) «entonces» (deci- 
sidn) encadenadas, en las que 
la decisidn tomada si se cumple 
la condicidn es normalmente 
otra regia del mismo tipo, y asi 
sucesivamente hasta llegar a un 
resullado con certeza absoluta. 
El recorrido parte de un estado 
en el que no se posee ninguna 


informacibn y, a traves de los 
datos que se reciben se explora 
el brbol hasta llegar a una rama 
terminal en la que se habra to¬ 
rnado una decisibn. Los datos 
reclbidos deben estar inicial- 
mente en cierto orden para con- 
formarse a las tomas de deci- 
sibn del brbol, aunque esto pue- 
de obviarse como se Indica mas 
adelante. 

Otro ejemplo cibsico de «sis- 
tema experto>> lo constituyen los 
programas de diagnbstico de 
enfermedades. En este caso el 


estructura empleada para alma- 
cenar la informacibn se basa 
tambien en brbol. Pero no uno 
sblo, sino varios conectando la 
misma informacibn. Esto permi¬ 
ts la existencia de respuestas 
del tipo «no se«, en cuyo caso 
se sigue la exploracibn desde 
otro arbol. (El sistema puede in- 
cluso recorrer los diversos arbo- 
les de decisibn existentes simul- 
taneamente, y en funcibn de las 
respuestas seguir la via marca- 
da por uno u otro). Otra alterna- 
tiva es tener un solo arbol pero 
disponer en cada nudo de sali- 
da del tipo «no se>>. Para elimi- 
nar redundancias y agilizar cbl- 
culos, algunas de las ramas se 
hacen coincidentes si diversos 
sintomas conducen al mismo 
diagnbstico. Los sistemas co- 
merciales desarrollados en la 
actualidad, segun este sistema, 
disponen tambien de un registro 
de las tomas de decisibn segui- 
das, de modo que pueden expli- 
car por que han llegado a ese 
diagnbstico y no a otro. 

Pero las complicaciones para 
estos sistemas empiezan a sur- 
gir cuando se analizan otros ele- 
mentos del mundo real. Termi- 
nos como «quizbs», «a lo me- 
jor» 0 «es indiferente>> son co- 
munes en nuestras conversacio- 
nes pero no pueden codificarse 
de forma directa en la Ibgica 
—no equivalen a un no sb, sino 
que indican una probabilidad de 
certeza o fallo. Otro problems 



s«n8l niciaJ 3 




cofrecion3 


Figura 8. Metodo de 
aprendizaje en un sistenna de 
propagacidn hacia atras. La 
sedal micial ^ pasando desde 
las neurones de enirada hasta 
las de sallda. Al llegar a dstas, 
se compara su valor con el 
esperado y se origina un error 
que retrocede (propagacidn 
hacia atrds) hasta las neuronas 
iniciales, corrigiendo los 
cdiculos por todas las que 
pasa. 


SEffAL INICIAL 
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surge con las definiciones de 
terminos. Si se define como jo- 
ven a cada persona entre doce 
y veintiun aiios, entonces <i,una 
persona con veintiun aiios y un 
mes no es un joven? 

Para paliar estos problemas 
existe una alternativa basada en 
que cada respuesta y camino 
que se siga tiene una probabili- 
dad asociada. La probabilidad 
total de la decisidn que se esta 
buscando se modifica en fun- 
cidn del camino que se tome 
(por ejempio, por multiplicacidn 
por esta), y se abandons ese ca¬ 
mino si la probabilidad total dis- 
minuye por debajo de un limite. 
Como ejempio podriamos consi- 
derar que la probabilidad de una 
respuesta «si» seria 0.9, la de 
<<no» 0,1 y la de «quizas» 0,6. 
Si se llega a dicho nudo con pro¬ 
babilidad 0.85 y la probabilidad 
minima necesaria es 0.5, ia sa- 
lida «si» daria 0.77 y seria vali- 
da, la «quiz6s» daria 0.51 tam- 
bidn seria valida y como conse- 
cuencia se seguirian explorando 
las dos vias. Si, en cambio, al 
nudo se llega con probabilidad 
0.65, la probabilidad de la via 
«quizcis» bajaria del umbral y no 
se exploraria dicho camino. 

Con estas ampliaciones el 
caso de la definicion de joven 
podria dividirse en varies tomas 
de decision con margenes de 
error. En una se preguntaria si 
es menor de veintiun ahos, en 
otra con menos probabilidad si 
es mayor de veintiun ahos y me¬ 
nos de veinticinco, en otra si es 
mayor de veinticinco y menor de 
treinta. En cada uno de los ca¬ 
ses se deberian examinar en los 
siguientes nudos otras condicio- 
nes, como ocupacidn, estado ci¬ 
vil, etcetera. Pudiendo darse el 
caso, como en la vida real, de 
personas menores de veintiun 
ahos que no son consideradas 
jovenes y en cambio otras cer- 
canas a los treinta que si lo son. 

Aun con estas ampliaciones, 
los sistemas expertos ofrecen 
problemas que limitan su utili- 
dad en emular sistemas de de- 
cisibn de la vida real. En primer 
lugar, son dificiles de programar. 
Cada regia debe introducirseles 
por sepadado como un caso 
«SI... ENTONCES...», siendo 
este el unico sistema de apren- 
dizaje que poseen. Por lo que no 


fiflura S.Daacnpdon de ur«i 
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Rgura 6. Esquemitico de conexidr 
entre neuronas. Obsdtvese que 
cada neurona recibe una serial por 
cada neurona de entrada que tenga, 
y que su salida puede envlarse a 
una 0 varias neuronas. 


pueden apredner por si mismos, 
a menos que se les ahadan pro- 
gramas adicionales que condi- 
cionen los conocimientos adqui- 
ridos a este formato. 

Otro elemento importante es, 
como dice el viejo refrbn, «que 
las reglas estan hechas para 
romperse». Multitud, por no de- 
cir todas, de reglas ofrecen ex- 
cepciones que es importante 
tratar. Estas amplian enorme- 
mente el tamaho de la tabla de 
reglas, y lo que es casi mbs im¬ 
portante, la velocidad de toma 
de decision. 

Por estos dos problemas y al- 
gunos otros adicionales, estos 
sistemas se emplean unicamen- 
te para sistemas de tomas de 
decisibn con reglas muy estric- 


tas, como diagnbsticos mbdicos, 
reparacibn de equipos y simila- 
res. En cambio, en sistemas no 
tan formales en que las relgas 
no son tan estrictas (o por lo me¬ 
nos no tan conocidas) estan en 
franca desventaja con respecto 
a sus competidores. 

Sistemas 

inductivos 

La segunda linea seguida por 
los investigadores de IA ha sido 
la de los mbtodos «inductivos». 
En el apartado anterior vimos 
que los «sistemas expertos» 
aprendian a base de reglas que 
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Figura 7. En los sistemas de 
redes neuronales de varies 
niveles, las neuronas internas no 
pueden ajustarse de forma directa 
debido a que no existe la 
posibilidad de comparar 
directamente con el resultado 
esperado. El ajuste se realiza por 
mdtodos aproximativos, como la 
regia de propagacidn bacia atrSs, 


sell das 


una lista de padres e hijos, con 
lo cual se podria averiguar cua- 
les son hermanos. 

Estos sistemas inductivos 
son, en un principio, tan senci- 
llos de disenar como un sistema 
experto. Pero dicha facilidad de- 
saparece con la misma facilidad, 
0 mas, con que io hizo al anali- 
zar ei modelo anterior. Analice- 


«Los diserios en l.A. 
se orientan en tres 
areas: Sistemas 
Expertos, Sistemas 
Inductivos y Redes 


se les daban y que iban usando 
en ei orden apropiado. Como vi- 
mos, esto tenia el problema, en- 
tre otros, de limitar el metodo de 
busqueda. En la vida real las de- 
ducciones no siempre se pue¬ 
den realizar de este modo. Las 
reglas son pocas y no suelen ex- 
presar claramente todas las re- 
laciones posibles. Adem^s, el 
tratamiento de dates individuali- 
zados entre un gran conjunto de 
dates similares, no resultaba 
precisamente f^icil. Basta imagi- 
narnos el arbol de decisidn que 
seria necesario definir para re- 
laccionar a todas las personas 
de Madrid con sus familiares 
(por cada dos personas relacio- 
nadas existiria una rama). 

Estas motivaciones indujeron 
a otros investigadores, como 
Marvin Minsky dei MIT, a exami- 
nar el sistema de razonamiento 
de la mente humana. El cerebro 
normalmente no se dedica a ha- 
cer una busqueda del tipo SI... 
ENTONCES..., sino que induce 
dates en base a la informacidn 
disponible, eomprobando pun- 
tos de coincidencia entre diver- 
sos dates aparentemente inco- 
nexos. El caso m^s sencillo son 
los silogismos filosdfieos de- 
sarrollados por Aristbteles. Es¬ 
tos son reglas filosoficas del tipo 
«ios peijaros vueian» y «el mirlo 
es un p^jaro», que no estcin re- 
lacionadas entre si, pero que po- 
seen un eiemento en comun (en 


este caso el concepto «pajaro») 
que permite relacionarlas y ob- 
tener una dedueidn del conjun¬ 
to: «el mirlo vuela». Otro ejem- 
plo m^s complejo seria dar la re¬ 
gia de que los hijos de un mis- 
mo padre son hermanos y dar 


Neuronales» 



mos por ejempio las dos afirma- 
ciones siguientes: 
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El cielo es azul. 

El azul es un color. 

La deduccid)n inmediata (y 
errdnea) es que «el cielo es un 
color>>. Pero la deduccidn no es 
erronea porque los sllogismos 
no funcionen, sino porque una 
de las frases esta mal escrita. 
Efectivamente, la primera frase 
deberia decir «el cielo es de co¬ 
lor azul>>. Esta precisidn, que re- 
sulta innecesarla para nosolros, 
es totalmente imprescindible 
para los ordenadores, que no 
son capaces, por si mismos, de 
sobrentender el reslo del men- 
saje que contiene la frase. 

Para Minsky y otros investiga- 
dores de esta linea es impres¬ 
cindible que un programs que 
pueda considerarse de lA sea 
capaz de asimilar y emplear no- 
ciones de la vIda real tal como 
las empleamos los humanos. 
Para ello se definieron una es- 
tructura que denominaron «con- 
cepto» y que contiene pautas y 
dates a evaluar para poder en- 
cuadrar un dato que le llegue, 
del mismo mode que el cerebro 
humane guards un conjunto de 
dates relacionados entre si y 
que le permiten reconocer obje- 
tos, acciones, etcetera. 

Un ejemplo de «concepto» 
seria una estructura denomina- 
da COCHE, que estaria definida 
como objetos con cuatro ruedas, 
motor de combustidn, asientos 
para personas, carroceria met^- 
lica y volante. Pero sin que sea 
necesario que se cumplan es- 
trictamente todas las condicio- 
nes. Asi por ejemplo, seriamos 
capaces de reconocer un coche 
aunque le falte el volante, o al- 
guna rueda. Aunque la defini- 
ci6n en si es excesivamente 
simple, nos permits hacernos 
una primera idea del funciona- 
miento de este tipo de procesos. 

Adem^is de estos «concep- 
tos», se definieron unos «guio- 
nes>> de situaciones que definen 
modos de comportamiento b^si- 
cos que son seguidos en la ma- 
yoria de los casos, y que permi- 
tirian encuadrar determinadas 
acciones en una o varias accio¬ 
nes posibles. Cocinar se defini- 
ria como poner un recipients al 
fuego, echar comestibles en el, 
esperar un tiempo, y sacarlos 
del recipients. De aqui el siste- 
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ma puede deducir que los ali- 
mentos se obtuvieron de algun 
modo (de la despensa, nevera), 
se introdujeron en el recipiente 
de algun modo (preparandolos 
antes o no), se esperb un tiem- 
po fijo, se pasaron a un plato, et¬ 
cetera. Lo que es mbs importan- 
te, es que este guibn permite el 
reconocimiento de hechos simi- 
lares de la vida real, y asumir 
que la unibn de una serie de ac- 
tos disperses constituye «coci- 
nar». 

Esta necesidad de definir un 
entorno basico es necesaria 
para poder eliminar las ambi- 
guedades tipicas del lenguaje. 
Un ejempio, es el mostrado an¬ 
tes, otro serla el dado por la fra- 
se «Juan condujo el coche has- 
ta que se le cayb un tornillo». 
Normalmente deducirlamos que 
el tornillo se le cayb al coche, 
pero un ordenador (y un mal- 
pensado) podrian dudar acerca 
del dueho original del tornillo si 
no dispusiera de un <'Concepto» 
que les indicara que los coches 
tienen tornillos, las personas no, 
y que las mbquinas (donde co¬ 
che pertenece al conjunto mb- 
quinas) se estropean. 

Este sistema, pese a las ven- 
tajas que ofrece sobre los siste- 
mas Ibgicos, no se considers 
perfecto ni mucho menos. Pa 
un lado, existe la dificultad bbsi- 
ca de que deben definfrsele los 
“conceptos" y «guiones» de 
modo externo. Por lo menos los 
conceptos bbsicos de su univer¬ 
se, a partir de los cuales si po- 
drb deducir los dembs. Esta de- 
finicibn es bastante compleja, ya 
que para poder hacerla es nece- 
sario saber cubi es la base con¬ 
ceptual del cerebro humano. 
Algo que por ahora no se tiene 
demasiado comprendido. 

Los oponentes de este siste¬ 
ma aducen que los conceptos y 
guiones no poseen una base Ib- 
gica, sino que son creaciones 
«espontbneas», cuya validez es 
cuanto menos dudosa, y que en 
realidad deben estar basadas 
sobre conceptos Ibgicos, que 
son los que realmente son la 
base. 

Redes neuronales 

El modelo mbs moderno de 
investigacibn de lA parte de la 


lA 


idea de que para poder razonar 
igual que el cerebro es necesa- 
rio emularlo al nivel mbs bbsico 
posible. Para ello, se ha proce- 
dido a emular de forma informb- 
tica la estructura neuronal del 
cerebro. De modo que los pro- 
cesos de aprendizaje y deduc- 
cibn se hagan de la forma mbs 
similar posible. 

En primer lugar, debe consi- 
derarse cubI es la estructura de 
un ordenador actual. Salvo raras 
excepciones, todos los ordena- 
dores siguen una estructura de- 
finida por Von Neuman, que 
estb basada en un solo proce- 
sador que accede a los datos e 
instrucciones almacenados en 
una memoria multiple. Pero sblo 
es capaz de leer una memoria 
simultbneamente y ejecuta to- 
das las instrucciones de forma 
secuencial en un orden predefi- 
nido por el programador. 

El cerebro —el de cualquier 
se vivo— consta en cambio de 
un elevado conjunto de neuro¬ 
nes (cientos de millones). Cada 
una de ellas consta de varies 
entradas (sinapsis) que reciben 
la sehal proveniente de otras 
neurones o de los brganos re- 
ceptores de sehales (ojos, o(- 
dos, nariz, etebtera), a travbs de 
unos axones (conectores entre 
neuronas). La suma de todas las 
entradas es procesada dentro 
de la neurona y se genera una 
salida que puede ser alta o baja 
en funcibn de las entradas. Esta 
sehal se retransmite a su vez a 
otras neuronas que realizan un 
proceso similar hasta llegar a los 
dispositivos de salida (voz, bra- 
zos, etebtera). 

El punto mbs interesante de 
este concepto es que ninguna 
neurona posee informacibn real¬ 
mente valiosa, ni es la encarga- 
da de una funcibn especifica, 
sino que es el conjunto de todas 
el que proporciona la capacidad 
de pensar. Un caso tipico son 
las personas que por alguna en- 
fermedad han sido extirpadas 
de cierta parte del cerebro, y 
que, poco a poco, han sido ca- 
paces de recuperar las faculta- 
des que poseian antes de la 
operacibn. Naturalmente, si la 
extirpacibn es muy profunda se 
puede perder toda la conexibn 
con un brea determinada. En 


cuyo caso las funciones desem- 
pehadas por ese brea no po- 
drfan ser recuperadas. 

Los sistemas de redes neuro¬ 
nales por ordenador intentan 
emular la disposicibn del cere¬ 
bro, bien mediante programas o 
bien mediante el diseho de or- 
denadores multiprocesador con 
conexiones entre las distintas 
CPUs similares a las existentes 
entre las neuronas. Por ser este 
ultimo caso bastante dificil de 
realizar, el mbs popular, sobre 
todo en tareas de investigacibn, 
es el de la emulacibn por soft¬ 
ware. Al que nos referiremos de 
ahora en adelante. 

Las neuronas informbticas ti¬ 
picas constan de unas entradas 
binarias, un nucleo compuesto 
por una funcibn sumadora y un 
dispensador de nivel, y unas sa- 
lidas inversoras y no inversoras. 
Las entradas binarias proporcio- 
nan la informacibn proveniente 
de otras neuronas o de los sen- 
sores de entrada. Y como su 
nombre indica, sblo admiten dos 
estados 0 y 1. La informacibn de 
todas las entradas llega al nu¬ 
cleo, donde una funcibn suma- 
toria pondera cada sehal por se- 
parado, multiplicbndola por un 
valor en funcibn de su importan- 
cia, y suma los resultados. Esta 
suma pasa al segundo circuito 
del nucleo. El disparador de ni¬ 
vel. Este compare el resultado 
obtenido con un nivel prefijado 
internamente, y si este nivel es 
inferior o igual, generarb un 1 en 
sus salidas, y si el nivel de com- 
paracibn es superior, a las sali¬ 
das se envia un 0 (invirtibndolos 
en caso de tratarse de una sali¬ 
da inversora). 

En el caso de simulacibn de la 
red neuronal con un lenguaje de 
ordenador, se suelen emplear 
tables para cada neurona (una 
matrizde varies dimensiones en 
funcibn de cbmo se dispongan 
las neuronas y sus entradas), 
que indican el peso de cada en¬ 
trada (el factor por el que se 
multiplica), que puede ser posi¬ 
tive 0 negative como veremos a 
continuacibn. En el caso de que 
una entrada no sea significativa, 
su peso es cero, por lo que el 
valor adoptado por dicha «si- 
napsis» no influirb en el resulta¬ 
do total. El nivel de disparo va fi- 
jado en una variable individual 
para cada matriz. En funcibn de 
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la de este nivel y de la suma pre¬ 
via se genera un valor 1 6 0, que 
se almacena como resultado 
para poder ser leldo por otras 
neuronas para sus c^lculos. 
Debe tenerse en cuenta que las 
operaciones de cada neurona 
deben hacer antes que las de 
las neuronas que dependan de 
ellas (en la figura 6, deben cal- 
cularse primero las neuronas si- 
tuadas m^s a la izquierda para 
que su valor actualizado ya estb 
disponible al calcular las si- 
guientes). 

Un ejempio de procesamiento 
de red neuronal podria definirse 
como una neurona llamada «de- 
tectora de coches», a cuya en- 
trada estuviesen conectadas las 
lineas provenientes de las neu¬ 
ronas: «detectora de ruedas», 
«detectora de motor a combus- 
ti6n», «detectora de cabina 
cerradax (para diferenciar las 
motos), «detectora de volante», 
«detectora de matrlcula». Cada 
una de ellas con un peso espe- 
ci'fico, que serla mas importante 
para el motor (sino podria ser un 
carro) y menor,. por ejempio, 
para la detectora de matricula, 
ya que esta no es imprescindi- 
ble. En cualquier caso la funcibn 
podria seguir dando resultado 
positivo si alguna de las detec- 
ciones falla pero todas las de- 
mbs estbn activas. Ademas, po- 
dn'a conectarse otra llnea, con 
peso negativo, proveniente de la 
neurona «detectora de alas» 
que cuando las detecte haga de- 
crementarse la suma (es un 
avibn, no un coche) y no se al- 
cance el nivel de disparo. 

Una vez visto el funciona- 
miento basico de las redes neu- 
ronales, pasemos a estudiar los 
sistemas de aprendizaje que se 
pueden emplear. 

El mas sencillo consiste en 
que el mismo programador defi- 
na todos los valores al arrancar 
el sistema y se queden como 
parametros fijos. Esto contradi- 
ce claramente el concepto de in- 
teligencia artificial que afirma 
que el sistema debe ser capaz 
de aprender, por lo que esta op- 
cibn queda descartada. El otro 
sistema empleado es el denomi- 
nado «regla delta». 

Esta regia es valida cuando 
se dispone de dos niveles de 
neuronas, unas conectadas a 


las entradas y otras a las sali- 
das. Supongamos que dispone- 
mos de una neurona de entrada 
capaz de detectar un coche; otra 
una casa, una radio; otra un li- 
bro y otra cualquier objeto de 
nuestra propiedad. Y dispone- 
mos de neuronas de salida que 
son capaces de activar los mo- 
vimientos, abrir la puerta, poner 
en marcha, entrar y leer. Deter- 
minadas neuronas de entrada 
deben activar algunas de salida, 
pero otras no. Asi por ejempio, 
abrir puerta y poner en marcha 
son activadas por el detector de 
coche y el de propiedad. En 
cambio, una radio y una propie¬ 
dad sblo activa el de poner en 
marcha (no el de abrir puerta, ya 
que las radios no tienen puerta). 

El aprendizaje se hace, si se 
parte de cero, asignando valo¬ 
res aleatorios (no cero) a cada 
uno de los niveles de entrada de 
cada neurona desalida (se su- 
pone que las primeras estbn 
bien programadas y reconocen 
correctamente las entradas). A 
continuacibn se la presenta una 
entrada (una radio nuestra, un li- 
bro no nuestro), y se le indica 
cual es el valor de salida que se 
espera que genere. El lo com¬ 
pare con los resultados que ge- 
neran las neuronas de salida 
con los valores aleatorios y la di- 
ferencia (delta en matembticas, 
de ahi el nombre del sistema), la 
emplea para generar unos nue- 
vos niveles que generen dicha 
salida. Despues de varies 
aprendizajes, el sistema ya dis¬ 
pone de unos niveles correctos 
y puede empezar a realizar el 
reconocimiento para el que ha- 
sido programado. 

Aun pese a esta programa- 
cibn, persiste otro problema que 
es el que hasta hace muy poco 
ha limitado la popularidad de las 
redes neuronales. Cuando la 
red dispone de neuronas inter- 
nas que no estbn conectadas ni 
a una salida ni a una entrada, 
como se muestra en la figura 7, 
no existe ninguna realimenta- 
cibn directa que permita calcular 
la delta tal como hemos dicho, 
estas neuronas internas son im- 
prescindibles en muchos casos, 
ya que simplifican enormemen- 
te el diseho de la red y existen 
determinadas combinaciones 
que no pueden generarse sin 


ellas. Esto representb un esco- 
llo insalvable hasta que D. E. 
Rumelhart del MIT, concurrente- 
mente con otros investigadores, 
creb la denominada «regla de la 
propagacibn hacia atrbs». En 
este caso el delta o error come- 
tido en una neurona de salida 
es: 

Err=(T-0)*f(sum) 
siendo T el resultado deseable, 
0 el resultado calculado por 
nuestro sistema, y fO la deriva- 
da de la funcibn empleada para 
hallar el disparo de la neurona 
particularizada para ese punto. 
Esta es una funcibn especial de¬ 
rivable y no decreciente. El error 
cometido en una neurona inter¬ 
na es: 

Err=f'(sum)*I(Errdep*peso) 

Es decir, el error de una neu¬ 
rona interna es igual a la deriva- 
da de su funcibn de disparo por 
la suma de los errores de las 
neuronas a las que envia su sa¬ 
lida por los pesos que le son 
aplicados a dicha salida. Dicho 
de otro modo, si su salida va a 
tres neuronas, una que la multi¬ 
plica por 3, otra por 5, otra por 
2 y sus errores respectivos son 
1,6,3. El error cometido es la de- 
rivada de la funcibn de disparo 
particularizada para ese punto 
por (3*1-f 5*6-f-2*3). En funcibn 
del resultado la neurona reajus- 
taria sus pesos y enviaria la in- 
formacibn resultante hacia 
atras. 

Graficamente el proceso de 
calculo se podria representar, tal 
como se ve en la figura 8, en 
una senal (las neuronas que van 
operando) que se desplaza ha¬ 
cia adelante desde la entrada, al 
llegar a la salida se transforms 
en el error y rebota volviendo 
hasta el principio (las neuronas 
que corrigen sus errores). 

Los sistemas de redes neuro¬ 
nales han demostrado su poten- 
cia en tareas tan complejas 
como reconocimiento de formas 
(en especial de caracteres escri- 
tos, a mano y a mbquina), de 
voz, juegos y diagnbsticos de fa- 
llos. Results evidente que tam- 
bien tienen fallos, entre ellos la 
complejidad de su diseho es 
mayor, pero las esperanzas que 
hay depositadas en ellos son 
grandes y es probable que sean 
uno de los puntuales de la inves- 
tigacibn en lA en el future. 
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Este es un ejempio de un programa de simulacidn desarrollado en 
Smalltalk. Se Simula el tablero de mandos de un coche dibujandolo 
en pantalla y adem^s, emulando todas las relaciones, de mode que 
la velocidad no s6lo depende de lo que est4 apretado el acelerador, 
sino tambl^n de la marcha que est6 metida. Por otra parte, si lo ace- 
leramos al m^ximo durante mucho rato, nos avlsar^ de que se estd 
recalentando. 


El Smalltalk es uno de los lenguajes 
con mds fama en el campo de la In- 
teligencla Artificial. Desarrollado a 
principios de los anos setenta en los 
laboratorios de investigacidn que la 
compania Xerox posee en el pueblo 
californiano de Palo Alto, fue apo- 
yado por Alan Kay, una de las per¬ 
sonas con mds prestigio en la lA. Su 
objetivo era convertirse en un po- 
tente sfstema de informacidn que 
permitiera almacenar, recuperar y 
manipular informacidn y que pudie- 
ra crecer a la vez que las ideas del 
usuario. 


Para poder cumplir este obje¬ 
tivo se trabajb en dos ^reas prin- 
cipales: un lenguaje de descrip- 
ci6n de esquemas que permitie- 
ra convertir los modelos de la 
mente humana en otros acepta- 
bles por el ordenador. Y un len¬ 
guaje de interaccibn que permi¬ 
tiera al usuario comunicarse fa- 
cilmente con el sistema, 

Basandose en estas Ideas, 
los Investigadores de Xerox: 
Dan Ingalls, James Althoff y 
Adele Goldberg, desarrollaron 
diversas versiones mejoradas 
del lenguaje. Hasta llegar al aiio 
81, en el que se hizo publica la 
primera versibn comercial, el 
Smalltalk-80. Esta versibn se 
basaba en el sistema 1100 de 
Xerox. Un potente miniordena- 
dor con memoria virtual para 
usos cientificos que tenia la po- 
tencia necesarla para soportar 
todo el lenguaje y su entorno. 

Durante el tiempo transcurrido 
desde entonces se ban realiza- 


do versiones para gran cantidad 
de maquinas. Sobre todo mlnlor- 
denadores o microordenadores 
de muy alta gama. No ha sido 
hasta hace uno o dos ahos que 
han aparecldo las primeras ca- 
paces de correr sobre ordena- 
dores «populares». Una de ellas 
es el SmalltalkyV de la empresa 
DIgitalk Inc. para ordenadores 
con estbndar MS/DOS, como 
los Amstrad PCI 512 y PCI 640. 

Presentacibn 

El programa viene presentado 
en una atractiva caja, dentro de 
la cual se hallan los manuales y 
tres discos. La documentacibn 
es bastante completa e Incluye 
un tutor que explIca todos los 
componentes del lenguaje paso 
a paso con abundantes ejem- 
plos. 

En los discos (denominados 
Image Disk, Source Disk y Tuto¬ 


rial Disk) ademas del programa 
se incluyen diez ficheros con 
fuentes ejecutables para acom- 
pahar a las lecciones de tutoria. 
Aparte de estas lecciones, el fa- 
bricante ha incluido las fuentes 
de algunas aplicaciones de inte- 
res general que sirven para dos 
propbsitos; como aplicacibn en 
si mismo y para un aprendizaje 
mas profundo del que pueden 
proporcionar las lecciones antes 
mencionadas. 

Los requisitos de hardware 
necesarios para poder ejecutar 
el programa son 512 kilobytes 
de memoria y una tarjeta grafi- 
ca (Hercules, CGA o EGA). Am- 
bos requisitos son cumpldos 
por el PC-1512 (tiene 
512 kbytes y grbficos compati¬ 
bles CGA) y por el PC-1640 
(640 kbytes y grbficos compati¬ 
bles EGA). Ademas es muy 
aconsejable por razones de fa- 
cilidad de uso y rapidez de 
calculo el tener un ratbn compa- 
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tible Microsoft (el de Amstrad lo 
es), disco duro y coprocesador 
matemalico. Por razones de 
compatib(lidad sdlo es posible 
usarlo en el PC-1512 con la re- 
solucidn de 640 por 200, ya que 
el sistema no reconoce el modo 
de 640 por 400, que mejorarla 
sensiblemente la calidad. 

La instalacibn es muy senci- 
lla, bastando copiar los ficheros 
necesarios al disco sobre el que 


cquisitos 
ba-iicos para 
ejcciitar c! 
programa son 
512 Kbytes y uii;r 
tarjeta gralica 
Kiev. 


se va a ejecutar (el disco duro si 
se posee este) y teclear "install" 
seguido de dos parcimetros que 
le indican al sistema que confi- 
guracidn de discos y de pantalla 
gr^fica se posee. Una vez hecho 
esto, el sistema queda listo para 
funcionar, bastando teclear "Y" e 
Intro para ponerlo en marcha. 


El entorno 
operative 

Al arrancar el programa, el or- 
denador conmuta a modo grafi- 
co y nos presents una pantalla 
gris con una um'ca ventana eli'- 
quetada «System Transcript" y 
una flecha de cursor controlada 
por el raton o, si no se dispone 
de este, por las flechas del te- 
clado. Al profundizar en el ma- 
nejo veremos que el SmalltalkA/ 
realiza todas sus tareas y mues- 
tra todos los mensajes al usua- 
rio por medio de ventanas, de 
forma similar al GEM. 

Una diferencia fundamental 
con respecto a este es que no 
existe una Ifnea de menus en la 



La curva del dragbn quo se muestra en esta pantalla es un caso famoso do progra- 
macldn, ya quo constituyo uno de los casos mis famosos de recursividad y se em- 
plea en la mayoria de libros de texto. 


parte superior de la pantalla. Los 
menus de persiana sdlo apare- 
cen al pulsar el botdn derecho 
del ratdn o una tecia y se colo- 
can en lugar de la pantalla don- 
de se halle este, en lugar de en 
la parte superior. Ademas, el 
menu que aparece depends de 
la posicidn en que se halle el 
cursor. Porejempio, si pulsamos 
sobre la zona gris del fondo nos 
aparecera un menu en el que se 
nos permits abrir un «Workspa- 
ce» (drea de trabajo). En cam- 
bio, si se pulsa el botdn con el 
cursor sobre una zona de este 
tipo ya existente, esa opcidn no 
aparecerd y en cambio existird 
otra para cerrar la ventana. 

Las principales ventanas exis- 
tentes son el «Syste'm Trans¬ 
cript", que es donde nos apare- 
cerdn los mensajes generados 
por los programas. Aparece 
nada mas arrancar el programa 
y no puede cerrarse, aunque 
pueden colocarse otras encima 
de ella. Las ventanas de tipo 
«Workspace» son ,como su pro- 
pio nombre indica, las que nos 
permiten teclear eddigo y ejecu- 
tarlo. Tambidn son, por defecto, 
las que nos muestran los resul- 
tados de las operaciones. 

Otras dos ventanas con utili- 
dad especifica son el «System 
Bro\wser", que nos permits exa¬ 
miner el sistema (el Smalltalk es 


un entorno activo y que puede 
crecer. Ya que los «objetos" 
que nos definamos —mds ade- 
lante vemos que es un objeto— 
pueden incorporarse a los que 
trae el sistema de origen), los 
objetos definidos, etc., y el «Disk 
Browser", que permits examinar 
el directorio de un disco, el ta- 
maho de los ficheros e incluso el 
contenido de un fichero. Siem- 
pre que este sea de texto, claro. 

Ademas de todas estas ven¬ 
tanas, la aplicacidn puede crear 
las suyas propias para repre- 
sentar grdficos o pantallas de 
texto especiales, como puede 
ser una de ayuda, las que indi- 
quen error del programa o del 
sistema (aqui es de sehalar que 
el mandar imprimir sin estar la 
impresora conectada no cuelga 
el sistema, sino que simplemen- 
te hace aparecer una ventana 
de error y nos devuelve el con¬ 
trol). 

Smalltalk: un 
lenguaje orientado 
a objetos 

Para poder entender el funcio- 
nami'ento cfe I 9na lib Ikes nece- 
sario primero asimilar lo que es 
un lenguaje orientado a objetos, 
ya que, aunque a primera vista 
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pueden parecer semejantes, la 
estructura de este tipo de len- 
guajes es diferente en esencia a 
la de los lenguajes procedurales 
tipo BASIC, Pascal, C, etcetera. 

En estos lenguajes, el sfmbo- 
lo 0 nombre de la operacibn es 
el que indica lo que se debe ha- 
cer y con qub dates hay que tra- 
bajar, «3*4» es examinado por 
el sistema mirando primero el 
«*», que le informa que hay que 
realizar una multiplicacibn, 
c6mo se hace 6sta y que los da¬ 
tes que se dan tienen que ser 
numeros enteros o reales. Si tra- 
bajbsemos con un lenguaje que 
permits definir nuestros propios 
tipos de dates, como el Pascal 
0 el C y nos definibramos un tipo 
que fuera los numeros comple- 
jos. El teclear «A*B» (siendo A 
y B complejos), provocaria un 
error, ya que la funcibn de mul- 
tiplicacibn de dicho lenguaje no 
sabn'a cbmo manipular los datos 
que se le dan, 

El mode de operacibn del 
Smalltalk es distinto. El lengua¬ 
je posee «objetos» (entre otros, 
las variables de los lenguajes 
normales) agrupados en «cla- 
ses», que se podn'an definir 
como los tipos de las variables. 
Pero ademas, estas clases in- 
cluyen funciones especiales que 
le indican que manipulaciones 
puede realizar sobre los objetos 
y cbmo hacerlas. 

Una de estas clases podria 
ser la de los enteros, otra la de I 
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los reales y otra —definida por 
nosotros— la de los complejos. 
Cada dato seria, por tanto, un 
objeto de una clase. El 3 y 4 an- 
lerlores serian objetos de la cla¬ 
se enteros, y la A y B objetos de 
la clase complejos. En este 
caso, y 6sta es la diferencia prin¬ 
cipal, el elemento active es el 
objeto. Cuando el Smalltalk va a 
analizar la instruccibn «3*4», 
examina la clase a que pertene- 
ce el 3 (los enteros) y envia a di- 
cha clase el simbolo «*». En la 
clase previamente se ban defini- 
do funciones que reconozcan 


La principal 
ventana existente 
es el «System 
Browser», donde 
nos apareceran 
los mensajes 
generados por 
los programas. 


ese simbolo, realicen el produc- 
to y devuelvan el resultado. Has- 
ta aqui los resultados obtenidos 
no varlan de los que se pueden 
generar con el BASIC. Pero si al 
disenar la clase de complejos 
nosotros hemos definido una 
funcibn que reconozca el men- 
saje «*», haga la operacibn y de 
el resultado, entonces el lengua- 
je ejecutarb correctamente la 
sentencia y no nos dara error 
como harla en un lenguaje con- 
vencional. 

La representacibn interna de 
un objeto es un continue conjun- 
to de definiciones de dates y de 
variables, y un conjunto de pro- 
cedimientos capaces de mani- 
pular esas variables. Siguiendo 
con el caso de los numeros 
complejos, en primer lugar ha- 
bria una definicibn de dates en 
la que se indicaria que un com- 
plejo se representa como dos 
numeros reales unidos y una va¬ 
riable de control interna (sblo la 
podrian emplear los procedi- 
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En esta imagen se puede ver, adembs de la ventana de System Transcript, una en 
la que estamos examlnando un fichero de disco (por medio de la opcibn Brownse 
Disk) y se estb ejecutando una instruccibn inclulda en ese fichero. Normalmente, las 
ejecuclones se realizan en la ventana del brea de trabajo, pero el sistema permite 
realizarlo en otras, como es este caso. 


mientos de dicha clase) que in¬ 
dicaria el formato en que se 
guarda el numero complejo. 
Junto a esta definicibn de tipos 
de dates, habria otra de proce- 
dimientos en las que se definl- 
rfan a que mensajes (o nombres 
de operaciones) responderla 
esta clase y cbmo realizar cada 
una. Con esta mecbnica de ana- 
dir clases nuevas, es posible re- 
conflgurar totalmente el mensa- 
je para nuestro uso. 

Adembs de esta diferencia, el 
Smalltalk permite el envio de 
mensajes entre objetos. En el 
caso del producto, nuestra fun- 
cibn de multipllcacibn de com¬ 
plejos enviarla mensajes a sus 
compdnentes, que pertenecen a 
la clase de los reales, para que 
se multipllcasen. Otro ejempio 
mbs grbfico lo podemos ver si 
suponemos que estamos dise- 
nando una casa y hemos defini¬ 
do una clase que sea la estruc- 
tura viga. Cada objeto del tipo 
viga tendria un determinado nu¬ 
mero de parbmetros, entre los 
que se incluyen peso, dimensio- 
nes, forma, etcetera. Para calcu- 
lar el peso ejercldo por toda la 
estructura bastarla definir la cla¬ 
se de modo que cada objeto 
viga Name al que tiene debajo y 
le pase como dato su propio 


peso y el que soporta. De este 
modo, la viga superior le indica- 
n'a a la que tiene debajo que 
pesa n kilos, bsta a su vez le pa- 
saria a la inferior su peso m y el 
de n que soporta de la superior 
y asf sucesivamente, hasta lle- 
gar a la inferior de todas, que 
nos mostraria el peso total que 
soporta, es decir, el de toda la 
casa. 

Breve exploracion 
del Smalltalk 

Para ejecutar una instruccibn 
en Smalltalk, se selecciona la II- 
nea o lineas de esa instruccibn 
de forma similar a como se hace 
en el GEM (recorribndolas con 
el cursor y el botbn izquierdo del 
ratbn apretado) y en el menu se 
selecciona la orden «Do it» o la 
«Show it». Ambas le in dican a I 
ordenador que ejecute la orden 
seleccionada, pero en Shoiw it 
se muestra el valor que devuel- 
ve la instruccibn, mientras que 
Do it no. Por tanto, se debe usar 
«Show it» cuando se espera un 
resultado de la ejecucibn mien¬ 
tras que el «Do lt» es para cuan¬ 
do lo que realmente nos intere- 
sa es la ejecucibn y no su resul- 
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Los menus del Smalltalk aparecen, al contrarlo qua an el 
GEM, en cualquier poslclbn de la pantalla an la que se en- 
cuentre el ratdn. En este caso se nos muestra el menu 
principal, que entre otras cosas nos permits abrir un tirea 
de trabajo (opcidn selecclonada), examiner el disco, exa¬ 
miner las clases existentes, volver al DOS y ejecutar dl- 
versas demostraclones. 
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j tado. En las siguientes Ifneas 
• veremos ejemplos de ambos ca- 
I SOS. En todos los casos se su- 
pone que hay abierta una ven- 
tana de tipo «Workspace» (^rea 
j de trabajo) y que todas las ope- 
I raciones se realizan dentro de 
ella. 

En primer lugar veamos el 
I ejempio del producto que dimes 
j previamente. 

■ —Tecleemos "3*4"—enviaral 

! objeto 3 el mensaje * con el pa- 
rcimetro (otro objeto) 4—. 

—Seleccionemos el texto con 

I el ratdn. 

[ —Con el cursor dentro de la 
I ventana, hagamos aparecer el 

' menu. 

—Seleccionar "Show if'. 

—A continuacidn de la ins- 
truccidn nos aparecerd el resul- 
tado: 12. 

El Smalltalk posee, al igual 
que muchos otros lenguajes, el 
concepto de tortuga. Este con- 
cepto permite imaginarnos que 
una tortuga se pasea por la pan¬ 
talla siguiendo nuestras instruc- 
ciones y dibujando una linea por 
los sitios por donde pasa. En el 
ejempio siguiente vemos o6mo 
dibuja una linea vertical a partir 
del punto central de la ventana: 

—Tecleemos 'Turtle whitef' 
(le enviamos al objeto tortuga un 
mensaje para que seleccione el 
color bianco. El punto y coma al 
final sirve para separar instruc- 
ciones y se emplea cuando que- 
remos emplear varias instruccio- 
nes en sucesidn). 
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—Tecleamos "home;" (la colo- 
camos en la parte central de la 
pantalla). 

—Tecleamos "goilOO" (hace- 
mos que la tortuga avance 100). 

—Para ejecutar todas las ins- 
trucciones seleccionamos todo 
el texto y en el menu hacemos 
"Do it". 

—En la parte central de la 
ventana del area de trabajo nos 
aparecer^i una raya vertical. 

En el ejempio anterior se ha 
empleado la orden de ejecucidn 
«Do it» porque lo que interesa- 
ba era lo que hacia la tortuga y 
no el resultado que devolvia la 
operacibn (ninguno en realidad). 
A continuacibn vamos a ver 
cbmo un mismo mensaje es in- 
terpretado de formas distintas 
segun ei objeto al que se le en- 
vie. El mensaje empleado es 
«size» (tamaho) y nos devuelve 
el tamaho de un objeto. Este ta¬ 
maho significarb una cosa u otra 
dependiendo del objeto. 

—Tecleemos"’esto es una fra- 
se‘ size". Signifies que a la ca- 
dena de caracteres (el texto en- 
tre comillas simples) se le pasa 
el mensaje size. 

—Seleccionemos y hagamos 
"Show it". Nos aparecera 17 —ei 
numero de caracteres de la fra- 

SG—. 

—Tecleemos "#(1 3 4 9 8 6) 
size"—la notacibn () indica una 
matriz. Toda la instruccibn indi¬ 
ca que a la matriz se le pasa el 
mensaje size. 

—Seleccionar y hacer "Show 
if. Aparecera 6. El numero de 
elementos de la matriz. 

—Teclear "#(’hola‘’a- 
dibs'’pronto'’tarde‘)" (una matriz 
de cadenas de caracteres). 

—Al ejecutar nos aparece un 
4, el numero de elementos (en 
este caso cadenas de caracte¬ 
res) de la matriz. Aparece este 
numero porque el mensaje se lo 
hemos enviado a una matriz. Si 
se le hubiera enviado a una de 
sus cadenas componentes, esta 
lo habria interpretado de forma 
distinta y nos habria devuelto el 
numero de caracteres que po- 
see. 

Si intentamos averiguar el ta¬ 
maho de un objeto sin dimensio- 
nes (por ejempio, un entero), 
nos devolvera un cero. 

Otro tipo de mensajes nos 
permiten extraer un elemento de 



El dibujo denomlnado mandala ha sido ejecutado mediante una Instruccibn del usua- 
rio (ver ventana Inferior derecha) y ha cublerto las diversas ventanas existentes. 
Para volver a la Imagen normal existe una opcibn denominada Redraw Screen, que 
permite volver a generar toda la Imagen en previsibn de problemas de este tIpo. 


una matriz, de una cadena de 
caracteres o cuaiquier otro obje¬ 
to que posea dimensiones. En el 
caso siguiente vamos a extraer 
un elemento de una matriz de 
enteros. 

—Teclear y ejecutar (selec¬ 
cionar y hacer "Show if)#(3 4 
5 6) at: 2". 

—Devuelve 4, para indicar 
que ei segundo elemento de la 
matriz es 4. 

En el siguiente caso vemos 
cbmo el date devuelto por un ob¬ 
jeto es empleado como parbme- 
tro de entrada de otro. En espe¬ 
cial, seleccionamos un elemen¬ 
to de una matriz y lo utilizamos 
como parbmetro de un mensaje 
suma'a un entero. 

—Teclear y ejecutar "3 -f (3 4 
5 6) at: 2)". En primer lugar se 
ejecutan los parbntesis, la ma¬ 
triz recibe el mensaje at y de¬ 
vuelve el segundo elemento, a 
continuacibn ese resultado se 
envia como parte del mensaje a 
3. El resultado 7 se imprime a 
continuacibn. 

'size' es lo que se denomi'na 
un mensaje unario. Se le pasa 
al objeto sin ningun parbmetro 
adicional. Otros mensajes una- 
rios son "reversed", que nos in- 
vierte el orden de los elementos 
de una matriz o cadena de ca¬ 


racteres, "asciiValue" que nos 
da el cbdigo ASCII de un carbe- 
ter "asCharacter" que realize el 
proceso inverse dbndonos el ca- 
rbeter a partir del cbdigo ASCII 
"factorial" que nos da el factorial 
de un numero. 

Otro tipo de mensajes son los 
binaries, que adembs del propio 
mensaje, deben pasarle al obje¬ 
to un parbmetro. Son ejemplos 
de este tipo de mensajes: 
-'"'*"'7/'"'^" (divisibn de enteros y 
divisibn de fracciones. La dife- 
rencia estriba en que 12/9 da en 
el primer caso 1 y en ei segun¬ 
do 4/3, que es la fraccibn mbs 
pequeha equivalents). Tambibn 
son mensajes binaries "af(la 
coma) que une dos objetos 
—por ejempio, cadenas de ca¬ 
racteres— en uno solo y "put" 
que nos introduce un objeto en 
un lugar especifico de una cade¬ 
na 0 matriz. 

Segun dijimos al hablar de la 
estructura del Smalltalk, cada 
class posee sus propios proce- 
dimientos para ejecutar las ope- 
raciones sobre sus objetos. Es- 
tos procedimientos se denomi- 
nan "mbtodos" y su nombre se 
escribe intercalando los parb- 
metros dentro de 61 para que re¬ 
sults lo mbs explicativo posible. 
Por ejempio, un procedimiento 



34 / Amstrad User 




















































DISTRIBUIDO EXCLUSIVAMENTE EN ESPAflA PORSERMA- CAROENAL BELLUOA 21. 2B02B MADRID 


Mds d//d del glaneta NENIESIS esta... 



!r 


^KONAM! 


Has entrado en las profundidades 
del espacio, el cual estd domlnado 
par una criatura cuyos poderes mah 
eficos sobrepasan w Imaginacidn. 

La salamandra tiene esclavizado a 
todo su reino y. [SOLO TU PODRAS 
LIBERARLO! anlQUilando su fuerza 
destmctora. 


CASSEUE SPECTRUM • 1.600 ptas. 
CASSEUE COmODORE ■ 1600 ptas. 
CASSEUE AMSTRAD - 1.600 ptas. 
DISCO AMSTRAD ^ 2.200 ptas. 


VEN A VISITARNOS 0 MANDANOS ESTE CUPON A KONAMI SHOP. FRANCISCO NAVACERRADA, 19. 28028 MADRID TEL, 255 75 63 


TITULO-SISTEMA 

N0M8RE Y APELLIDOS-_ 

P08LACION:_ 

COD POSTAL_TEL_ 


REVISTA: _ 

DIRECCION_ 

PROVINCIA _ 

FORMA DE PAGO. TALON BANCARIO 0 CONTRAFREEMBOLSO 0 








































INTELIGENCIA ARTIFICIAL 


para dibujar rect^ngulos en la 
pantalla se llamaria: "HazCua- 
dradoEnx; 5 y: 7 largo: 10 alto: 
22". El nombre del procedimien- 
to seria HazCuadradoEnx:y:lar- 
go:alto:y 5 7 10 y 22 sen'an res- 
pectivamente las coordenadas x 
e y de la esquina inferior izquier- 
da, 10 el ancho y 22 el alto. De 
este modo, el nombre del meto- 
do nos obliga a acordarnos de 
los parametros que necesita. 

En los metodos se pueden 
emplear estructuras condiciona- 
les (los habituales if, do y while) 
ademas de las operaciones arit- 
meticas vistas previamente y de 
otras estructuras repetitivas. Los 
delimitadores de bloques de 
operaciones del Pascal (begin, 
end) 0 C ({★ }) son en este caso 
las Haves cuadradas ([, ]) y sir- 
ven, igual que en dichos lengua- 
jes, para delimitar las sentencias 
a ejecutar en determinadas con- 
diciones (por ejempio, si se 
cumple un if). Una diferencia im- 
portante de los mdtodos con 
respecto a las funciones de 


otros lenguajes es que no impo- 
nen restriccidn al tipo de para¬ 
metros que se les pasen. La uni- 
ca condicidn es que el tipo de di¬ 
chos parametros acepte las 
operaciones que se realizan en 
el metodo. Por ejempio, si defi- 
nimos un metodo que realiza 
factorial sobre un parametro, las 
cadenas de caracteres no pue¬ 
den pasarse como parametros, 
ya que no entienden dichos 
mensajes. En cambio, si las 
operaciones son validas tam- 
bien para cadenas de caracte¬ 
res, se pueden pasar dstas tam- 
bien como parametros. En rea¬ 
lidad, en ningun lugar se define 
el tipo de los parametros que ne¬ 
cesita un metodo. 

Ademas de las operaciones 
vistas hasta ahora, el usuario 
del Smalltalk puede definir sus 
propias dases. B'len parfierdo 
de cero o bien como subclase 
de una clase ya existente. Esta 
ultima version permite el no te- 
ner que definir todos los meto¬ 
dos nuevos, sino que se em- 


plean los de la clase madre 
siempre que sea posible y solo 
se vuelven a definir los que di- 
fieran. Por ejempio, si definimos 
una clase de numeros naturales 
como subclase de los enteros, la 
suma y la multiplicacion em-! 
plean el mismo metodo. En j 
cambio, habria que definir un I 
nuevo metodo para que la resta 
no de numeros negatives. 

Conclusion 

El Smalltalk es un lenguaje 
que nos permite plantear y re¬ 
solver los problemas con una vi¬ 
sion distinta a la de los lengua- ' 
jes tradicionales. Esto por una 
parte plantea un problema de 
adaptacidn para personas acos- 
tumbradas a lenguajes de pro- 
gramac'ibn mas tradicionales. 
Pero una vez traspasado este 
escollo inicial, su verdadera po- 
tencia —de la cual solo hemos , 
visto unos retazos— se hace 
patente. 



VALORAMOS TU AMSTRAD ► 


CPC 464 
CPC 6128 
PCW 8256 
PCW 8512 


40.000 ptas. 
60.000 ptas. 
70.000 ptas. 
85.000 ptas. 


EN LA COMPRA DE UN 
NUEVO ORDENADOR 


Tel6f. (91) 416 13 02 (de 4.30 a 8.30) 
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^ Software profesional para profesionales 



PREYME 

Presupuestos y Mediciones 
con Certificacidn de Obra 
P.V.P. 98.000 Pts. 

MEDIPLAN 

Medicion digital de pianos 
P.V.P. 39.000 Pts. 

CALCULO DE ESTRUCTURAS 

Calculo Matricial de Pdrticos Pianos 
de Horaiigon Aimado 
P.V.P. 98.000 Pts. 

METAL - 3 

Cdlculo de Estructuras Metilicas con 
cualquier tipo de barra; 

Jdcenas, Pilares y Cerchas 
P.V.P. 98.000 Pts. 


LAW - PRISE 

Elprograma definitivo para 

Procuradores y Abogados 
P.V.P. 95.000 fts. 



GESFIN 

Gestion completapara la 
Administracidn de Fincas 
P.V.P. 100.000 Pts. 



BOLSA I 

Control de Cotizaciones 
"Charting" 

P.V.P. 35.000 Pts. 

BOLSA II 

"Charting" y Gestion de Valores 
P.V.P. 75.000 Pts. 



PARA ORDENADORES ffiM/PC/XT/AT y COMPATIBLES 
ESTOS PRECIOS NO INCLUYEN I.V.A. 
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"Si 






^ micrngesa 

C/ Jacomatrezo, 15 - 2®C 
Tels. 242 24 71 - 248 50 88 
28013 Madrid 
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rieCPC 

• TECUUK) • Teclado prdfesional con 
74 teclas en-3 bloqwi Hasta 32 leclas 
programables - Tedado redefinible 

• PANTAUiA • Monitor RGB verde (12T o odor ^ 1 4") 


Nirms" Alta Re 


- Se puedffl definir hasta 8 venlanas de texio y 1 
de grificos 

• SONIDO • 3 Canales de 8 oclavas moduladas 
independientemente ■ Altavc: interne regulable - 
Salida esi^reo 

• BASIC • Locomotive BASIC ampliado en ROM 
■ Induye los comandos AFTER y EVERY para 
control de interrupdones. 


CPC 464 

DNIDAD CENTRAL MEMORIAS 

• MicroprocesadOTZSOA 64KRAMampliables 
32K ROM ampliables 

• CASSETTE • Cassette ii x:p^ada -t 
veloddad js aia«jnfliTl’.'Kbaudios) 

' rrT"Tot is desde Basic 

• CONECTORES • Bus PCB mullluso. Unidad de 
Disco exterior paralelo Centronics, salida est4reo, 
Joystick iiipiz dplico. etc 

• SUMINISTRO • Ordenador con monitor verde 
0 color ■ 8 Cassettes con prograinas - Llbro “Gula 
de Referenda BASIC para ft programador" 
Manual en casldllano Garantia c5fidal AMSTRAD 
ESPANA 


TODOPOR 


C/Aravaca, 22. 28040 Madrid. Tel. 459 30 01. Telex 47660 INSC E. Fax 459 22 92 
OELEGACIONES: 


Cataluna: C/Tarragona, 110.Tel.425 11 11.08015 Barcelona. Telex 93133 ACEE E. Fax241 81 94 • Canarias: C/Alcalde Ramiter BethBneOurt, 17,1 
















mniAMsmo? 




v^turegalo! 

/VPrartu CPC recuerda que hay 
agm'ficos juegos y programas 
egalo. iLlevatelos! . 


DNn)£D CENTXAL MEHORIA5 

• Miaoprocesadot ;'» 1C RAl^ amp liay.-;.: 
-48KROM amjliables 

• UNIDAD DE DISCO f Unidad iiiaorporada 
para disco de 3 ronlSOKporoara 

• SISTEMAS OPERATIVOS • AMSDOS, CP M 
2.2, CP/M Pius (3,0) 

• CONECTORES • Bus PCB muitiuso pafa.elo 
Sentronics, cassette eicterior 2' Unidad de Disco, 
salida estdreo, joystick, \ip\z dptico, etc 


• SDMINISTRO • Ordenadoroon monitor verde 
0 cr^or - Disco con CP/M 22 y lengiiaje DR UBO 
[Ai> con CP/M Plus y utilidadea ■ Disco con 6 
pr jram;: d<> oost^uio ■ Manp.j en car^’elUto • 
Garantia OBcial kV> AD ES’ Af?>. 


TODO POR j 79.9(X) Pias, (mor.iwr verdej 

' 

- I\ A i 105.900 Ptas. mon-tot color) 



AMSTRAD 


Tel.l 33> Tfifx 96496 TEIC E. 35004 Las Palmas de Gran Canaria • Levanie-Morcia; C/ Colon. 4 3''B. 46004 Valencia. 







Ui propia, 
omntura s.. 


Si por tus aspiraciones al trono de un reinO' 
que tienes derecho,eres capaz de enfrentar 
con peligrosos contrincantes. 

Si eres capaz de arriesgar tu vida en un difk 
viaje hacia un mundo de dragones, llenoc 
magia y misterio, simplemente por amistad 

Si la busqueda de un tesoro es suficieni 
para animaile a zarpar rumbo a una is 
remota. 

Si por encima de todo, confias en la justicia 
en la astucia para veneer al crimen... 

ESTAS SON TUS AVENTURAS. 

9 PRINCIPES EN AMBER 
PERRY MASON 
DRAGONWORLD 
LA ISLA DEL TESORO 

pvp. 5.990 pta.{+IVA) 

Ordenadores PC Compatibles y MSX-2 

VERSIONES” 

PS/2 

DISPONIBLES 


Me interesa recibir mas informacion sobre programas de: 

□ EDUCACION DENTRETENIMIENTO 

□ GESTION DUTILIDADES 
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81 

(1)4 


IKALOGIC 


Per favor consigne si Ud. es: 

D Distribuidor de ordenadores PC 

□ Usuario personal 

□ Organizacidn con ordenadores PC instalados 

Nombre. 

Empresa. 

Direccio'n. 


SOFTWARE 


TELARIUM es una marca registrada por TELARIUM CORP. cimimigi. mass, usa. 


Por favor enviar a; IDEALOGIC S.A. 

C/Valencia, 85 08029 BARCELONA 
Tel. 253.74.00 Telex 54554 




















Revisla usuarios CPC 464/664/6128 



La fiebre de los juegos en Navidad no es exclusivajdmA^i pais. En In- 
glaterra se espera que aparezcan en breve de Gremlin 

(World Cup, un juego de futbol firmado por II, basado en 

una aventura de dibujos animados britdpKMCTy||^Rrof the Universe, tam- 
bj^n basada en dibujos animadosjBaMHQwf^ ultimo h^roe infantil de 
Disney Productions tambi6n paja^fco^lM^TAMSTRAD; Blood Valley, ba¬ 
sada en una serie de llbros^MSgSLin^). 

Tambi6n Martech, Aqtj^mjWKlfive, Digital Integration, CRL y Electro¬ 
nic Arts est^n prepartM^m^Tuevos productos. De 6stos podemos desta- 
car Driller, de^^|ra^%^Ware, con un entorno de simulacidn 3D con grd- 


MIS JUEGOS 

l^laels 

L'UNIVERS FANIASIiaUE OU LOGICIEL 
81, fuede la Procession 92500 Rueil Molmolson 
(1)47,52,11.33 + -I^lex: 631 748 F ■ ISIScople: 47,08,61.34 


Novedades de 6xito en la AMSTRAD Expo de 
Paris. La firma Loriciels ha sacado dos nuevos 
juegos para el ya amplio catalogo de juegos que 
hay disponibles. El primero es Super-Sky, un si- 
mulador 3D para todos aquellos aficionados al 
Sky. El otro es Play- 
Bac, un juego al esti- 
lo de Trivial Pursuit. 

Muy pronto estar^in 
en Espana. 


AVENTURAS 
EK EL 
OESTE 

GO! distribuye en 
Francia BraveStarr, 
una aventura de va- 
queros gal^cticos 
montados sobre brio- 
sos cxDrceles met^licos 
robotizados. Los gr^fi- 
cos son pianos (bidi- 
mensionales). Prep^rate 
diestro y siniestro. 



10 REM 
12 REM 
14 REM 
16 REM 
18 REM 
20 REM 
22 REM 
24 REM 
26 REM 
28 REM 
30 REM 
32 REM 
34 REM 
36 REM 
38 REM 
40 REM 
42 REM 
44 REM 
46 REM 
48 REM 
50 REM 
52 REM 
54 REM 
56 REM 
58 REM 
60 END 


X CPC USER * 

Y TAMBIEN... 


JUEGOS: Boulder Dash, Thing 
Bounces Back, Park Patrol, 
Terror of the Deep, Slap 
Fight, Mario Bross, 

El Secret© de la Tunba, 
Cosmic Shock Absorber, 
Hydrofool, Wonder Boy, KYA, 
Bride of Frankestein, 

Sentinel, Milk Race . 

. Pag. 42 


BANCO DE 

PRUEBAS: 

Unidades 


de disco 

VORTEX . 

... Pag. 

68 

TRUCOS . 


. .. Pag. 

72 

TECLA A 

TECLA: Caltivoa 


Bacterianos . 

... Pag. 

76 


BYTES 


■ AMSTRAD Francia 
distribuye el ratdn AMX 
para los AMSTRAD CPC, 
por supuesto, con el soft¬ 
ware que permite ufilizar- 
lo con ventanas, iconos, 
etcetera. 

■ OPERA SOFT planea 
lanzar en diciembre un 
bonito juego con el nom- 
bre de la «Abadia del Cri- 
men» con escenarios tri- 
dimensionales muy colo- 
ristas. 

■ Llegan m4s juegos de 
GO!; Ramparts, Lazer 
Tag, Trantor, Wizar Ward, 
Side Arms. 


EL CAPITAN 
ESTA EN 
FRANCIA 

En efecto, nuestros 
vecinos galos tienen 
mds suerte que 
nosotros, al menos en 
lo que respecta a 
juegos de ordenador. 

La companfa GO! 
distribuye m^s alld de 
los Pirineos el juego 
CAPTAIN AMERICA, 
con unos grdficos 
bastante atractivos. 


AMERICA YA 




para matar a 
































JUEGOS 




Si eres dgil de reflejos, te gustan las emociones 
fuertes y el dinero, aventurate a jugar con nosotros; 
tan s6lo puedes terminar espachurrado 


JJjjJij 'fjjjJU 



El simp^tlco Rockford en 
la car^tula del cassette. 


L a casa PRISM LEI¬ 
SURE CORPORA¬ 
TION nos presenta 
un juego bastante original 
y divertido llamado 
BOULDER DASH. Al car- 
garlo nos convertimos en 
Rockford, un intrdpido 
muchachito que se aden- 
tra en un laberinto de cue- 
vas para ir cogiendo las 
joyas que est^n distribui- 
das por ellas. La tarea no 
es facil, pues hay que ir 
retirando tierra para acce- 
der al botin, con los con- 
siguientes peligros de 
desprendimientos de ro- 
cas que podrian sepultar- 
nos. 

Tenemos que recoger 
tantas joyas como sea 
necesario para pasar a la 
siguiente cueva y hacerlo 


en el tiempo que nos den. 
Sabremos que ya tene¬ 
mos las suficientes cuan- 
do la pantalla d6 un fla- 
shazo; eso quiere decir 
que se nos ha franquea- 
do la puerta para el si¬ 
guiente tramo. Por su- 
puesto, tendremos que 
buscarla y atravesarla. 

Hay diecisdis cuevas 
diferentes, cada una con 
sus respectivas trampas, 
y a medida que avanza- 
mos la dificultad se va ha- 
ciendo m^s ostensible. 
As(, en unas s6lo tendre¬ 
mos que tener cuidado 
con los desprendimientos 
de rocas, que caen por 


efecto de la gravedad 
arrastrando todo lo que 
encuentran a su paso. A 
veces, estos derrumbes 
son mas faciles de provo- 
car de lo que nos pensa- 
mos, y nuestro despiste 
puede costarnos una de 
las rockford-vidas. En 
otras est^n unas libdiulas 


letales que explotan 
cuando las rozamos, o 
mariposas que se pare- 
cen a las anteriores pero 
que vuelan en sentido 
contrario y que, a diferen- 
cia de las otras, se con- 
vierten en joyas cuando 
revientan. 

Un ente que puede ser- 
nos provechoso es la 
ameba que crece; en 
cuanto veamos una, son 
como manchas verdes. 
Hay que rodearlas de pe- 
druscos para que se com- 
priman contra esas para¬ 
des y al morir se convier- 
tan en joyas. Claro que si 
no conseguimos hacer 


esa caja rocosa podemos 
dejarlas crecer hasta que 
se convierten en rocas, 
con lo que habremos per- 
dido una oportunidad de 
sumar puntos. Tambien 
podemos usarlas contra 
las libdiulas y las maripo¬ 
sas, pues su roce les re¬ 
sults mortal. Otra sorpre- 


sa que nos aguarda en al- 
gunas cuevas son las pa- 
redes m^gicas; siendo de 
apariencia igual a las 
otras, s6lo se distinguen 
porque al rozarle un pe- 
drusco vibran. Si se le tira 
se convierte en joya, pero 
si es 6sta la que cae so- 
bre ellas, se har^i piedra 
como por encanto. 

Este juego est^ diseha- 
do para jugarlo una o dos 
personas. Al empezar te¬ 
nemos tres Vidas; sin em¬ 
bargo, podemos conse- 
guir otras adicionales 
cada quinientos puntos. 
Para sumar tantos pode¬ 
mos valernos de varias 
formas, recolectando jo¬ 
yas cuyo valor depender^ 
de la cueva en la que e^ 
temos y del nivel de dii,- 
cultad que hayamos ele- 
gido. Hay cinco, pero es 
aconsejable empezar por 
el m^s bajo, ya que a me¬ 
dida que lo incrementa- 
mos, el tiempo de estan- 
cia se reduce y el nume- 
ro de joyas se incremen¬ 
ts. Los segundos que nos 
sobren, una vez recorrida 
cada cueva, tambidn se¬ 
rein sumados como pun¬ 
tos. 

Los graf'icos, a pesar 
de ser del tipo laberlntico, 
son originales en cuanto 
a la idea de tener toda la 
pantalla llena y elegir no¬ 
sotros el camino quitando 
el relleno por donde pasa- 
mos. Tienen un colorido 
muy agradable y cada 
una de las diecis6is cue¬ 
vas est^ formada por va¬ 
rias pantallas unidas en- 
tre sf por un scroll muy 
suave. En la parte supe¬ 
rior nos suministra la in- 



El laberinto de juego nos recuerda a TROGLO. 


I 
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formacibn, numero de vi- 
das que nos quedan, pun- 
tuacibn, joyas recolecta- 
das y el tiempo. Cuando 
bste se estb agotando, 
nos avisa sonoramenle 
de que debemos buscar 
rapidamente la puerta de 
salida. El sonido consta 
de una parte musical y de 
efectos sonoros durante 
la accibn, siendo ambos 
muy agradables, pues no 
resullan machacones. 

Es un juego muy Inte- 
ractivo que agudiza los 
reflejos y que nos hace 
usar la inteligencia para 
hallar una estrategia en la 
busqueda del camino 
mbs adecuado a trazar 
por la panlalla. El hecho 
de que nos db la iniclati- 
va en su desarrollo y que 
bl mismo contribuya a 
crear una accibn medlan- 
te la limitacibn del tiempo 
y los obstbculos, lo hace 
un juego ideal para gran- 
des y pequenos, siendo 
dificil abandonarlo una 
vez que se mete uno en 
bl. 


Isabel Marla Benitez 


CREADO POR: PRISM 
LEISURE CORPORATION. 

DISTRIBUIDO POR: 

LO MEJOR: Cuando 
ocurre el desastre te hace 
razonar el porqub ha sido 
y te reta a intentarlo otra 
vez y cambiar de estrate¬ 
gia, ya que el juego de- 
pende de ti y no del pro- 
grama. 

LO PEOR: Recorrer las 
diecisbis Cuevas sin pere- 
cer por el camino. 





Ayuda a THING a paralizar la 
produccidn de peligrosos juguetes 
para la humanidad 


E STAMOS ante un 
juego arcade bas- 
tante original en su 
tratamiento y que puede 
hacernos pasar rates 
agradables delante de 
nuestro ordenador. Nues- 
tra misi bn es la de conse- 
guir reunir las cuatro pie- 
zas que necesitamos 
para poder reparar el or¬ 
denador que controla la 
fbbrica y as! conseguir 
pararla. Estas piezas son 
un disco, una cinta, una 
pastilla de ROM y un lis- 
tado. 

El juego se desarrolla 
en dos escenarios dlstin- 
tos; el primero es una red 
de tuberias por las que 
podemos desplazarnos y 
medlante la cual pode¬ 
mos acceder al otro esce- 
nario, que estb compues- 
to por salas con platafor- 
mas, por las que hemos 
de movernos hasta en- 
contrar los objetos que' 
necesitamos. Por la red 
de tuberias encontrare- 
mos multitud de objetos 
que nos servirbn para lle- 
var a cabo nuestro objefi- 
vo, como por ejempio 
aceite, pues nuestra vida 
se mide por nuestro nivel 
de aceite, por lo que bste 
nos Serb muy necesario. 

Grbficamente, el juego 
es aceptable y el movi- 
miento de las figuras, asi 
como el scroll de pantalla, 
estbn bastante bien con- 
seguidos. El juego posee 



Esta es la pantalla habitual del juego. 


abundantes efectos sono¬ 
ros que ayudan a crear 
adiccibn y la melodia que 
lo acompaha es de lo mbs 
march oso y pegadizo que 
hemos visto ultimamente. 
Tambibn encontramos 
detalles divertidos, como 
las tuberias que se nos 
tragan y por las cuales 
podemos ir de un lugar a 
otro, 0 las corrientes de 
burbujas que nos permi- 
ten ascender. Todo esto 
contribuye a crear un jue¬ 
go entretenido y divertido 
a la vez. 

Es un juego, en defini¬ 
tive, para pasar el rato sin 
demasiadas complicacio- 
nes, pero que nos harb 
sudar si queremos llegar 
al final de la historia. 


CREADO POR: GREM 
LIN 

DISTRIBUTE: ERBE 
SOFWARE 

LO MEJOR: Los efectos 
de sonido y la origina- 
lidad. 

LO PEOR: El paso del es- 
cenario a las tuberias. 


GRAFICOS SONIDO ADICCION ACCION 
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Park Patrol lo distribuye 
DRO SOFT. 


S EREMOS un cuida- 
dor del enorme par- 
que Papatoetoe, 
con mucha extensidn de 
terreno que proteger y un 
hermoso y turbulento rio 
que navegar. Nuestro 
equipo estar^ compuesto 
por un uniforme verde de 
explorador, un repelente 
de serpientes (queremos 
asustarlas, no acabar con 
este agradable bichito), 
una balsa hinchable (lo 
que la hace un poco peli- 
grosa, pues no resiste la 
mordedura de algunos 
pececillos) y, por ultimo, 
algo de alimento, porque 
no es cuestidn de cargar- 
se la fauna del parque 
para llenar nuestro est6- 
mago. 

Con ese maravilloso 
equipamiento nos man- 
dan a ganarnos el sueldo, 
un trabajo muy sacrifica- 
do: recoger la basura que 
dejan tirada los domln 
gueros, salvar a algun 
hijo de su padre que le da 
por ver si el n'o era muy 
profundo y lo era, vigilar 
que no roben la fruta de 
los ^rboles; en fin, mante- 
ner el parque como un 




Para aquellos que les gusfe explorar, los 
animalitos y la naturaleza, FIREBIRD ha 
creado PARK PATROL 



La cabafta Junto al rfo. 


jardin ingids. Claro que a 
la hora de coger el traba¬ 
jo s6lo nos dijeron que el 
amblente era muy sano, 
pero no nos avisaron de 
la cantidad de peligros a 
los que tendriamos que 
enfrentarnos, serpiento- 
nas de rio que pegan 
unos muerdos que te de¬ 
jan la balsa hecha unos 
zorros, con lo cual vas al 
agua, y como no nos pre- 
guntaron si sabiamos na- 
dar, que no sabemos, 
pues ya se sabe... Para 
colmo, cuando vamos a 
rescatar a algun banista, 
tenemos que ir sorteando 
los troncos que tiran los 
madereros al rio. 

Cuidado con las tortu- 
gas; aunque normalmen- 
te son muy mansas, las 
de nuestro jueguecito son 
de una rara especie muy 
mortifera siempre que es- 
ten en tierra; si las pesca- 
mos en el agua nos daran 
calorlas, muy necesarias 
para la cantidad de ejer- 
cicio que realizamos. 
jOjol, alimentaos, porque' 
a la maquinarla del cuer- 
po hay que echarle com¬ 
bustible para que tire. Si 
las calorias se quedan a 
cero nos moriremos de 
inanicion. 

El juego tiene un menu 
de opciones, mediante el 
cual podemos elegir uno 
de los cinco niveles de di- 
ficultad, asi como el nii- 
mero de personas aho- 
gandose, de serpientes, 
tortugas, tierras movedi- 
zas, desperdicios y hor- 
migas que queremos 


para cada nivel; menos 
mal que nos dan tres vi- 
das para superar tantas 
vicisitudes. Se me olvida- 
ba, tambien podeis optar 
por ser chico o chica, solo 
se diferencian en las fal- 
das de ella y el bigote de 
el. 

Los graficos son muy 
coloristas, pero estan 
poco trabajados. El prota- 
gonista est^ siempre en 
el centre de la pantalla, y 
solo se desplaza en sen- 
tido vertical, siendo el pai- 
saje el que se mueve a iz- 
quierda o derecha con un 
scroll un poco brusco. En 
la parte inferior aparece la 
informaci'dn, cabri'as, su- 
ministros, cantidad de la- 
tas de basura y la puntua- 
cidn. La musica de pre- 
sentacidn es muy excur- 
sionista, convirtiendose 
en repetitive durante la 
accion; tambien tiene al¬ 
gun que otro efecto sono- 
ro. Este juego va dirigido 


a los mas pequehos de la 
casa, a pesar de tener un 
cierto grado de dificultad. 

Isabel Maria Benitez 


CREADO POR: FIRE¬ 
BIRD. 

DISTRIBUIDO POR: DRO 

SOFT. 

LO MEJOR: Poder elegir 
el numero de obstacu- 
los que deseas. 

LO PEOR: El decorado 
es bastante repetitive. 


GRAFICOS SONIDO ACCION 
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Julio Verne lo sono, Piccard lo cred y Zafiro Cobra lo distribuye en Espana para 
hocernos oventureros de las profundidades nduticas. 



Car^tula del juego TERROR 
OF THE DEEP. 

M irror soft nos 
presenta su jue¬ 
go TERROR OF 
THE DEEP. En el siglo 
XIX, aunque no os lo 
creais, cayeron del cielo 
unos objetos que fueron a 
pararal lago Ness. Alll, en 
su fondo, descansaba 
tranquilamente una 
monstrulta muy querida 
por todos los escoceses, 
Nessle, bichilla algo feilla 
pero muy buena, que 
contrlbui'a a que prospe- 
rase la region gracias a 
los turistas que Iban a 
verla. Pero esos objetos 
de otros mundos, al con- 
tacto con el agua, se dls- 
gregaron en cristales y 
seres horripilantes cuyo 
unico fin era atentar con¬ 
tra los lugareiios y des- 
trulr a la mitica Nessle. Un 
ingenlero escoces cons- 
truyo una especie de bas- 
tlscafo en forma de cam- 
pana, dotado de armas y 
capaz de resistir bastante 
tiempo en las heladas 
aguasdel lago Ness. Hizo 
algunas Inmersiones y 


funclonaba, pero cuando 
estaba redactando el ma¬ 
nual de su funcionamien- 
to murid. Desde entonces 
Nessle huye despavorida 
de un lado a otro del lago 
intentando eludir al ene- 
migo, los campesinos an- 
dan aterrorizados por la 
maldad de esos seres y 
empobrecidos por la au- 
sencia de turistas; todos 
te aguardan para que los 
liberes de esta pesadilla. 

Lo primero que tienes 
que hacer es sumergirte, 
pero el lago es muy gran¬ 
de, asi que tendrds que ir 
explorandolo poco a 
poco. Se te mostrard un 
mapa y tu elegiras la zona 
de inmersidn. Una vez su- 
mergido, empieza la ver- 
dadera aventura. Tienes 
que hacerte con el control 
del aparato, lo que resul- 
ta bastante dificil, pues 
Neva muchos instrumen- 
tos que debes vigilar y ac- 
cionar en su momento 
justo, como es la bomba 
que hace circular el oxl- 
geno, el calibrador, la bru- 
jula que indica que direc- 
cldn llevamos, el indica- 
dor de lastre para subir o 
bajar, el interrupter de 
empuje que nos hace ir 
hacia adelante y hacia 
atras, el timdn y otros 
mas. 

Ademas de llevar el 
control tienes que accio- 
nar las armas, que son de 
tres tipos: lanzas, campo 
electrico y bombas, con 
otros cuantos instrumen- 
tos que las accionan y las 
detonan. Por supuesto, 
no Neva armamento ilimi- 
tado, as! que, cuando se 
te termine, tendras que 
pedir al barco que quedd 
arriba que te tire mas; 
para recogerlos hay que 
activar el electroiman. 


Como ves, tu tarea no 
va a ser nada facil. Cuan¬ 
do te eliminan sale la pri- 
mera plana del diario 
«The Scottish Sentinal» 
con las ultimas noticias, 
informandole a los parro- 
quianos del tipo de de- 
sastre que te ha ocurrido. 

Los graficos son bue- 
nos, de colorido agrada- 
ble y con scroll de panta- 
lla, en los virajes, muy 
suave. Basicamente es 
un simulador de sumergi- 
bl§, con dos manos que 
simulan las nuestras y 
que van accionando el 
instrumental, y con unas 
ventanas hacia el exterior 
en donde vemos la boca 
de nuestro cahdn de tiro 
y a los enemigos que hay 
que ir destruyendo. El 
manejo de nuestras ma¬ 
nos es dificil, ya que es- 
tan dotadas de gran mo- 
vilidad, y un simple golpe- 
cito de joystick puede 
desplazarnos mas alia del 
interrupter que queremos 
accionar. En cuanto a la 
accidn de destruir enemi¬ 


gos, de disehos muy sim¬ 
ples, es la ti'pica de matar 
marcianitos, aunque esto 
mezclado con el control 
del aparato hace del jue¬ 
go una diversion muy in- 
teresante. 


CREADO POR: Mirror 
Soft 

DISTRIBUIDOR: Zafiro 
Cobra 

LO MEJOR: El disefio del 
cuadro de mandos. 

LO PEOR: Hacerte con su 
manejo. 

PRECIO: 875 pesetas -i- 
IVA. 


AOICCION ACCION 
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Vuela con el <«a del future, siente la velocidad, el vertigo y el 
peligro, templa tus nervios y acompdnanos a pilotar el SLAP FIGHT 
que ha creado la casa IMAGINE y que distribuye para Espana 
ERBE SOnWARE. 



C OMO aviadores de 
elite, las fuerzas a6- 
reas nos han enco- 
mendado una misidn casi 
suicida: sobrevolar el pla- 
neta Orac, lleno de extra- 
terrestres sanguinarios 
que poseen una inteligen- 
cia parecida a la nuestra 
y que tienen un sistema 
defensive supermoderno, 
capaces de detectarnos 
en el aire y derribarnos 
con sus mortiferas armas. 
S6lo nosotros, que dom'i- 
namos las tecnicas de 
Vuelo y que tenemos el 
suficiente arrojo de arries- 
gar nuestro pellejo, nos 
enfrentaremos a ellos en 
una lucha sin cuartel. 

La artillerla enemiga es 
muy peligrosa, incluso 
nos buscara cuando la 
hayamos sobrevolado; 
ojo, que el bombazo pue- 
de venir de cualquier 
lado. A medida que vaya- 
mos destruyendo a los 


alienigenas iremos su- 
mando puntos. Unos val- 
dr^n m^s que otros (de 
cien a mil); a los cincuen- 
ta mil nos dar^n una vida 
extra (salimos con cinco) 
y otra a los setenta mil. 

Tambien tenemos otros 
alicientes; algunos de los 
objetivos que destruimos 
se convierten en estrellas 
que nos proporcionan 
ayudas adicionales en 
nuestro vuelo, siempre y 
cuando las sobrevolemos 
y, con la barra espaciado- 
ra, optemos por cogerla. 
Como las estrellas son to- 
das iguales, en la parte 
inferior nos ir^ diciendo el 
tipo de ayuda que nos 
ofrecen cada vez que 
acumulamps una. Est^ la 
que aumenta la velocidad 
de nuestro avibn en cinco 
veces la suya, la que 
hace posible que dispare- 
mos desde los bngulos la- 
terales de nuestra nave y 
la que nos devuelve a la 


pues somos un bianco 
mucho mbs fbcil para el 
contrario; otra ayuda con¬ 
sists en poder usar un Ib- 
ser de rayos invisibles, o 
en disparar misiles de ca- 
bezas termonucleares 
que buscarbn el bianco y, 
por ultimo, el poder colo- 
car un escudo protector 
alrededor de la nave para 
que no puedan alcanzar- 
nos los disparos de los 
alienigenas. Claro que 
este es s6lo de uso tem¬ 
poral. Cada una de estas 
estrellas puedes cogerla 
0 dejarla sin uso hasta la 
siguiente vez que la vuel- 
vas a encontrar. Ten en 
cuenta que cada una de 
estas ayudas te serbn in- 
dispensables en algunas 
etapas del recorrido. 

Nuestra nave es muy 
maniobrable, como 
corresponds a una nave 
del future. Puede volar 
hacia adelante, hacia 
atrbs y hacia los laterales. 
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El juego transcurre con vista superior bldimenslonal. 


posicibn de disparo origi¬ 
nal; la que aumenta tres 
veces el tamaho de nues¬ 
tro avibn, lo que a veces 
puede ser muy peligroso. 


Te asombrarbn las vir- 
guerlas que realiza cuan¬ 
do la pilotes. Y no tienes 
por qub ir tu solo en esta 
misibn; puedes invitar a 


un amigo tan ihtrbpido 
como tu a desalienar el 
planeta Orac. 

Los grbficos son bue- 
nos, aunque un poco pe- 
quehos de tamafio, con 
un colorido vivo y movi- 
mientos rbpidos y bgiles. 
La perspectiva estb toma- 
da como a vista de paja- 
ro; se ve el paisaje y 
nuestra nave desde arri- 
ba; podemos adelantar y 
retroceder, siendo el 
scroll de pantalla muy 
suave. En la parte supe¬ 
rior aparece la accibn y 
en la inferior nos informa 
de la ayuda que nos ofre- 
ce la estrella, sehalbndo- 
la con una flecha; la pun- 
tuacibn que vamos obte- 
niendo y el numero de vi- 
das que nos quedan, que 
aparecen en forma de 
avioncitos. 

El sonido es el adecua- 
do para este tipo de jue- 
gos; antes de empezar, 
una musica muy marcho- 
sa, y durante la actua- 
cibn, efectos sonoros de 
disparos y explosiones. 
Un juego muy divertido en 
donde los reflejos jugarbn 
el papel principal. 

Isabel Maria Benftez 


CREADO POR: IMAGINE 
DISTRIBUIDO POR: 

ERBE. Nunez Morga- 
do, 11, Madrid. 

LO MEJOR: Pone conti- 
nuamente a prueba nues- 
tros refimos. 

LO PEOR: Cuando te 
pica el gusanillo de supe- 
rar la puntuacidn eres in- 
^az de dejar de jugar. 
PRECIO: 875 pesetas. 
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Tenemos una temible 
plaga de bichos 
dentro de nuestro 
ordenador y MARIO 
BROS es el encargodo 
de exterminarla. Este 
personojillo ha side 
creado per OCEAN y lo 
distribuye para 
Espana ERBE 



M ario vlve en una 
zona donde hay 
tuberlas. Estas 
se encuentran tan viejas 
qua, de vez en cuando, 
expulsan animalitos que 
estcin muertos de hambre 
y pretenden com6rselo. 
El juego consiste en ir su- 
biendo y bajando por las 
rampas flotantes, inten- 
tando deshacernos de 
ellos antes de que ellos 
acaben con nosotros. 



Como poddls ver, se trata de un juego de laberlntos. 




La pantalla de carga muestra varies de los animalitos que 
Intervienen en el juego. 


usaremos en forma de 
ariete, o sea, dando cabe- 
zazos contra las platafor- 
mas. Justo cuando el bi- 
cho pase por encima de ti 
saltar^s, y el animalito 
quedard indefenso boca 
arriba durante un perlodo 
relativamente corto de 
tiempo, lo queaprovecha- 
remos para echarlo del 
juego. Por supuesto, 
cada uno que eliminemos 
va sumando puntos en 


Para lograrlo no conta- 
mos con m^s arma que 
nuestra dura cabeza, que 


nuestro marcador, que 
aparece en la parte supe¬ 
rior de la pantalla. Prime- 


ro nos enfrentaremos a 
las tortugas en varies fa- 
ses del juego; luego a los 
voraces cangrejos y, por 
ultimo, a las molestas 
mosquitas. Hay otras for¬ 
mas, como una especie 
de monedillas, que por el 
solo hecho de rozarlas 
nos proporcionan una 
buena cantidad de pun- 
tuacidn. Puedes jugar tu 
solo 0 ayudarte de un 
amigo, ya que saldrdn 
dos Marios que podrdn 
moverse juntos, con lo 
que la dificultad disminu- 
ye, 

Los grdficos son bas- 
tante pobres, tanto en co- 
lorido como en diseho. No 
se ban roto la cabeza 
creando el diseho, aun- 
que hay que decir que los 
bichos resultan graciosi- 
llos y que Mario goza de 
una buena movilidad. En 
cuanto al sonido, tampo- 
co se han lucido. El prin¬ 
cipal es el de los pasos 
del protagonista, que es- 
tdn compuestos de «tolo- 
nes» de campana, que se 
hacen muy pesados y 
molestos, y de otros efec- 
tos sonoros, poquisimos, 
que es mejor quitar al em- 
pezar a jugar para no ter- 
minar con dolor de coco. 


No podemos decir que 
sea un juego muy origi¬ 
nal, pero si que cuando 
se empieza a jugar se 
crea una gran adiccidn 
por ir sumando puntos. 
Ademds, existen muchos 
adeptos a esta clase de 
juegos y 6ste es uno m^s 
que pueden ahadir a la 
coleccibn. 

Isabel Marfa Benitez 


CREADO POR: OCEAN 
DISTRIBUIDO POR: 

ERBE SOFTWARE. Nunez 
Morgado, 11. Madrid. 

LO MEJOR: El frenazo 
que pega Mario cuando 
quiere parar y patina. 

LO PEOR: El sonido. 
PRECIO: 875 pesetas. 


ADICCION 
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El SECRETO DE LA TUMBA 


La tieira de los aztecas nos llama, su 
misterio nos envuehre y nosotros^no 
podemos dejar de acudir a la cHa. 


LL 

arrcrra 
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El Secreto de la Tumba es una aventura azteca. 



La pirimlde enclerra multitud de pellgros. 



Como pod6is ver, nuestro personaje es muy 
pequenito. 
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P ARA que nos sinta- 
mos como Indiana 
Jones, intr6pidos y valien- 
tes, Loriciels ha creado 
«EI secreto de la tumba», 
que distribuye la casa 
Proein. Nuestra aventura 
estci guiada por la bus- 
queda de una piedra mi- 
lagrosa escondida en una 
plrcimide venerada, en 
tiempos remotos, por el 
pueblo azteca. Dentro de 
ella iremos recorriendo 
las diferentes c^maras, 
con trampas que pueden 
ser mortales y que fueron 
instaladas para que nadie 
violase el recinto sagra- 
do. Como cualquier pirci- 
mide que se precie, tiene 
pasadizos secretos, a los 
cuales podremos acceder 
encontrando y accionan- 
do el resorte que los abre. 

Muchos son los peli- 
gros que nos acechan: 
piedras rodantes al estilo 
del tempio maldito, dagas 
de fuego, serpientes co¬ 
bras de color verde, arco- 
nes m^igicos, momias 
asesinas, puertas cruza- 
das que nos aplastarcin y 
muchas m^is sorpresas 
desagradables. Para de- 
fendernos s6lo llevamos 
una especie de pistola y, 
desgraciadamente, al 
igual que los humanos, 
s6lo tenemos una vida 
que perder. Un detalle 
muy ingenioso es que en- 
contremos, en un pasadl- 
zo, un coche dorado que. 
nos trasportar^i a trav6s 
de 61; eran muy avanza- 
dos estos aztecas. 

Ten cuidado con las 
piscinas, a veces caer en 
ellas es mcis fcicil de lo 
que parece y puedes pe- 
recer ahogado. Hay tam- 
bi6n un pasadizo lleno de 
agua; para atravesarlo 
s6lo te dan unos segun- 
dos, as! que mejor inten- 
talo por otro sitio. Otra 
cosa que te puede ocurrir 
es que al entrar en una 
zona del laberinto se 


cierra otra y desaparece; 
sigue adelante pero no Di¬ 
vides dbnde estci situado 
el resorte para cuando 
tengas que volver atras. 

Los grcificos son muy 
coloristas, con gran canti- 
dad de pantallas, pero de 
tamaho muy reducido, 
con lo cual carecen de 
detalle los objetos. Mu¬ 
chas veces no sabemos 
lo que cogemos porque 
no lo distinguimos. El pro- 
tagonista tiene mucha 
movilidad aunque, en 
este caso, Indiana se ha 
quedado muy canijo y es- 
cuchimizado. El scroll de 
pantalla es muy suave, 
haciendo agradable el 
paso de una Ccimara a 
otra. En la parte inferior 
aparecen textos explicati- 
vos en espahol. El sonido 
es el adecuado para este 
tipo de juegos, pasos que 
retumban en el silencio y 
disparos. 

Es un juego ingenioso y 
divertido. Si deoides 
arriesgarte en la pircimi- 
de, que tengas mucha 
suerte y que los dioses no 
te sean adversos. 

Isabel Marfa Benftez 

CREADO POR: LORi 
Cl ELS. 

DISTRIBUIDO POR: 

Proein, S. A. 

LO MEJOR: La cantidad 
de pantallas que tiene. 

LO PEOR: El tamaho de 
los gr6ficos. 

PRECIO: 

ACCION 
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Volomos hacia galoxias lejanas; s6lo los reflejos y la inte- 
ligencia podran salvamos de un final desastroso. Al menos eso es lo que pretende MAR- 
TECH con su creacidn COSMIC SHOCK ABSORBER, distribuido por la casa ERBE. 


A bordo de nuestra nave 
gal^ctica debemos 
adentrarnos en el univer¬ 
se, plagado de particulas 
de toda especie, pero no 
importa porque absorbe- 
mos los cheques cdsmi- 
cos. Sin embargo, no pu- 
simos a punto la nave an¬ 
tes de partir y no todos 
sus elementos funcionan 
correctamente. Asf que, 
mientras surcamos el es- 
pacio, iremos destruyen- 
do todos los peligros que 
nos acechen y, adem^s, 
tendremos que reparar 


pulsando la letra que nos 
indica en otra ventana al 
lado derecho, nos mos- 
trarcin, durante cinco se- 
gundos, un piano de un 
circuito integrado en per- 
fectas condiciones. Es 
conveniente memorizarlo 
bien, pues luego nos lo 
pondr^n con un fallo que 
hay que encontrar y repa¬ 
rar. Si no lo hacemos asi 
la energi'a de fotones dis- 
mlnuird y nuestra nave re- 
ventar^. 

Cada vez que destru- 
yamos un meteorite o un 



Este es uno de los escenarios del Juego. 


las aven'as. Cuando sur- 
gen 6stas, aparecen en 
una ventana de informa- 
cidn, en la parte inferior 
izquierda, el tipo de des- 
perfecto que ha surgido; 


objeto volador, nos Iran 
sumando puntos, pero lo 
importante es completar 
las cuatro fases hasta lle- 
gar al Lago de Fango Pro- 
tozoico. En cada una de 


ellas tendremos que ani- 
quilar un numero determi- 
nado de adversaries, que 
viene indicada en una 
ventana en la parte supe¬ 
rior izquierda de la panta- 
lla de accidn. Cuando ter- 
minemos con el ultimo 
pasaremos a la siguiente 
etapa. 

Por supuesto, en cada 
una surgird determinado 
fallo. Habrd veces que 
podamos arriesgarnos a 
continuar sin repararlo, 
pero otras no tendremos 
mds remedio que usar 
nuestras dotes de inge- 
nieros aeronduticos. Para 
colmo, este software no 
Neva manual de instruc- 
ciones para realizar la 
chapuza, asi que tendrds 
que ir deduciendo tu 
c6mo se hace, a base de 
desintegrarte mds de una 
vez. Nuestro consejo es 
que cojas un Idpiz y vayas 
pintando el circuito, para 
saber rdpidamente ddnde 
tienes que actuar. 

Los grdficos, en con- 
junto, no son nada inno- 
vadores. Por una parte 
estan los tipicos de matar 
marcianitos, por otra la de 
reparacidn del circuito in¬ 
tegrado, siempre el mis- 
mo con distintas zonas de 
fallo, y la del Lago que es 
quiz^i la m^s vistosa. En 
cuanto al sonido es el 


adecuado en este tipo de 
juegos, con la variante de 
poder dejar la musica de 
presentacidn, rockera-ga- 
l^ctica, durante toda la 
accibn o quitarla. 

Si lo tuyo es disparar 
sin descanso, y si ade- 
mbs la electrbnica te va, 
ten por seguro que llega- 
rbs al Lago; eso si, vas a 
necesitar mucha suerte 
para que no se te duerma 
la mano. 

Isabel Maria Benitez 

CREAOO POR: Martech. 
DISTRIBUIDO POR: 

Erbe Software. Nunez 
Morgado, 11. Madrid. 

LO MEJOR: Lo que tie¬ 
nes que cavilar para sa¬ 
ber reparar cada circuito. 

LOPEOR: Las pocas ins- 
trucciones que Neva son 
en ingIbs. 

PRECIO: 875 pesetas. 


ACCION 
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^Qu6 hago yo en un mundo subitiarino como dste? jYa me 
acuerdo! Tengo que vocior los mares. Que no es guasa, que va en 
seriO/ al menos eso es lo que ha ideado para nosolros la casa FTl 
con su juego HYDROFOOl, que distribuye ZAFIRO SOFTWME. Asf 
que poneros vuestro equipo, pues nos espera un largo via|e por 
las profondidades marinas 
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La cardtula del juego nos muestra 
a nuestro curloso personaje. 

Y A estamos sumergi- 
dos en las aguas 
con nuestra esca- 
fandra, el traje de goma y 
las aletas. Nos hemos 
convertido en Sweevo, un 
submarinista experto en 
inmersiones que tiene 
una delicada misidn que 
cumplir: limpiar el oc6ano 
Deathbowl, que estci muy 
contaminado. Por su- 


nas asesinas, paces car¬ 
nivores, almejas gigantes 
y dem^s seres que de- 
fienden su territorio y a 
los que no les gustan los 
intrusos. Ya sab6is lo ra- 
ros que resultan a veces 
los animalitos. Pero para 
destapar los desagues 
hay que encontrar los ob- 
jetos claves que hacen 
posible nuestro propdsito 
y dstos, desgraciadamen- 
te, est^n disperses por 
cualquier zona. Es m^s, 
hay animalitos que se han 
encarihado con algunas 
de estas cosas y para 
arrebat^rselas tendremos 
que liquidarlos con armas 
que iremos encontrando y 



Los escenarlos del juego son tridimenslonales. 


puesto, los productos qul- 
micos no pueden hacer 
nada para devolver la pu- 
reza a sus aguas, as! que 
tenemos que encontrar 
los desagues, que se ha- 
llan cerrados por unos ta- 
pones, y abrirlos. Parece 
una tarea fcicil, pero es tal 
la extensidn de terrene 
que nos va a resultar ar- 
duo encontrarlos. Para 
colmo. hay fauna marina 
muy peligrosa: serpientes 
venenosfsimas, an6mo- 


recogiendo por el fondo 
marine. Si encuentras 
una cucharilla, cdgela, y 
si te enfrentas a una me¬ 
dusa podr^s vencerla de 
un cucharetazo. Las 
herraduras traen buena 
suerte, sobre todo si lo 
que tienes enfrente es un 
caballito de mar. 

Para pasar de una 
zona a otra tienes que ha- 
cerlo a trav6s de agujeros 
y puertas. Tambifen pue- 
des transportarte en los 


remolinos y las burbujas; 
los primeros sirven para 
descender y los otros 
para subir. Una vez que 
has localizado ddnde est^ 
el tap6n, debemos mirar 
qu6 dibujo aparece en la 
caja y buscar los cuatro 
objetos que le correspon- 
dan; as! se descorchar^i 
el desague. Ten cuidado 
cuando vayas nadando 
con los animates que hay 
dentro del recinto; de por 
si no son mortales de ne- 
cesidad, pero su roce te 
ir^i debilitando hasta que 
ya no te quede energia, lo 
que ser^ fatidico. Sin em¬ 
bargo, hay zonas en don- 
de vuelves a recuperarte; 
encudntralas a tiempo, 
estci en juego tu supervi- 
vencia. Para volver a 
ellas cuando tengas ne- 
cesidad es aconsejable 
confeccionar un mapa, ya 
que este juego tiene mu- 
chas pantallas. Guia con 
cuidado a Sweevo, fijate 
en la sombra que proyec- 
ta sobre el fondo para lle- 
varlo a trav6s del laberin- 
to de obstciculos. Si s6lo 
te fijas en el muheco es 
muy posible que cheques 
con lo primero que se te 
cruce en el camino. 

Los gr^flcos son muy 
buenos, con movimientos 
muy reales, tanto del sub¬ 
marinista como de los 
animalitos. El diseho es 
elegante, tanto en los di- 
bujos, de un tamaho 
grandecito que facilita el 
juego, como en el colori- 
do, donde predominan 
dos tones fuertes sobre 
negro y gris, lo que resul- 
ta muy grato a la vista. 
Casi toda la pantalla este 
ocupada por la accidn. 


menos un trocito en la 
parte inferior donde nos 
suministra la informacidn, 
energia que nos queda, 
zona en la que nos halla- 
mos, etcetera. El sonido 
este bien; consta de una 
musica de presentacidn 
muy ritmica y nada repe- 
titiva, que puede conti- 
nuar durante todo el jue¬ 
go si tu asi lo deseas. Si, 
por el contrario, optas por 
quitarla, tendr^s efectos 
sonoros que no son nad a 
molestos. 

Un juego muy intere- 
sante, en donde se mez- 
clan las aventuras y el de- 
porte del submarinismo, 
bien realizado y bastante 
original. Un software que 
llenar^ muchas horas de 
ocio de los usuarios de 
AMSTRAD. 

CREADO POR: FASTER 
THAN LIGHT - FL. 

DISTRIBUIDO POR: 

Zafiro Software Division. 
Paseo de la Castellana, 
141. Madrid. 

LO MEJOR: Tiene canti- 
dad de pantallas y, por 
consiguiente, nos aguar- 
dan infinidad de sorpre- 
sas. 

LO PEOR: La informa- 
ci6n viene en ingles. 
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M un dilco vaiiente, ofr^vete a nrgar en hi AMS- 
TRAD este nuevo juego que ha croado ACTIVISION 
y que distribuye PROEIN; ven a enfrentarte con 
miles de peligros que proporciona la accidn de 
WONDER BOY. 



Bonita y simpdtica la pantalia de presentacldn. 


C UANDO leemos las 
instrucciones, lo pri- 
mero que pensamos es 
que este juego tiene que 
estar tirade de Mcil. Va- 
mos, que va a ser un pa- 
seo por la selva, tan c6- 
modo como lo hacen los 
turistas en los tours. Pues 
no, nada m^s lejos de la 
realidad. AquI vamos a 
sudar como si estuvi6se- 
mos bajo el sol africano. 
^Os habeis vacunado? 
iLlev^is el antidote con¬ 
tra las picaduras de in- 
sectos y serpientes? 
iTodo el equipo compro- 
bado?... Pues, v^monos 
a la selva. 

Resulta que el malvado 
King ha raptado a nuestra 
hermosa novia Tina y la 
ha llevado a un sitio casi 
inexpugnable. Para res- 
catarla debemos indagar 
en siete territorios que, a 
su vez, est^n divididos en 
cuatro zonas, y 6stas 
tambien en cuatro dreas. 
A medida que avanzamos 
es mucho m^s peligroso, 
ya que nos alejamos de la 
civilizacidn. Si el camino 
es tortuoso no lo es me- 
nos la mente de King, 
que, para amargarnos 
mds la existencia, ha 
puesto a la sallda de cada 
territorio un ogro con muy 
malas pulgas, al que ten- 
dremos que veneer. 

Aunque el protagonista 
es un chico joven, al ser 
humano estd sujeto a 
ciertas limitaciones como 
es su energia vital, que se 
verd mermada por una 
gran tensidn y buena do- 
sis de ejercicio, por lo que 
hay que vigilar lo que se 
come. Menos mal que la 
selva estd llena de ali- 
mentos. La nutricidn ten- 
dremos que hacerla de 
tipo vegetariano. Con ella 
no s6lo conseguiremos 
puntos, ya que existen al- 
gunas frutas que nos pro- 
porcionan energia extra, 
como son los pidtanos. 
Unas podremos cose- 
charlas a ras de tierra; 
otras, tendremos que sal- 
tar para cogerlas. Si tar- 
das mucho en llegar a 
ellas desaparecen. Du¬ 


rante el recorrido nos es- 
peran todo tipo de bichos, 
caracoles africanos de 
una especie rarisima pero 


cuyo roce es letal, avis- 
pas asesinas, ranas y 
serpientes venenosas, fo- 
gatas achicharrantes, bo- 
las aplastantes... ^Que 
podemos hacer nosotros, 
chicos de ciudad, con tan- 
to pardsito suelto? Apro- 
vecharnos de lo que tam- 
bidn suministra la natura- 


leza: huevos enormes 
que, al romperlos, tienen 
sorpresas como son ha- 
chas destructoras, pati- 


nes para ir mds deprisa, 
hadas buenas que nos 
ayudaran y genios travie- 
sos que nos estorbar^n. 

Los grdificos son de ta- 
maho grandecito y tienen 
buen colorido. Sin embar¬ 
go, debemos decir que, 
aunque hay gran numero 
de pantallas de accibn, no 



Aqui le vemos matando a una abeja con un hacha. 


se han matado disehando 
el decorado y el protago¬ 
nista resulta un poco ca- 
bezbn, lo que no es bbice 
para que tenga una bue¬ 
na movilidad. En la parte 
superior aparece la infor- 
macibn, a la izquierda las 
Vidas que nos quedan, un > 
recuadro para el hacha 
(asi sabremos que la He- j 
vamos), luego unas figu- I 
ritas que representan las 
primeras tres zonas y que 
se iluminan a medida que 
las vamos pasando. A la 
derecha tenemos la pun- 
tuacibn que vamos obte- I 
niendo y la mejor que se 
ha producido, asi como 
una banda que nos indi- 
carb la energia que nos 
queda. El fondo musical 
es un poco repetitive y, 
aunque durante el juego 
va acompahando de algu- 
nos efectos sonoros, ya 
que nos dan la opcibn de 
poderla quitar. 

Wonder Boy es un jue¬ 
go de accibn, con una 
gran dosis de dificultad. 
Eso si, templad vuestros 
nervios porque aqui po- 
dbis acabar subiendo por 
las parades. 

Isabel Maria Benitez 

CREADO POR: Activi¬ 
sion Entertaiment Softwa- 

oisTRIBUIDO POR: 

Proein, S. A. 

10 MEJOR: Ir descu- 
briendo los peligros que 
nos acechan e intentar 
salvarlos. 

10 PEOR: A veces pier- 
des objetos por el camino 
que son necesarios des- 
pubs, lo malo es que no 
puedes dar marcha atrbs 
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IIMFORMATICA 



TUTOR, 50 

28008 MADRID 
METRO: ARGUELLES 
Tel.: (91) 248 54 81 
ABIERTO DE 10a2 
Y DE 4 a 8 DE 
LUNES A SABADO 


qEU «software» esta 






II 


• LAS ULTIMAS NOVEDADES 
EXCLUSIVIDADES • IMPORTACIONES 
• LOS MEJORES PRECIOS 
VEN A VISITARNOS O ESCRIBENOS!! 




\ 


AMSTRAD 


, MULTIFACE TWO. 16.500 

OISCOLOGT . 6.000-D 

OISCOLOGYE. 0.000-D 

ALBUM OE PLATINO .. 2.000 

EL LIHGirE. 3.500 

AflMT MOVES. 075 

ABI8TU0I0. 5.500 D 

battle FOR MIDWAY. 1.000 
battle FOR MIDWAY. 1.900-0 
battle OF BRITAIN .. 1.000 

BATTLE OF BRITAIN .. 1.900-0 
BOO WINNER. 2.500-0 

braoe of FRANKENS- 

niN. 075 

SAROARUIN . 1.200 

BILLY BARRIOBAJERO 995 
I CALIFORNIA GAMES .. 875 

I CORRECAMINOS. 675 

CORRECAMINOS/SA- 

LOMON . 2.250-D 

CYRUS II CHESS. 1.900 

CYRUS II CHESS. 2.000-0 

CHALLENGE GOBOTS . 875 

COLOSSUS CHES 4 ... 3.600-0 

COBRA . 875 

C08RA . 2.000-0 

COMMANDO. 875 

COMMANDO. 2.250-D 

I DESPERADO. 875 

' OONQUIJOTE. 875 

OONQULIOTE. 2.250-D 

DRAOON'SLAIRII.... 800 
OINAMIC DISC PAN ... 2.750-D 

EXOLON . 875 

EXOLONIZYNAPS. 2.250-D 

EL CID. 875 

ELITE. 3.400 

ENOURO RACER. 880 

ENOURO RACER. 2.200-D 

FREDDY HARDEST.... 875 


FREDDY HARDEST.... 2.250-D 
F. MARTIN BASKET ... 875 

F. MARTIN BASKET ... 2.250-D 

GOODY. 995 

GOODY. 1.995-D 

GUADALCANAL. 880 

GUADALCANAL. 2.200-D 

GAUNTLET 2. 875 

GAUNTLET . 875 

GRAND PRIX 500 CC.. 995 

GRAND PRIX 500 CC.. 2.200-D 

GAME OVER. 875 

GHOSTS'N GOBLINS .. 875 

GHOSTS'N GOBLINS .. 2.250-D 

HIGH FRONTIER. 880 

HYSTERIA. 875 

HYDROFOOL. 1.200 

INDIANA JONES. 875 

INFILTRATOR 2. 875 

IKARI WARRIORS .... 1.200 
JACK THE NIPPER 2 .. 875 

LAST MISSION. 995 

LAST MISSION. 1.900-0 

LIVINGSTONE SUP.... 995 

LIVINGSTONE SUP.... 2.400-D 

MATCH DAY 2 . 075 

MEGACORT. 875 

CUTRUN. 875 

PHANTIS. 875 

PLATOON . 875 

PROHIBITION. 1.200 

PROHIBITION. 2.750-D 

QUARTET . 880 

QUARTET . 2.200-D 

RENEGADE. 875 

RENEGADE/WIZBALL.. 2.250-D 

REX HARD . 895 

STARDUST . 875 

SUPER SPRINT . 880 

SUPER SPRINT . 2.200-D 


STIFFLIP/BARBARIAN . 2.250-D 

SAMURAI TRILOGY ... 875 

SAMURAI T./THING B. 

6. 2.250-D 

SENTINEL. 875 

STAR GLIDER. 3.000 

SABOTEUR II . 875 

TAI PAN . 875 

TAI PAN . 2.250-D 

TANK. 875 

TRIO . 875 

TRID . 875 

TWDONTWO . 880 

TWDONTWO . 2.200-D 

TRIVIAL PURSUIT .... 3.400 

TRIVIAL PURSUIT .... 4.300-D 

TENNIS 3D. 995 

TENNIS 3D. 2.200-D 

WORLD GAMES. 075 

WONDER BDY . 680 

WONDER BOY . 2.200-D 

WINTER GAMES. 875 

ZYNAPS. 875 

ZOMBI. 1.000 

3D GRAND PRIX . 2.000 

3D GRAND PRIX . 2.800-0 

6PAKV0L. 1. 1.750 

8 PAK VOL. 1 . 2.750-D 

6PAKV0L.2. 1.750 

8 PAK VOL. 2. 2.750-D 


PCW 8258-8512 


ARER SHOCK . 3.500 

BRUNO BOXING. 4.200 

BATMAN . a 000 

BOUNDER. 3.800 

CQLOSSUS CHESS 4 .. 4.200 


CYRUS II CHESS. 3.200 

CLASSIC COLLECTION. 3.800 
DISTRACTION (3 JUE- 

GOS). 4.200 

FAIRLIGHT. 3.200 

FOURTH PROTOCOL .. 4.200 

HEAD OVER HEELS ... 3.200 

LEADER BOARD. 3.200 

ORPHEE . 4.200 

PSI TRADI6 CO. 4.200 

PAK ALLIGATA (2 JUE- 

GOS). 3.800 

SRTKE FORCE 

HARRIER. 4.200 

STAR GLIDER. 5.200 

SNOOKER 8ILLAR .... 4.200 

S. BELLE/AIR CONTROL 3.200 

TOMAHAWK. 4.200 

TAUCETI. 4.200 

TOP SECRET. 4.200 

JOYSTICK + INTERFA¬ 
CE L SIMULADOR . 7.900 


PC 1512 Y COMPATIBLES 


ARKANOID . 3 900 

ALEXH. BILLAR. 2.300 

CALIFORNIA GAMES .. 3.900 
CONFLICT IN VIETNAM 5.200 
CUSADE IN EUROPE .. 5.200 

DECISION IN DESERT . 5.200 

DONOUIJOTE. 3.900 

DESTROYER. 5.000 

FLIGHT SIMULATOR .. 10.000 
F 15 STRIKE EAGLE... 4.500 

GOODY. 4.400 

INFILTRATOR. 3.900 


LIVINGSTONE SUPON- 


00 . 4.400 

LAST MISSION. 4.400 

MUSIC STUDIO . 5.800 

MEAN 10 GOLF. 4.500 

MACADAM BUMPER .. 5.200 

PHANTIS. 3.900 

PROHIBITION. 5.000 

PRO GOLF . 2.300 

PITSTOP II . 4.500 

STAR GLIDER. 5.200 

SOLO FLIGHT. 4.400 

SUMMER GAMES II... 4.500 

SUB BAHLE. 5.500 

SILENT SERVICE. 5.000 

TIGER IN THE SNOW.. 5.400 

TWDONTWO . 5.000 

TOP GUN. 3.900 

WINTER GAMES. 4.500 

WORLD GAMES. 4.500 

5 A 5 (FUTBOL). 2.300 


JOYSTICK'S Y MATERIAL 


KONIX (SPEED KING) . 2.800 

QUICKS HOT 1. 1.100 

QUICK SHOT 2. 1.500 

PRO 9000 . 3 400 

DISC3'(AMSOFT).... 7.000 
DISC 5 '/4 DC.DO. .. 250 

CDNECTDR2JDYSTICK 2.500 
TAPA TECLADO CPC 

464 . 2.300 

TAPA TECLADO CPC 

6128 . 2.500 

• IVA INCLUIDO. 


• TOMAMOS TUS PEDIDOS POR 
TELEFONO. 


CUPON DE PEDIDO POR CORREO A ENVIAR a: COCONUT INFORMATICA. 

TUTOR. 50, BAJO DOHA. 

28008 MADRID. 

NOMBRE/APFl 1 inOS 

DIRECCION nOMPI FTA- 

... _ . . . _ . . .. . . TEL. . . 

TITULOS 


PRECIO; 



GASTOS DE ENVIO 

200 


TOTAL: 


FORMA DE PAGO. 

□ POR CHEQUE (A NOMBRE DE COCONUT INFORMATICA) □ CONTRA REEMBOLSO 







































































































































































JUEGOS 


K.YJL 

Pon tus refleios en forma, mira la 
pantalla, muivete, esquiva, 
dispara. 


L a compafiia Loriciels 
ha creado un juego 
de accidn llamado 
K.Y.A. y que distribuye en 
el mercado nacional la 
casa PROEIN. La trama 
consiste en Ir eliminando 
diversos artefactos, ma- 
nejados per el ordenador 
0 por cualquier amigo, 
medlante una especle de 
pirindola galactica que se 
mueve a increible veloci- 
dad y que dispara balas 
que pueden destruir al 
adversario de uno o mas 
tiros 0 hacernos fosfatina 
a nosotros por rebote 
contra los muros. Cuida- 
do, porque solo tenemos 


cldad terrorifica y que te¬ 
nemos que destruir r^pi- 
damente; otro cuando 
disparas sobre el absorbs 
la bala y s6lo a la d§cima 
estalla, pero desgraciada- 
mente, tiene cinco vidas; 
tambien est^ el del gdne- 
ro descargable, porque 
nos deja sin municidn, el 
que nos teletransporta y 
el que nos destruye por 
contacto. Como si no fue- 
ra poco, unos enemigos 
tan veloces de reflejos, la 
propla estructura del de- 
corado tiene sus trampas. 
Existen muros que des- 
cargan nuestra energia, 
con lo cual no podemos 



cinco vidas en cada fase. 

Durante la accidn hay 
algunos objetos tan peli- 
grosos o mas que la otra 
pirindola que maneja el 
contrario. Estos son los 
V.B. con numero de serie, 
le apodan «el machaca- 
dor», que gira a una velo- 


disparar y nos hacernos 
muy vulnerables. Cuando 
ocurra esto debemos 
correr hacia el cuadrado 
recargador, que es del 
color de nuestra pirindola 
y que lleva el numero del 
jugador que la maneja. 

Existen tambidn muros 




Los sprites resultan pequehos. 



Este es el panel de informacidn. 


destruibles. Tened cuida- 
do de no derribarlos con 
vuestras balas en caso de 
que encierren objetos 
mortiferos. Al cargar el 
juego, el ordenador te 
ofrece un menu, dos de 
ellas son para pasar a la 
accidn, «arrastrarse por 


la cueva 00» e «intentar 
la evasi6n»; en otra te in¬ 
forma sobre todas las cla- 
ses de objetos que vamos 
a encontrar durante su 
desarrollo, y tambidn y 
m^is interesante, por si 
decides disehar tu propio 
juego. En esta opcidn dis- 
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tribuyes los muros de las 
Cuevas como quieras y 
pones tanlos artefactos a 
destruir como te creas ca- 
paz de enfrentarte, por 
dbnde quieres que sal- 
gan, contando con que 
tienes doce lugares de 
aparicibn, cuatro para los 
jugadores y ocho para los 
V.B. Tambien puedes ac- 
tivar y desactivar artefac¬ 
tos en una pantalla ya di- 
senada y hacer tantas co- 
sas como tu imaginacibn 
te permita. Si algo de lo 
que has creado te gusta 
muchfsimo, teclea la op- 
cibn para salvarla y jugar- 
la cuantas veces quieras. 
Como veis, este juego tie- 
ne dos vertientes; una in- 
teresantisima, que es la 
de creacibn de nuestra 
propia batalla y otra muy 
interactiva, el desarrollo 
de la accibn. 

Los grbficos son muy 
buenos, con un colorido 
muy agradable, unos di- 
sehos laberinticos bien 
estudiados para tener 
que superarnos en cada 
fase y una estupenda mo- 
vilidad de los objetos. En 
cada pantalla de accibn 
aparecen los tantos que 
va consiguiendo cada ju- 
gador, asi como una ban- 
da vertical indicatoria de 
las porciones de vida que 
nos quedan y otra al lado 
del cuadrado recargador 
con el nivel de energia. 
Adembs, antes de la ac¬ 
cibn nos muestra una 


pantalla dicibndonos en 
que fase vamos a entrar 
y, una vez finalizada bsta, 
quibn ha sido el ganador. 
El sonido esta compuesto 
exclusivamente por efec- 
tos sonoros de movimien- 
to, disparos, rebotes y ex- 
plosiones, y aunque por 
esta descripcibn pudiera 
creerse que es muy ruido- 
so, no es asi. 

Es un juego muy intere- 
sante que desarrolla tan- 
to la creatividad como los 
reflejos y que tiene tantas 
posibilidades como tu se- 
pas darle. 

Isabel Maria Benitez 

CREADO POR: LORI 
CELS. 

DISTRIBUIDO POR: 

PROEIN SOFT LINE. 

LO MEJOR: Es muy in¬ 
teractive. 

LO PEOR: Enfrentarse 
a algunos de los ar¬ 
tefactos. 


flFWFICOS' 

SONIOl' 
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SOFTWARE 

GRATIS 

61 Club GFIATISOFT ilevb mas de aito y med O sunwtisKando software a los 
usuanos espartoles de PC-C0MPATI6L6S. Ha S«dO el prmefo en ntroducir 
en EspaAa los conceplos de software •SOPORTADO POR LiSUARIO- y soft¬ 
ware de ’OOMINIO PUBLICO- con una gran aceplacOn Si Quiere «sacar e 
jugo- a su ordenador sm arrumarse. unase al gran numero de usuanos espa- 
i^Qies que nos honrart con sus pedidos. Ademas >e oirecemos un catalogo- 
boielin gratuito, la ncorporacidn d'recia de novedades espai1o*as y amer'ca- 
nas, y un teletono para hacer mas cOmodO sus ped dos. O^sportemos aclual- 
mente de un catologo con 175 d scos de programas que se ampiia penOOica- 
mente: pueoe Vd. so icnar urucamente aquellos que le inieresen. o bien ad- 
quinr los paquetes standard en los que. en torma de ofertas. hemos agrupa- 
do por afmidades c<rio numero de discos Por mposib'Kfad de descnbir 
aqui todos los d-scos del catilogo. extraemos los que liguian en olenas. 
1. W0R0FL6X: Potente procesador de textos. 

3. FRED: Editor de pantala completa. util dades de proceso de textos y 
mailing 

7. CHASM: Ensamblador para el SOBSSB. 

I. LAOVaUG: Lenguaie LOGO 

14. AVENTURA EN C: Con edd go tuente en C 

15. JUEGOS A; No requieren pantalla gralica. 

16. JUEGOS 6: Necesitan pantalla grafca 

22. PC-MUSICIAN- Componga e mterprete musca 
23 SPEADSHEETS: Oos hojas de calculo 
3S PC-CKESS: Aiedre; 

37 Y 38. ULTRA-UTILITIES: Como las -Norton*. 

41. XLISP: LISP y PROLOG Con eddigo tuente en C. 

52. SPRITE A UNPROT: Qibu>e. desproteia progrs. 

64. MATH & PASCAL LIBRARY: Programas malerrtaticos 
57 Y 58. FIG-FORTH: Lenguaje FORTH completo. 

60. YEBGEN: Genera esqueietos de programas BASIC. 

67 BETATOOL' Facilita programa»dn en BASIC 
79. QMOOEM: Buen paquete de comunicaciones 
81. COOIGO FUENTE EN C (1.'>): Programe en C. 

02. CODICO FUENTE EN C (2.0): Con un pequedo C. 

86. FASTYPE Y TYPERYTE: Transtorma su PC en maquina de escnb r y 
enseda el teclado. 

90. PROGRAMAS EN C SutKutinas. eiemplos. 

95. BASIC PROGRAMMING AIDS: Ayudas para escnb r y depurar progra¬ 
mas en BASIC 

90. BASIC SUBROUTINES: Programe en BASIC 
97. PC-OBMS: Base de datos relaDOnal. Recomendado 
99. PATCHER Y BACKUP: Para hacer copias de segur>dad de muchps pro- 
gramas 

101. RUTINAS EN PASCAL (1 ^): 45 rutinas 

102. PROGRAMAS EN TURBO PASCAL 50 programas 
108 Y 109. PC-KEY DRAW: Buen paquete de CAD 

114. JUEGOS 0: Juegos monocromos y graficos 
120 Y 121. SNOCREST BASIC: Interprete de BASIC 

122. UTILIDAOES IMPRESORA (1.'>): Spoolers, banners 

123. PC-DESK' Programa residente t-po Sidekick 
126. BACKUP. Cope de segur dad de muchos prog^. 

130. PROGRAMAS EN TURBO PASCAL (3.^). 

133. PROLOG: Lenguaie de mteigencia arlilicial. 
t45. JUEGOS E; En BASIC nterpretado. modilicabies. 

149. JUEGOS DE AVENTURA' So graliCOS 

150. EL AMULETO DE YENDOR: Juego de aventura. 

151. UTILIDAOES PARA dBASE III. 

152. IMPRENTA: Tipos letra. simboips. alia cailad 

155. CRACKERS II: -Copdn* sencilo de usar 

156. pc-WINDOW: Programa S'milar a Sidekick 
180. HACKER: Juego de aventura no para novatos. 

162. PC-FONT GRAPHICS: Vanos luegos de caracteres y tipos de lelia 

153. POP-UP REMINDER: Resdenle, con alarma y recordatorios. 

166. JUEGOS COLOR Y ALTA RESOLUCION. 

174, OOS-WINDOWS: Residente. permie user el OOS. desde oiro progia- 
ma. mediante ventanas 

Los discos n.° 1, 3, 23, 35, 37 y 38 (entre otros no 
listados aquij disponen de manual traducido al caste- 
llano. El 60 estd totalmente en castellano. El resto tie- 
nen manuales en ingles. Los manuales siempre vienen 
en disco para reducir costos. 

PEOIOOS: 

indiquenos los numeros de los discos (o de las ofertas] que desea. los rec* 
birj contra I'eembolso. 

Por favor, no envie giros ni talones. 

SOCIOS DEL CLU6i 900 Pbs,'d5C0. cualqu-«r canMd Co lKC4ln comp le b 
(175 discos), 150.000 Ptas 

NO SOCIOS: De 1.500 a 950 Ptas'dcco, segun cantrdad. Coiecc on complet a 
(175 discos], 160.000 Ptas 

En estos preelot se Ineluyen d souetes (OC-DO de calidad, garanii^a- 
dos), gasios de dupi<cacldn, embaiaie y envio. No esta inclu-do el IVA 
( 12 %). 

QARANTIA' Si un d SCO Hega en trial estado, devue*vanoslo le env^remos 
otra cop a graturtamente. 

Puede realizar lu pedido por carta o taldlono; 

GRATiSOPT 

APDO. CORREOS 46.003 
28.080 - MADRID 
TELEFONO (91) 241 10 36 


OFERTAS ESPECIALES 


OFEflTA N." 11 D«os 1, 97 y 23. por 2 900 PUS 
OFERTA N.° 2. LENQUAJE3: Discos 7.8 41 87 86. 120. 121. 133. OOl 
4.900 PUS 

OFERTA N.° 3. VARIADA: Discos 123. 38. 66. 62. 22. 106n09. 126 y 
122 Dor 4.900 PUS 

OFERTA H.P 4, VEINIISIETE JUEQOSiDscos 16. 16. 68 y 114. per 2.900 
Ptas. 

OFERTA N.o 5, VARIADA: OiSCOS 152, 156, 99. 133. 150. 149. 37 y 38. 
3, 79, cor 4 900 Ptas 

OFERTA N.^ 6. VARIADA- 0 SCOS 174. 163. 155, 166. 151. 160 162 y 
145, por 4,900 Ptas 

OFERTA N.® 7. PASCAL: DiSCOS 54 101. 102, 130 por 2 900 Ptas. 
OFERTA N.o 6, PROQRAMACION: Otcos 60. 67. 95 y 96. por 2.900 Ptas. 
OFERTA N.o 9, C: S 14 61. 62 y 90. por 2.900 Ptas. 

AdemJs tenemos otros servicios d squetes en bianco, oroenadores, 0'«cos 
duros. RAM. tarctas. <mpresoras... con precios aun mas baios para soc os. 
Para mayor inlorinacidn, contactenos. 

(91) 241 10 36 
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JUEGOS 



OF 


^Te dan miedo los fantasmas? 

^En las noches de luna llena 
te pone los pelos de punta el aullido de los perros? ^Padeces del corazon? 


P ARA que no podamos 
dormir por la noche 
DRO SOFT distribuye 
una hisforia terrorifica, 
BRIDE OF FRANKENS¬ 
TEIN. Nosotros somos la 
novia de un apolineo va- 
ron, alto, de hombros an- 
chos y caderas estre- 
chas, ojos de mirada pa- 
ralizante y andares aplas- 
tantemente sensuales. 
En fin, somos la envidia- 
da chica de Frankenstein, 
el mas bello de los mons- 
truos. 


Noche de terror 



En la sala de armaduras, un malvado fantasma nos persigue. 


Una noche, cuajadita 
de relcimpagos que ras- 
gan el negro cielo, nos 
adentramos en el castillo 
donde est^ recluido nues- 
tro atletico amor. Debe- 
mos encontrarle y recom- 
ponerle, ya que esta un 
poquito pachuchillo. Pero 
no os preocupeis, que no 
es nada de importancia, 
simplemente hay que po- 
nerle unos cuantos orga- 
nos, un par de rihones y 
un hi'gado, ya que los an- 
teriores estaban hechos 
polvo de tanto darle a la 
botella; unos pulmones, 
pues no hay quien le qui¬ 
te el vicio del tabaco y, 
claro, no nos queda mas 
remedio que trasplantar; 
tambien necesita un nue- 
vo corazon, porque como 
le gustan tanto los embu- 
tidos se agarro un coles- 
terazo que la viscera car- 
diaca se nego a seguir 
bombeando, y, por ultimo, 
un detallito sin importan¬ 
cia: ponerle otro cerebro 
por aquello de que, de 


vez en cuando, gusta un 
cambio de personalidad. 

Esta noche tormentosa 
es la ideal para hacer que 


funcione como pareja, as! 
que nos adentraremos en 
el lugubre castillo, re- 
correremos sus camaras 
teniendo cuidado de es- 
quivar a los espectrales 
moradores de el. Pero 


hay muchas puertas que 
est^n cerradas y para 
abrirlas tenemos que en- 
contrar su correspondien- 


te Have. Existen siete ti- 
pos diferentes y para col- 
mo se encuentran disemi- 
nadas al buen tuntun. 
Aunque Franky sea un 
poco rarillo, nosotros so¬ 
mos completamente hu- 


manas y nada valientes. 
El enfrentamiento con un 
fantasma, un esqueleto 
viviente o algo por el es- 
tilo nos produce un pavor 
horroroso, de forma que 
nuestra adrenalins se dis- 
para y el corazon empie- 
za a latirnos apresurada- 
mente. Debemos apartar- 
nos r^pidamente para se- 
renarnos, o de lo contra- 
rio no lo resistiremos y 
moriremos por parada 
cardiaca. La energia tam¬ 
bien es importante, las 
pdcimas verdes nos ayu- 
dan a recuperarnos, nun- 
ca deben llegar a vaciar- 
se, pues las consecuen- 
cias seran igual que las 
anteriores, y tened pre¬ 
sente que s6lo tenemos 
una Vida que perder, asi 
que aprovechadla. 


Todo sirve 

Hay otros instrumentos 
que nos son muy necesa- 


r A . o : 

. a u 1 i t h 

-m, tX 

S t ^ V 3? H o w V d 


Esta es la pantalla de presentacibn. 
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Si es asi, mejor olvi'date de este juego no opto para cardiacos. 



Paseando por el cementerlo. 


puede llegar a ser muy 
molesto. 

Es un juego bastante 
agradable en el que de- 
bemos ir fijandonos en los 
pasos que vamos dando, 
pues cada vez que nos li- 
quiden tenemos que em- 
pezar de nuevo y es im- 
portante ir directamente 
alli donde sabemos que 
estcin las cosas. Un juego 
que gustar^ a todos, pero 
especialmente a los pe- 
quenos. 

Isabel Maria Benitez 


rios; la pala y el pico para 
cavar tuneles en las oscu- 
ras criptas adonde tene¬ 
mos que llegar con un fa- 
rol, lambien sirven para 
romper huesos. Sudare- 
mos tinta china para lle¬ 
gar al lado de nuestro 
amado, pero todavla no 
ha terminado la aventura. 
Una averla electrica nos 
ha dejado sin fluido y ya 
no nos da tiempo de avi- 
sar a un electricista, as! 
que lendremos que repa- 
rarla nosotros para que el 
rayo vital nos devuelva a 
nuestro Franky. 

Los graficos est^n bien, 
de tamaho grande, con 
muchas pantallas de ac- 
ci6n, hasta sesenta, y un 
colorido muy agradable. 
Los personajes tienen un 
diseho muy gracioso, so- 
bre todo la regordeta no- 
via de Franky. Su movili- 
dad es buena, pero en el 
Cambio de pantalla debe- 
mos ser muy precisos en 
los movimientos si no 


queremos encontrarnos 
otra vez en la anterior. En 
la parte inferior nos va su- 
ministrando la informa- 


botella con pdcima dentro 
y un corazdn latiendo se- 
gun nuestro estado de 
animo. La musica de pre- 



Esta es la sala de las pbclmas regeneradoras. 


cion, un sarcofago que 
nos dice las visceras que 
debemos coger, los obje- 
tos que portamos en cada 
momento. Haves, pico, et¬ 
cetera el estado de nues- 
tra energia en forma de 


sentacidn es un poco re- 
petitiva y durante la ac- 
cion, ademas de tener 
efectos sonoros, nos 
acompahan continua- 
mente los latidos de 
nuestro corazdn, lo que 


CREADO POR: 

DISTRIBUIDOR: DRO 

SOFT. Francisco 
Ramiro, 5 y 7. 28028 
Madrid 

LO MEJOR: Estimula 
nuestra memoria. 

LO PEOR: Que s6lo 
tengamos una vida. 

PRECIO: 
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EL 

NGOTE 


10 

jUEGOS DE ORO 
PARA TU ORDENADOR 



nUNAOPORTUNIDADUNICA!! 

11 UN REGALO EXTRAORDINARIO!! 


JUNTOS, UNO FOR UNO EN UN PACK DE 
SUPERLUJO Y EN SU PRESENTACION ORIGINAL, 
LOS DIEZ EXITOS DELANO 
EN EL MUNDO DE LOS VIDEOjUEGOS. 
AHORA PUEDES TENER LOS TITULOS MAS 
ATRAQIVOS QUE HAN APARECIDO EN 1987 
POR SOLO... 


3.500 



KDictW; 


11PIDELO ANTES DE QUE SE AGOTE!! 


EL LINCOTE 

SPECTRUM COMMODORE AMSTRAD 

EL LINGOTE 

MSX 

INFILTRATOR 

GREAT ESCAPE 

GAUNTLET 

COLT 34 

GAUNTLET 

ARKANOID 

WINTER GAMES 

SPIRITS 

BREAKTHRU 

DONKEY KONG 

DONKEY KONG 

SURVIVOR 

XEVIOUS 

SHORT CIRCUIT 

ARKANOID 

UCHI MATA 

WINTER GAMES 

BATMAN 

HEAD OVER HEELS 

BATMAN 


EinnE ?OFn\'AnE C NllNEZWOnOADO, 11 MADRID, TCLCr (91)314 18 04 

OCLCGACION DARCCLONA C V1LAD0MAT. 114 TCLEF (93)253 55 60. 


























JUEGOS 


los juegos de estrategia siempre hon 
gustado a casi !odo el mundo. Para 
todos ellos hoy traemos uno muy 
original 



Muy buena la pantalla de presentacibn. 


N ADA tiene que ver 
con los de mesa, 
ni con guerras pa- 
sadas, sino con estrate- 
gias situadas en el future, 
pero al fin y al cabo todas 
tienen algo en comun, el 
uso de la inteligencia. 
Para que la pongamos a 
prueba FIREBIRD ha 
creado THE SENTINEL, 
distribuido para Espaha 
por DRO SOFT. 


El fin del juego es elimi- 
nar a Sentinel, un centi- 
nela robdtico que puede 
destruirnos a nosotros 
absorbiendonos, y ten- 
dremos que hacerlo en 
cada nuevo mundo que 
superespaciemos. Para 
llegar a 61 hay algunas zo- 
nas en que podemos cap- 
tar energla de los 6rboles, 
pero para hacerlo debe- 
mos visualizar el cuadro 


donde se encuentra. A la 
vez nosotros somos un 
robot, aunque no apare- 
cemos en pantalla. En 
esta s6lo se ve un paisa- 
je tridimensional de dibu- 
jo lineal, que es el pano¬ 
rama que se divisa desde 
nuestra m6quina. Crean- 
do y colocando un robot 
en el cuadro a I que que- 
remos desplazarnos y 
mediante la transferencia 


nuestra a 61, nos move- 
mos. Desde nuestro cua¬ 
dro podemos visualizar 
hacia la izquierda, dere- 
cha y de arriba a abajo 
pulsando la tecia corres- 
pondiente y activando la 
mira. 

En nuestro camino po¬ 
demos absorber energia, 
por ejempb de bs 6r bo¬ 
les, los bloques y robots, 
0 gastarla. Cada vez que 
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el Sentinel nos ve, aun- 
que nosotros no lo haga- 
mos, para avisarnos del 
peligro un rect^ngulo que 
hay en la parte superior 
derecha se llenardi de mo- 
titas. Si no desaparece- 
mos de la zona en cinco 
segundos seremos des- 
truidos. Algunas veces 
este indicador no aparece 
lleno; eso quiere decir 
que sabe que estamos 
ahi, pero no ve nuestro 
cuadrado. Para hacernos 
salir transmuta un ^irbol 
en un Meanie que gira ra- 
pidamente y nos hace su- 
perespaciar. 


menos en la primera, te 
pedir^ el cddigo secreto 
de ese area, y si no lo sa- 
bes no te la cargar^. Des- 
graciadamente la forma 
de hallarlo es tan dificil 
como ir completando pri- 
mero la zona cero, con lo 
cual te proporciona el c6- 
digo de la uno y al termi- 
nar 6sta, el de la dos, y 
asf sucesivamente. Por 
supuesto, tienen m^s po- 
der los Sentinel a medida 
que avanzamos en las 
zonas, 0 sea que te pue- 
des pasar toda la vida 
para llegar a la ultima. 
jOjol, las funciones que 


■n' ✓ 


Este es el pelsaje de la zona 0000. 


LSlJ^ 


Al fondo, unos drboles. Los paisajes son tridimenslo- 
nales. 

El juego tiene de cero a se manejan a travbs de 
9.999 zonas. Nada m^is las teclas est^n mal defi- 
empezar te pedira que nidas en las instrucciones 
metas un numero de cua- en castellano. Hay que 
tro digitos para llevarte a hacer caso de las que vie- 
la zona deseada, pero, nen en ingles. 



1 } 


Vemos al centinela de espaldas. 




Aqui estamos moviendo bloques. 


Los grcificos son muy 
originates. A pesar de ser 
el dibujo del paisaje muy 
cubista, este muy conse- 
guida la tridimensionali- 
dad. El scroll de pantalla 
es bueno y el colorido 
muy sobrio, predominan- 
do el negro, el bianco y el 
azul del cielo. En la parte 
superfor este la informa- 
ci6n; a la izquierda, unos 
robotitos, arbolitos o blo¬ 
ques nos muestran la 
energia disponible y a la 
derecha, el indicador de 
Sentinel a la vista. El so- 
nido es muy adecuado y 
no resulta molesto. 

Un juego terriblemente 
dificil, en el que a veces 
tenemos muy poco tiem- 
po para estudiar la estra- 
tegia, estupendo para 
quitar las telarahas de la 
cabeza. 

Isabel Marfa Benitez 


CREADO POR: Fire 

bird. 

DISTRIBUmOR: Oro 

Soft. 

LO MEJOR: Un juego 
de estretegia muy origi¬ 
nal. 

LO PEOR : Ir consi- 
guiendo zonas. 

PRECIO: 


GRAFICOS ACCION 
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MIIK 

RAa 

Poned vuestras bicicletas a punto, 
porque vamos a participar en la 
vuelta ciclista mds dura de todos 
los tiempos, la famosa «Carrera 
de la Leche»* 



La caratula de Milk Race ya nos da idea 
de qu^ va el juego. 


M astertronic 

ha creado un jue¬ 
go sobre el de- 
porte de los pedales con 
el titulo de Milk Race y 
que distrlbuye para Espa- 
ha la casa Dro Soft. Este 
tour est^ centrado en la 


0 vamos muy despacio 
nos ellminaran de la 
carrera. 

Como los ciclistas au- 
tenticos, gastamos mu- 
cha energia pedaleando, 
asi que hay que recupe- 
rarla en los puntos de 



Milk Race, accidn ciclistica en la carretera. 


bella Inglaterra y consta 
de doce etapas; la sallda 
se da en Newcastle Upon 
y la meta esta situada en 
el corazon de Londres. 

Primeramente tendre- 
mos que hacer una carre¬ 
ra de clasificacion, y sal- 
dremos en los puestos de 
la cola. En total somos 
ochenta y cuatro partici- 
pantes dispuestos a lle- 
varnos la copa. Si pasa- 
mos esta primera. tase 
empezamos con las eta¬ 
pas de la carrera. Para ir 
super^ndolas y pasar a la 
siguiente tenemos que ir 
clasiticandonos en cada 
una de ellas, y si caemos 


abastecimiento. Estos es- 
tan situados a ciertqs in¬ 
tervales de recorrido y 
nos los muestran en for¬ 
ma de botella de leche. 
Para energetizarnos de- 
bemos acercarnos a la 
botella, con cuidado de 
no pegarnos un trompa- 
zo, y recogerla. El mane- 
jo de la bicicleta es igual 
que el de una de verdad, 
siendo fundamental el 
cambiar bien las marchas 
para no cansarnos y lle- 
var una velocidad ade- 
cuada. Recordad: mar¬ 
chas altas para bajadas y 
cortas para subida. 

Hay que tener mucho 


cuidado cuando nos en- 
contremos con pequeho 
pelotbn de ciclistas, sobre 
todo al adelantar, pues si 
no calculamos bien por 
donde colarnos, termina- 
remos con nuestros hue- 
sos en la cuneta. El des- 
plazamiento se puede 
efectuar tanto en sentido 
horizontal como en verti¬ 
cal para coger el lado de 
la carretera que mas nos 
convenga. jOjo!, el asfal- 
to ingl6s no es tan bueno 
como quisi6ramos. Exis- 
ten muchos baches que, 
a las velocidades que va¬ 
mos, son de batacazo se- 
guro si no logramos es- 
quivarlos. 

Cada vez que termina- 
mos una etapa satisfacto- 
riamente, aparece el 
mapa de Inglaterra con la 
ruta a seguir y parpadea 
el punto de donde vamos 
a salir la proxima vez. 


Adem^s, en algunos tra- 
mos hay trozos de Carre¬ 
ras contra reloj, lo que 
quiere decir que tenemos 
que ser rapidisimos para 
clasificarnos. Durante 
todo el recorrido vamos a 
estar muy bien informa- 
dos, ya que en la parte 
superior de la pantalla 
aparecen todos los dates 
que necesitamos saber: 
la velocidad y la posicibn 
que llevamos en cada 
momento, la marcha que 
llevas metida en la bici¬ 
cleta, la energia, el tiem- 
po y un cuadrado con la 
representacibn del terre¬ 
ne para saber si estamos 
subiendo, bajando o lla- 
neando. Debemos tener 
cuidado cuando vamos 
muy deprisa, pues nos 
pegarnos al lateral dere- 
cho de la pantalla y no ve- 
mos con tiempo ni los ba¬ 
ches ni los competidores 



El mapa de ruta, como veis, es en Inglaterra. 
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La tensibn en la Imea de salida. 



Un grupo ha escapado. 


que van delante, y eso 
puede costarnos un dis- 
gusto. 


CREADO FOR: MAS 

TERTRONIC 


Los grificos son bue- 
I nos, tienen un agradable 

I colorido y el diseno del ci- 

cllsta es excelente, guar- 
I dando relacion el de- 

sarrollo, largo o corto, con 
el movimiento de sus 
piernas, y las ruedas de la 
bicicleta dan la sensacion 
de que giran de verdad. 
En la pantalla de acclon 
se ven en primer piano 
los espectadores, en el 
central la competicibn y al 
fondo el paisaje. Es este 
ultimo el que debiera 


DISTRIBUIDO FOR: 

DRO SOFT 

Francisco Remiro, 5 y 7. 
28028 Madrid. 

LO MEJOR: Un buen jue- 
go a un precio increible. 

LO FEOR: Tener que adi- 
vinar si nos vamos a en- 
contrar con alguien cuan- 
do nos acercamos al late¬ 
ral derecho. 


cambiar mbs para que no 
pareciesen todas las eta- 
pas iguales. Sin embargo, 
tiene algunos detalles 
muy majos, como el se- 
nor que da la salida o el 
coche de la oarrera cuan- 
do nos adelanta. El soni- 
do es una musica mar- 
chosa, nada desagrada- 
ble, que nos acompana 
durante todo el recorrido. 

Un juego muy divertido, 
con el que podras practi- 
car el deporte del clolismo 
sin necesidad de tener 
una bici en casa. 


FRECIO: 499 pesetas. 


GRAFICOS 

• n 

1 

SONIDO 

ADICCION ACCION 


















SENTINEL 
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IMFORTADO Y DISTRIBUIDO FOR; 



ENFA IBERjCA, 2. A. 

_MICROINFORMATICA 


Sindi Galiaiu, a/n. - 28S20 COSLAOA (Madrid) ESPANA - Talax. 449S4 E(aPM E - Tal.(9))872 22 II 

CATALUNA: 


ML MUO, I 
nL(93)SM46 69 
08II0 MONrOM I UIXU 
(UMHOIU) 



Isabel Maria Benitez 
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CRISTAL 

BORIAR 


DBASE III 
PLUS 


Ilimitado 

15 

2.000 

128 " 

65.535 

Ilimitado 

2.000 

4.000 

99 

10 

★ 

it 

★ 

it 

* 


★ 

* 

* 


★ 


* 


★ 

* 

ir 


* 


* 


* 

* 

it 


★ 

Rudimentario 

384 Kb. 

10 Kb. 

■k 


■k 


* 

* 

* 


it 


* 


41.900 

135.000 

95.900 


35.000 



LENGUAJE Y GESTOR 
DE B.D. BORIAR 


N.“ m^ximo de ficheros abiertos 
N.® mdximo de campos por registro 
N.® mdximo de registros 
Longitud mdxima de un registro 
N.“ mdximo de indices por archivo 
Encadenar otros programas 
Encadenar subprogramas 
Manejo de ventanas 
Lenguaje propio 

Instrucciones de la 4 .‘ generacidn 
Gestidn de ayudas 
Compilador de programas 
Deteccidn de errores de sintaxis 
Deteccidn de errores de ejecucidn 
Generador de programas 
Generador relacional de programas 
Generador de informes 
Generador de menus 
Editor de pantallas 
Capacidad editor de programas 
Procesador de textos 
Acceso al sistema 
Aplicaciones multiusuario y red 
Reloj, calculadora, calendario, etc. 
Macros desde las aplicaciones 
Manual y lenguaje Castellano 
PRECIO protegido contra copia 
PRECIO con licencia de copia 
PRECIO generador relacional 


Olji« III pluii es uru marcs regUtrida por Asthon Tate 
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CONTABILIDAD 

CRISTAL 

Vers. 1 

Vers. 2 

Vers. 3 

Vers. 4 


Multiempresa 

* 

A 

A 

A 


Tiempo real 

• 

A 

A 

A 


Redes 




* 


Tratamiento de IVA 

* 

• A 

A 

A 


IVA autombtico 


A 

A 

A 


Partida doble autom^tica 

It 

A 

A 

A 


Parlida multiple con IVA 



A 

A 


Centro de costes autombtico 

It 

A 

A 

* 

■, ■■ 

Centro de costes a presupuesto 



A 

* 


Presupuesto mensual y a origen 

* 

A 

A 



Gestibn de cartera autombtico 

It 

A 

* 

* 


Traspasos y cierre autombtico 

* 

A 

A 

A 


Ratios 

* 

A 

A 

* 


Enlace facturacibn/almacbn 

* 

A 

A 

* 


Listado de terceros 



A 

* 


Consolidacibn de balances 



A 

* 


Cierre por perlodos 

* 





Cierre anual 

* 

A 

A 

* 


Configuracibn de balances 

* 

A 

A 

* 


Cuadros de financiacibn anual 

* 

A 

A 

* 


Block de notas 


A 

A 

* 


Calculadora, calendario, reloj 

It 

A 

A 

* 


Listados por pantalla 


A 

A 

* 


Equipos con 1 o 2 disquetes 

A 





Disco duro 

A 

A 

* 

* 


Anadir apuntes 

A 

A 

* 

• A 


Borrar apuntes 

It 

A 

* 

* 


Renumeracibn de apuntes 

A 

A 

* 

* 


Modificar apuntes 

A 

A 

* 

* 


Punteo autombtico 

A 

A 

A 

* 


Tabla de conceptos 

A 

A - ^ 

' A 

* 


Signo negativo 


* 

* 



Copia de seguridad 


* 

* 



Traspaso plan contable 


* 

* 

* 


Numero de apuntes 

65.535 

65.535 

65.535 

327.675 


Numero de cuentas principales 

65.535 

65.535 

65.535 

65.536 


Numero de subcuentas 

65.535 

65.535 

65.535 

65,535 


Numero de listados 

46 

60 

61 

65 


Numero de listados 

46 

60 

61 

65 


Generador de listados 


Opc. 

Opc. 

Opc. 


N.® mbximo de digitos por 






cuenta 

10 

10 

10 

10 


PRECIO SIN IVA 

29.900 

42.500 

87.000 

145.900 



Multiempresa 
Multialmac4n 
Tiempo real 
Redes 

Tratamienlo de IVA 
Gestidn de compras 
Gestibn de agentcs 
Formates de albaranes 
Formates de facturas y tickets 
Ocho niveles de productos 
Ocho precios por producto 
Ocho descuentos 
Productos en oferta por perio- 
do 

P.V.P. a partir de factor cte. 
Descuentos por cliente 
64 categorias de clientes 
Gestibn de reefbos 
Generacibn apuntes de compra 
Generacibn apuntes de venta 
Block de notas 

Calculadora, calendario, reloj, 
macros 

Ordenadores con dos disquetes 
Disco duro 

Modificacibn de albaranes y fac* 
turas 

Anulacibn de albaranes y factu¬ 
ras 

Reimpresibn de albaranes y fac¬ 
turas 

Traspasos entre almacenes 
Cambio de tarifas por familias 
Generador de lislados 
Numero de listados 
Niimero miximo de articulos 
Numero mbximo de clientes 
N.® miximo de proveedores 
N,-^ maximo de almacenes 
Enlace con control de produc- 
cibn 

Terminal punto de venta 
Long, maxima descripcibn del 
articulo 

PRECIO SIN IVA 


OpC. 


* 

OpC 


Ox - 


A 

A 

t 

A 

A 

1 

A 

A 

• 

29 

Opc. 

40 


65.535 

65.535 


65.535 

65.535 

65J 

65.535 

65.535 

65.^ 

200 

200 

» 

1 


Opc. 

Opc 


Opc. 

Opii 

476 

494 

(» 

37.900 

87.000 

1.3 































CONCEPTO 

Manual 

Disco 

Lenguaje Boriar.. 

□ 

□ 

Contabilidad + Gestidn. 

□ 

□ 

Facturacidn + Almacenes. 

□ 

□ 

Cakulo de estructuras. 

□ 

□ 

Medic, y presupuestos. 

□ 

□ 

Control de presencia. 

□ 

□ 

Ndminas. 

□ 

□ 


Preclo de cada manual 1,500 ptas. + IVA, 
Disco de demostracidn 500 ptas, + IVA, 






































































BANCO DE PRUEBAS 



La unidad VORTEX para CPC 464, 
con doa bocas. 


L OS usuarios de un AMSTRAD 
CPC 6128 tal vez no pensa- 
ron en un principio que podrfa 
hacerles falta una mayor capacidad 
de almacenamiento de dates. De 
hecho, a muchos usuarios segura- 
mente no les ocurra, pero seguro 
que hay muchas personas que em- 
piezan a estar aburridas de sacar el 
disco de programa, meter el disco 
de dates, volver a sacarlo para me¬ 
ter el disco de programa, y asi re- 
petidas voces. Si este es su caso, 
la unidad de disco VORTEX para 
CPC 6128 puede ser la solucidn. 

Por otra parte, los usuarios de 
CPC 464 que hayan visto alguna 
vez la velocidad de carga de un dis¬ 
co es fdcil que estdn pensando en 
hacerse con una unidad. ^Por qu6 
no utilizar la doble unidad VORTEX 
para CPC 464, con 720K de alma¬ 
cenamiento en cada disco? Vamos 
a intentar en estas pdginas que 
nuestros lectores sepan qud posibi- 
lidades ofrecen estas dos unidades 
de VORTEX. 


La unidad para CK 6128 

Esta unidad de discos es simple, 
es decir, de una sola boca. Aunque 
en principio funciona como unidad 
B (y por supuesto la incorporada de 
tres pulgadas como A), esto se 
puede cambiar f^cilmente con un 
comando residente iX. 


Junto a la unidad de disco viene 
un cartucho de ROM con el Siste- 
ma Operative VDOS, que se conec- 
ta al bus de expansidn; un manual 
en Castellano y un disco de 5 1/4 
pulgadas con varies comandos 
CP/M que nos permitir^in adapter 
tanto el CP/M 2.2 como el CP/M 
Plus suministrados con el CPC 
6128, de forma que reconozcan el 
formate utilizado por VORTEX para 
los discos de 5 1/4. Este formate es 
de 160 pistas (doble cara-doble 
densidad) con las dos primeras pis¬ 
tas reservadas para el Sistema 
Operative y nueve sectores por pis- 


ta numerados de 1 a 9. La capaci¬ 
dad del disco una vez formateado 
es de 720 K, y admite hasta 128 en- 
tradas en el directorio. 


la unidad para CK 464 

Esta unidad de discos es doble, 
es decir, de dos bocas. El cable que 
la conecta al CPC atraviesa a una 
caja que contiene el controlador de 
la unidad y la ROM con el Sistema 
Operative VDOS. Junto con la uni¬ 
dad, el manual y un disco con el 


10 MODE-2 

20 OPENOUT"prueba.dat" 

30 PRINT"PULSA UNA TECLA PARA C0MEN2AR E 
L TEST" 

40 CALL 

50 FOR n=l TO 170;*; 1024 
60 PRINTtfS, "A" ; 

70 NEXT 

80 PRINT CHR$(7) 

90 CLOSE IN 
100 END 
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El controlador de la unidad para 464 eati atravesado por el cable de la unidad. 


Sistema Operative CP/M 2.2 adap- 
tado. 

El formate de disco utilizado es el 
mismo que en la unidad del 6128. 
En ambos cases cada disquetera 
posee doble cabezal, per lo que se 
realize el acceso simultdneo a am- 
bas caras del disquette sin necesi- 
dad de darle la vuelta. 


El Sistenra Operativo VDOS 

Es el encargado de gestionar el 
manejo de los discos, y adjunta va¬ 
ries comandos residentes. Asf, po- 
demos manejar ficheros de acceso 
directo con lOPEN, iCLOSE, 
(FIELD, iGET, (PUT y iDERROR. 


Podemos arrancar el CP/M de la 
forma habitual (iCPM) o bien ell- 
giendo que la unidad A sea la de 
tres pulgadas (iCPM,1) o la de 5 
1/4 (iCPM,2). 

Poslblemente, lo m6s interesan- 
te de la ROM de VORTEX sea el 
programs monitor (iXMON en la 
unidad de 6128 y iM en la de 464). 
Se trata de un programs similar a 
SID de CP/M Plus o DDT de CP/M 
2.2, si bien con adiciones muy inte- 
resantes. Podemos editar directa- 
mente un disquette, ver el conteni- 
do de la memoria en pantalla en 
HEX o ASCII, desensamblar c6di- 
go, fijar puntos de ruptura, ejecutar 
un programs en modo de traza con 
un contador de pasadas en el pun- 
to de ruptura, ejecucldn paso a 


paso, lectura/escritura de los regis- 
tros de la CPU, activacidn y desac- 
tivacidn de las ROMs desde el pro¬ 
grams monitor. 

En el caso de la unidad VORTEX 
para CPC 464, disponemos ade- 
m6s de comandos grdficos para 
sustituir a los comandos que posee 
el BASIC del 6128, como (FRAME, 
(MASK, (UNMASK, (GPEN (GRAP¬ 
HICS PEN), (GPAPER (GRAP¬ 
HICS PAPER) 0 (GCHAR. Sin em¬ 
bargo, en el manual de que dispo¬ 
nemos no se explica la sintaxis de 
estos nuevos comandos grdficos. 

Ademds, en el modelo para 464 
VORTEX han tenido un simpdtico 
detalle( al encender o reinicializar el 
ordenador (CTRL-i-MAYS+ESC) el 
Sistema Operativo VDOS buses en 
el disco de la unidad A un progra¬ 
ms llamado HELLO.BAS, y si lo en- 
cuentra lo carga y ejecuta. Esto 
permits que el ordenador ejecute 
directamente el programs que que- 
ramos sin necesidad de pedir direc- 
torio ni dar orden alguna. Por ejem- 
plo, si vamos a arrancar siempre el 
CP/M 2 2 , basta con salvar al disco 
con el nombre de HELLO.BAS un 
programs que contenga esta Knea: 

10 (CPM 


Usando CP/M 

En el caso de la unidad VORTEX 
para CPC 464, dado que en el dis¬ 
co de 5 1/4 pulgadas nos dan el 
CP/M 2.2 ya instalado, no hay nin- 
g(jn problems. Basta con introducir 
el disco en la unidad A (la de arri- 


COHANDOS DE LA ROM VORTEX CPC S128 


Rom 1 V ROM 0.32 (B) 16K 


CPM 

DISC 

CAS 

CAS.IN 

B 

SELECT 

REN 

RESET 

ATTRIBUT 

FILES 

FIELD 

GET 

FAST 

SLOW 

FRAME 

AMSDOS 

TAPE 

TAPE.IN 

USER 



DISC.IN 

DISC.OUT 

CAS.OUT 

A 

DIR 

ERA 

FORMAT 

CODE 

OPEN 

CLOSE 

PUT 

XMON 

DERROR 

X 

ROMOFF 

ROMS 

TAPE.OUT 

DRIVE 
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BANCO DE PRUEBAS 


B Loa discos utlllza- 

dos por estas unlda- 
des son los norma- 
les de 5 1/4 pulga- 
das. 


ba) y escribir iCPM, pulsando RE¬ 
TURN. 

En la unidad para 6128, hay que 
hacer varias cosas. El disco que 
acompaha a la unidad no incorpora 
el CP/M, sino comandos que nos 
permiten instalar tanto el CP/M 2.2 
como el Plus que se suministra con 
el ordenador. TambiOn encontra- 
mos en el disco algunas utilidades, 
como un programs para copiar dis¬ 


cos de 5 a 5 1/4 (disckit no nos sir- 
ve) 0 un copiador de ficheros m^s 
amigable que PIP. 

No obstante, hay que sehalar 
una pequeha pega en el uso de la 
VORTEX para CPC 6128 desde 
CP/M Plus, y que consiste en que 
al acceder al disco que tengamos 
en la unidad de tres pulgadas, sdb 
lo reconoce si es de formato siste- 
ma, pero no lo reconoce si es de 


formato data. Por tanto, los ficheros 
que tengamos en discos de tres 
pulgadas con formato data tendre- 
mos que pasarlos a discos con for¬ 
mato sistema. Esta incomodidad 
queda compensada con la mayor 
capacldad del disco de 5 1/4 pulga¬ 
das, que recordamos que es de 720 
K (702 K para ficheros y el resto 
para el directorio). 


Fomiateoiido discos 

Gracias al Sistema Operative 
VDOS el formateo de discos se 
convierte en una tarea sencillfsima. 
En la ROM de VORTEX nos encon- 
tramos con el comando i FORMAT. 
Si escribimos i FORMAT, 1 forma- 
teamos el disco de tres pulgadas 
(caso del CPC 6128), y se nos pre- 
gunta si lo queremos en formato 
DATA 0 SYSTEM. Con iFORMAT, 
2 formateamos un disco de 51/4 en 
la unidad VORTEX. 

En el caso de la unidad doble 
para CPC 464, el comando adopta 
la misma sintaxis y parAmetros, si 
bien, como es Ibgico, el formato uti- 
lizado es siempre el VORTEX, tan¬ 
to en la unidad A como en la B. 


Tiempo de acceso 

Como sabemos que a algunos 
usuarios les puede interesar, he- 
mos realizado un sencillo test para 
comprobar la velocidad relat'va de 
acceso a las unidades VORTEX 
respecto a la incorporada en el 


COMANDOS DE LA ROM VORTEX CPC 464 


Rom 7 V ROM 0.30 (B) 16K 


CPH 

DISC 

DISC.IN 

DISC.OUT 

CAS 

CAS.IN 

CAS.OUT 

A 

B 

SELECT 

DIR 

ERA 

REN 

S 

RESET 

FORMAT 

CODE 

ATTRIBUT 

FILES 

OPEN 

CLOSE 

FIELD 

GET 

PUT 

DERROR 

H 

FAST 

FRAME 

SLOW 

AMSDOS 

ROMOFF 

ROMS 

MASK 

UNMASK 

GPEN 

GPAPER 


GCHAR 
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AMSTRAD CPC 6128 de tres pul- 
gadas. Para ello hemos utilizado el 
listado que adjuntamos a este ar- 
tlculo escrito en BASIC, que simple- 
mente crea un fichero secuencial 
de 170 K. Dado que en los CPC el 
acceso a disco prohibe interrupcio- 
nes, no servia de nada utilizar la 
funcidn BASIC TIME para el c6m- 
puto de tiempo de ejecucidn del 
programa, por lo que el cronome- 


Condusidn 


Asf se conecta la 
unidad para 6126, el 
cartucho de ROM y 
el cable de la unidad 
de disco. 



La posibilidad de utilizar discos 
de 5 1/4 pulgadas, hoy por hoy mAs 


con el problema de lectura de dis¬ 
cos con formato DATA en la unidad 


Unidad 

VORTEX 

AMSTRAD 


S.O.: 

VDOS 

VDOS 


Tiempo: 

12 m. 07 s. 

13 m. 03 s. 


VORTEX 

AMSDOS 


12 m. 57 s. 


AMSTRAD 

I AMSDOS 


1 12 m. 22 s. 



Como se ve las diferencias son mlnimas. 


traje se ha ejecutado a mano. Ese 
es el motive de utilizar un fichero de 
170 K, ya que con un tiempo largo 
el error de cronometraje al arrancar 
y detener el crondmetro influye me- 
nos. Los resultados han sido dstos. 


baratos que los de tres pulgadas, y 
la gran capacidad del formato utili¬ 
zado por VORTEX, hacen de estas 
unidades un producto muy intere- 
sante. Sin embargo, en el lado ne¬ 
gative hay que contar, ademAs de 


de .tres pulgadas del CPC 6128, 
con que dificilmente encontrarA el 
usuario software comercial para 
CPC 464 en disco de 5 1/4 pulga¬ 
das. Tal vez resulta mucho mAs in- 
teresante la unidad de CPC 6128. 


LO QUE VD. DEBE SABER SOBRE «AMSTRAD USER» 


iComo mando una carta a la revista? 

Si usted desea enviar una carta a la 
seccion de Correo de la revista debe 
dirigirse a: 

AMSTRAD USER. 

Avenida Mediterraneo, 7, 1 
28007 MADRID. 


iComo obtengo informacion sobre 
publicidad? 

Para recibir informacion sobre la 
insercion de anuncios publicitarios en la 
revista debe ponerse en contacto con: 
AMSTRAD USER. 

Avenida Mediterraneo, 7, 1.° 

28007 MADRID. 

Tel.: 433 38 00, senor Carlos Campos. 


cDonde me dirijo para asuntos 
relacionados con la suscripcion? 

Para cualquier asunto relacionado con la 
suspcripcion debe escribir a: 

AMSTRAD USER. 

Avenida Mediterraneo, 7, 1.° 

28007 MADRID. 

Tel.: 433 83 76, senor Juan Lopez. 


iPuedo comprar numeros atrasados? 

Envienos el cupon con los numeros 
que desea e indicandonos la forma 
de pago, que puede ser por talon o giro 
dirigido a: 

AMSTRAD USER. 
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RUCOS 


JUEGOS MATEMATICOS 

Fernando Jos6 Etxebarrieta Fernandez, de Madrid, 
nos ha hecho llegar estos cinco tmcos de carActer 
matem^itico, que sin duda resultar^n muy interesan- 
tes para nuestros numerosos lectores estudiantes. 


* ADIVINACION DE UNA CARTA t 


3 ’ 

* Fernando 

Jose Etxebarrieta 

* 


4 ’ 



Fernandez 





5 ’ 

C; 



b 

10 

MODE 

1 






20 

GOSUB 

280 






30 

b$=" 

a) 

Piensa una 

carta 


" 

40 

GOSUB 

280 






50 

bS=" 

b) 

Mu 1 1 ip1 1 ca 

su 

valor 

por 

60 

GOSUB 

280 






70 

bS=" 

c ) 

Suma tres 

al 

resu1tado 

80 

GOSUB 

280 






90 

b$=" 

d) 

Mu 1 11 p1ica 

e 1 

total 

por 

100 GOSUB 230 






110 b$=" 

e) Suma 1 si la carta es 

de 

or 


1 

2 

3 

4 

5 

6 
10 
20 
30 


* FACTORIAL RECURSIVO * 
t Fernando Jose Etxebarrieta 

* Fernandez * 


INPUT n:DIM a(n-l) 

IF n=I THEN f=l:a(i)=n 

IF nOl THEN b= 1 : a ( i ) =n : i = i + 1 : n = n-1 :G 
OSUB 20:b=0 
40 IF b>0 THEN RETURN 
50 FOR j=0 TO i:f=f*a(j):NEXT j 
60 PRINT f 
70 END 

80 ’ METODO NO RECURSIVO 
90 ’ ESCRIBIR RUN 100 
100 INPUT n 
110 f=l 

120 FOR 1=2 TO n 
130 f=f^i 
140 NEXT i 
150 PRINT f 
160 END 


":LOCATE (40-LEN(b$) )/2 , 1 1 :PR I NT b$ 

120 LOCATE ( 40 -LEN(b$) )/2+8, 12:PRINT“2 s 
1 la carta es de copas" 

130 LOCATE ( 40 -LEN(b$))/2 + 8 , 13:PRINT"3 s 
1 la carta es de espadas" 

140 LOCATE ( 40 -LEN(b$) )/2 + 8 , 14:PRINT"4 s 
i la carta es de bastos" 

150 GOSUB 280 

160 CLS:aS="ADIUINACION DE UNA CARTA":LO 
CATE (40-LEN(aS))/2,1:PRINT a$ 

170 LOCATE 1 1, 1 1 :PRINT"Escribe el result 
ado":LOCATE 19, 12:INPUT res$ 

180 IF LEN(res$)=2 THEN 200 

190 L=VAL(res$)-15:cr$=STR$CL):v$=LEFT$( 

cr$,3):wS=RIGHT$(cr$,1);GOTO 210 

200 L=VAHres$)-15:cr$=STR$(L):v$=LEFT$( 

crS,2):w$=RIGHT$(cr$,1) 

210 CLS:a$="ADIVINACION DE UNA CARTA":LO 
CATE (40-LEN(a$))/2,1:FRINT a$ 

220 IF H$="l" THEN palo$="oros" 

230 IF w$="2" THEN pa 1o$="copas" 

240 IF w$="3" THEN pa 1o$="espadas" 

250 IF w$="4" THEN pa 1o$="bastos" 

260 LOCATE 3, 1 1 :PR I NT"La carta pensada e 
ra e 1 " ;v$ ; " de ":palo$ 

270 WHILE INKEY$="";WEND;RUN 
280 a$="ADIVINACION DE UNA CARTA" 

290 LOCATE ( 40 -LENIa$) )/2, 1 :PR I NT a$ 

300 LOCATE (40-LEN(b$) )/2, 1 1 :PRINT b$ 

310 c$=''Cuaiido estes listo pulsa una tec 
la" 

320 LOCATE ( 40 -LENCc$))/2,25:PR I NT c$ 

330 IF INKEY$=""GOTO 330 
340 RETURN 


* DETERMINANTES DE ORDEN 4 * 

* Fernando Jose Etxebarrieta * 

^ Fernandez * 


1 
2 

3 

4 

5 

6 

10 MODE 1 
20 DIM A(4,4) 

30 FOR 1=1 TO 4 
40 FOR J=1 TO 4 
50 CLS 

60 PRINT"A(";I;",";J;")"; 

70 INPUT A( I,J) 

80 NEXT J:NEXT I 
90 : 

100 PRINT"CALCULANDO..." 

110 A = A(2,2)*A(3,3):t:A(4,4)+A(4,2)*A(2,3) 
:t;A(3,4)+A(2,4)*A(3,2):tA(4,3) 

120 B=A(2,4)*A(3,3):tA(4,2)+A(4,4)*A(3,2) 
*A(2,3)+A(2,2)*A(3,4)*A(4,3) 

130 C = A12, l):t:At3,3):tA14,4J+A(4, l):t:A(2,3) 
*A(3,4)+A(2,4):i:A(3, 1)*A(4,3) 

140 D=A(2,4):(cA(3,3):t:A(4,l)+A(4,4):tA(3,l) 
*A(2,3)+A(2, 1)*A(3,4)*:A(4,3) 

150 E=A(2, 1 )*A C3,2):tA(4,4 )+A C 4, l):tcA(2,2) 
:t:A(3,4)+A(2,4)*A(3, 1)*A(4,2) 

160 F = A(2,4):t;A(3,2):»:A(4. l)+A(4,4):tA(3, 1) 
>cA(2,2)+A(2, l):tAC3,4):t:A(4,2) 

170 G = A(2, 1)*A13,2)*A(4,3)+AC4, l):lcA(2,2) 
)t:A(3,3)+A(2,3):tA(3, 1)*A(4,2) 

180 H = Al2,3)*AC3,2):r:A(4, l)+A(4,3):tAC3, 1) 
tA(2-, 2)+A(2, l):tA(3,3):tA(4,2) 

190 DET=A( 1 , 1 )*(A-B)-A( 1,2)*(C-D ) + A(1,3) 
*(E-F)-A( 1,4)*(G-H) 

200 PRINT DET 
210 END 
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1 ^ jfc >fc 

2 ’ * PRODUCTO DE VECTORES :+: 

3 ’ * Fernando Jose Etxebarrieta * 

4 ’ * Fernandez * 

5 ) ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ 

1^^ ^1 1^ ,^k ,^k ^^11^ 

6 ’ 

10 MODE l:PRINT''VECTORES" 

20 LOCATE 1,3:PRINT"INTR0DUCE COMPONENTE 
S DE UN VECTOR V" 

30 LOCATE 1,5:INPUT "U1";V1:INPUT"V2";V2 
: INPUT "V3";V3 

40 LOCATE 1,9:PRINT"INTR0DUCE COMPONENTE 
S DE UN VECTOR W" 

50 LOCATE l,.l 1 : INPUT"U 1“ ; W 1 : INPUT "U2"-,W 
2:INPUT "W3";W3 
60 : 

70 E=V1*U1+V2*W2+V3*W3 

80 F 1 = V2*W3-V3*W2 : F2=V l*W3-V3>tcW 1 : F3 = V 1*W 
2-V2*Ml 

90 Gl = W2:^cV3-W3:^cV2:G2 = Hl)^:V3-W3:^:Vl :G3 = Wl!tcV 
2 -U 2 *V 1 

100 MV=SQR( V1^2+V2^2+V3^2) ; MW=SQR ( W 1-^2+W 
2^2+W3''2) 

110 : 

120.CLS 

130 LOCATE 1, 1:PRINT"VECTORES: " 

140 LOCATE 1,3:PRINT"VECT0R VC";V1;",' 

2; ";V3;")" 

150 LOCATE 1,4:PRINT"VECT0R W(";W 1 ; " , ' 
2;",";W3; ") " 

160 LOCATE 1,6:PRINT"M0DUL0 DE V=";MV 
170 LOCATE 1,7:PRINT''H0DUL0 DE U=";MW 
180 LOCATE 1,9:PRINT"PR0DUCT0 ESCALAR 
.W=" ; E 

190 LOCATE 1, 10:PRINT"PRODUCTO VECTOR! 
VXH=(";F1;", ";F2; ", ";F3; " ) " 

200 LOCATE 1,11:PEINT"PRODUCTO VECTOR! 

WXV=( " ;G1; ", " -,02 ; ", " -,03;" ) " 

210 END 


ufcioRi:;;: 

ui.:;tof: ih :) , i 
IJECTOR w< s ,-a 


MOiMiLO df: V- j.iensvvr.s 

MOIMILO DE W- lfi.48O08(!S 

FHODUCTO FSCAI.AR U.W:; 35 
PHODUCTO UECTOlUilL UXU-< 5 
PRORIICVO UI'CTOXlfll, WXU-C-b 


IS ,-lS ) 
-IS , IS > 


* 'RESOLUCON DE TRIANGULOS * 

* Fernando Jose Etxebarrieta t 

t Fernandez :* 


1 
2 

3 

4 

5 

6 

10 DIM x(2),y(2) 
20 DEG:MODE 2 
30 FOR j=0 TO 2 
40 PRINT"X(";j +1; 
50 PRINT"YC";j + 1 ; 
60 NEXT j 


)";;INPUT x(j ) 
)";;INPUT y(j ) 


70 CLS 

80 a=SQR ( ( X ( n-x C0 ) ) ''2+ ( y ( 1 ) -y ( 0) )-'2) 

90 b=SQR( (x(2)-x( 1 ) )-'2+ty (2)-y( 1 ) )'*'2) 

100 c=SQR( (x(2)-x(0) )-'2+(y (2)-y(0) )"2) 

1 10 anga=((x( l)-xt 0 ) )*(x( 2 )-x( 0 )) + (y( D- 
y( 0 ))*(y( 2 )-y( 0 )))/a/c 

120 angb=((x( 2 )-x(l))*(x( 0 )-x(l))+(y( 2 )- 
y( 1 ) )g(y( 0 )-y( 1 )))/a/b 

130 angc=( lx(0)-x(2) ):F(x( l)-x(2) ) + (y(0)- 
y( 2 ) ):*:(y( 1 )-y( 2 ) ) )/b/c 
140 ; 

150 ’ Uso del truco enviado por Miguel A 
ngel Lopez Garces 

160 ’ para calcular arccos u publicado e 
n AMSTRAD USER 24 
170 ; 

130 IF anga=0 THEN anga=90:GOTO 210 ELSE 
anga=ATN(SQR( 1/anga/anga-l)) 

190 IF angb=0 THEN angb=90;GOTO 220 ELSE 
angb=ATN(SQR( 1/angb/angb- 1 )) 

200 IF angb=0 THEN angb=90:GOTO 220 ELSE 
angc = ATN(SQR1 l/angc/angc- 1)) 

2 10 : 

220 z-2t:SQR ((yCl)-y(0)) '2+ ( x ( 1 ) -x(0 ) ) ■'2 ) 
/a 

230 s = ABS( (yC l)-y(0) )*(x(2)-x(0) )-(x( 1)- 


; V 

X (0 ) 

)*(y( 2 ) 

-y( 0 ) ) ) /z 



240 





;w 

250 

LOCATE 

1 , 1 : 

PRINT"RESOLUCION 

DEL TRIA 

NGULO:" 





260 

1 ■> 

LOCATE 

5,3; 

PRINT"A(";x(0);", 

" ; y ( 0 ) ; " 

V 

) 

270 
) " 

LOCATE 

5,4: 

PRINT"B( " ;x( 1 ) : " 

" ; y ( 1 ) ; " 

AL 

280 
) " 

LOCATE 

5,5: 

PRINT"C(";x(2); " 

" ; y ( 2 ) ; " 

AL 

290 

LOCATE 

1,7: 

PRINT"LADOS DEL TRIANGULO 


300 

LOCATE 

5,9: 

PRINT"AB:";a;"u. 

' 


310 

LOCATE 

5, 10 

:PRINT''BC: " ;b; "u 

II 


320 

LOCATE 

5,11 

:PRINT"AC : " ;c ; "u 

11 


330 

LOCATE 

1, 13 

: PRINT"ANGULOS DEL TRIANG 


ULO 

II 





340 

LOCATE 

5, 15 

:PRINT"AB:"langa 



350 

LOCATE 

5, 16 

:PRINT"BC:";angb 



360 

LOCATE 

5, 17 

:PRINT"AC:";angc 



370 LOCATE 1, 19;PRINT"AREA DEL TRIANGULO 

380 LOCATE 5,2 1 : PR I NT " S= " ; S ; " u''2. " 

390 LOCATE 1,25:PR I NT"OTRA VEZ (S/N)" 

400 a$=INKEY$:IF a$="" THEN 400 

410 IF UPPER$la$)-"S" THEN RUN ELSE END 


RESOIUCION DEL lillilNGDLO; 

fl( 0 , 23 ) 

B( 30 , 7 ) 

C( 3 ,-6 ) 

LfiDOS DEL IRIfiNGOLO; 


DEL 


44.6S60E36 

53,8319671 

75,4819733 


34 u. 

24,6981781 u, 
30,3644529 u, 


flREft DEL imflNGIJLO; 
S: 363 iif2. 
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RUCOS 


ROMBOIDE DE lEIRAS - 

Aunque no se nos ocurre una utilidad pr^ctica para este 
truco de Luis Area, de Madrid, lo publicamos porque es 
bastante curioso. 


1 ’ 
2 

3 ' 

4 ’ 

5 ’ 
10 
20 
30 
40 


* ROMBOIDE DE LETRAS * 

* Luis Arce * 

MODE 2 

INPUT" INTRODUCE UNA LETEA;";c$ 

PRINT 

IF NOT((ASC(c$)>=65)AND(ASC(c$)<=90)) 
THEN GOTO 140 

50 FOR i=ASC(’'A'‘) TO ASC(cS) 

60 PRINT SPC(ASC(cS)-i+lnCHR$(i): 

70 IF CHRSI 1 )■-'-■ "A" THEN GOSUB 160 
80 PRINT 
90 NEXT 

100 FOR i=A3C(c$)-l TO ASCC"A") STEP -1 
110 PRINT SPC(ABS(ASCic$)-i+l1))CHR$(i); 
120 IF CHE$(i)<>''A" THEN GOSUB 160 
130 PRINT;NEXT:END 

140 PRINT"E1 caracter leido no es valido 
150 END 

160 k=2»;l 1-A3C ( " A " ) + 1 )-3 

170 FOR j=l TO k:PRINT"-";;NEXT 

130 PRINT CHE*(1 ) ; 

190 RETURN 


A 

_ B-B _ 

C--C 

- D.-D - 

E.E 

F. 

G..G 

H..H 

I..I 

J..-J 

K..K 

L.-L 

K.K 

J..J 

I.I 

H..H 

G..G 

F.--F 

E.E 

D.-D 

C--C 

B-B 

A 


lETRA CURSIVA 

Francisco Jos6 SAez P6rez, de Elche (Alicante), es el 
autor de este truco. Se trata de una rutina en eddigo 
mdquina que imprime cualquier texto en letra cursiva, 
en la ventana de texto que le indiquemos y en la 
posicidn de cursor que queramos. Una vez cargado 
el eddigo, la sintaxis de la llamada es: 

CALL &AOOO,ventana,coord-x,coord-y, texto$ 
donde ventana es el numero de ventana (de 0 a 7), 
coord-x y coord-y son las coordenadas del cursor de 
texto relatives a la ventana elegida en las que se 
imprimird el texto y texto$ es una variable que 
contiene el texto a imprimir. 


BAP 


■ c t ^ 

J r>S 

. pc. 


2 ’ ^ LETRA CURSIVA ^ I 

3 ’ ^ Francisco Jose Saez Perez * 

5 • 

10 MEMORY &9FFF 

20 FOR i=8<A000 TO 8,A078 

30 READ a$ : u = UAL +a$ ) 

40 s=s+u:POKE i,w:NEXT 

50 IF SO 14096 THEN PRINT''ERROR EN DATAS 
■' : END 


60 CLS ; PRINT''OK ! " 
70 a$="Grabando e 
80 CALL &A000,0,1 
90 SAUE"CURSIVA", 
100 DATA FE,04,C0 
110 DATA BB,DD,6E 
120 DATA 75,BB,DD 
130 DATA 46,23,5E 
140 DATA E5,32,37 
150 DATA C1,23,3E 
160 DATA ED,C9,CD 
170 DATA CD,A5,BB 
180 DATA 02,7E,CB 
190 DATA DD,23, 10 
200 DATA 77,00,23 
210 DATA 03,7E,CB 
220 DATA DD,23, 10 
230 DATA 3E,FF,21 
240 DATA C9,00,00 
250 DATA 00 


1 codii^o'' 

,2,@a$ 
b, &<A000, S,79 
,DD,7E,06,CD,B4 
,02,DD,66,04,CD 
,6E,00,DD,66,01 
,23,56,EB,7E,C5 
,A0,CD,32,A0,El 
,FF,CD,5A,BB,10 
,06,B9,F5,3E,00 
,DD,21,71,A0,06 
,3F,DD,77,00,23 
,F5,06,03,7E,DD 
,DD,23,10,F7,06 
,27,DD,77,00,23 
,F5,F1,CD,0C,B9 
,71,A0,CD,A8,BB 
, 00 , 00 , 00 , 00,00 
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POKES A 
M060UON 

Alberto Luis 
Rodriguez Alguacil, 
de Algeciras (CAdiz) 
nos ha hecho llegar 
una tremenda lista de 
pokes para muchos 
juegos de 

AMSTRAD CPC. Ah( 
van: 


c 




V 




por 


MMiK 


MADRID 
91/459 30 01 


POKES 'Kara -jOegos en amV/rad C'pc" 

Los siAjiiientes pokes hon de so'r introduuidos antes de la 
iristrucci6n CALL: 

IRAKI WARRIORS 

POKE S.6EAB,60 . 60 vidas 

KUNQ-FU MASTER 


POKE 6,79DF.a.CE:P0KE S.79DE.0 
SPY VS. SPY 


POKE 8.6504.8.40 
POKE 8.4C. 10 . . . 


MEF^EPWRIO 
POKE 8.60C1,0 
SABOTEUR 


POKE 8.5E92.0 . 

POKE 8.47B3.0:POKE ?.47BB.e 


3D STARTRIKE 

POKE 8.2437,8.E5 . 

AIRWOLF 

POKE 8.7B33,0:POKE a.7BB4.0 : POKE 8.7BB5.C 
BOMB JACK 


POKE 6653.0 .. 
POKE 6200,255 
POKE 6300,0 . . 
POKE 6110.255 
POKE 6400,0 .. 


COMBAT LYNX 

POKE &.5DB4,201 . 

CHUCKIE EGG 
POKE 8.9B5B 

THE WAY OF THE EXPLODING FIST 


POKE 8.040A. 255 
POKE S.01BA,8.80 


WEST BANK 
POKE 8,92DD.0 
EVERYONE‘3 WALLY 


POKE 8.8100,201 
POKE 8.5037,201 

KNIG HT L ORE 

POKE 8.313F,201 
POKE 8.3D16.201 

FROST BYTE 

POKE 8.2DE7,8.D6 
POKE 8.233C,8.09 

EQUINOX 

POKE 8.2BE9, 18 . 

HERBERT 

POKE 8.028A.201 
POKE &24ei.201 
POKE 8.1D53.201 
POKE 8.14eE.201 

DUN DARACH 

POKE 8.14A5,8.A9 
POKE 8,14Ae,8.0F 

3HEV0 WORLD 

POKE 8.594,0 
POKE 8,589.0 


Vidds tnfinitas 


Espla enenigo lnrD(^Vll 
Tienpo parade 


Fac11k ta el j ue^o 


V^das infinites 
T 1 empo infinite 


Enerala i n f i n 11 a 


Atraviesa auros 


Vidas infinite 
Enpezar donde nund 
Mayor d i ficu1 1 ad 
Invisibles 
Platafornas fijas 


Fac 1 1 i ta el juego 


Mas tieapo de combatu 
Vidas mfmitas 


V J das 1 n f 1 n 1 tas 
PandIlia qu i eta 


V 1 das infinites 
Tiempo 1 n f 1 n 110 


Vidas inf in t tas 
Tleapo infinite 


Vidas inf m 1 tas 


Vidas infinitas 
Objetos invisibles 
Tienpo 1 n f 1 n no 
Juego rapido 


FOKh 8.418E.0 
POKE 8.2EFE.0 
POKE 8.201 1.0 


Vidas 1 iif ) n 1 1 as 
Tieopo parade 
Ascensores pat a-ln*" 
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TECLA A TECLA 


Pesarrollo de bucteriqs en <qmpo de cultivo 

coHtrolado por generaciones 



Los ordenadores, 
esos seres aparente- 
mente inertes, pue- 
den tener mucho que 
ver con lo vido. 
^Qui6n ibo a pensor 
que con su oyudo Ins 
pequenos bocterios 
podri'on sobrevivir? 


D ESDE hace mucho tiempo es 
conocido un programa que, 
con el nombre de «Vida» o de <<C6- 
lulas», muestra la evolucion de un 
grupo vivo de corpusculos a lo lar¬ 
go de un periodo de tiempo. Basan- 
donos en 61 hemos preparado un 
trabajo m6s complete con el cual es 
posible sacar la desviacibn lateral 
en cada memento y deducir, con un 
numero mlnimo de experiencias, la 
tendencia del cultivo. 

La verdad, as! entre nosotros, es 
que hemos topado con un buen nu¬ 
mero de problemas y lo que en prin- 
cipio era solo una sencilla pantalla 
se ha Ido convirtiendo en un display 
bastante complete que muestra da¬ 
tes en tiempo real. Lamentable- 
mente hemos tenido que claudicar 
en algunas cuestiones, pues defini- 
tivamente el estudio est6 realizado 
en un solo piano, a presion y tem- 
peratura constantes; ya que variar 
alguno de estos parametros ralen- 
tlzaba la visualizacion de los cam- 


bios de manera notable, pudiendo 
llegar hasta veinte minutes entre 
generaciones consecutivas. 

Siguiendo algunas de las indica- 
ciones del profesor John Conway, 
el cientifico de la Universidad de 
Cambridge que cre6 el programa 
original en 1968, hay una serie de 
situaciones que son las que deter- 
minan el nacimiento o muerte de 
cada bacteria. Un solo elemento 
tiene pocas posibilidades de sobre¬ 
vivir, asi que tiende a agruparse en 
colonies y buscar la disposicibn es¬ 
pecial que permita la mayor estabi- 


perficie visible, por lo cual hemos] 
decidido eliminar las condicionesi 
necesarias para que se creen di-l 
chas colonies. Elio apenas falsea] 
los resultados en un 0,7 por 100 y| 
permite seguir claramente los cam-] 
bios restantes. 

En el programa hay una sopaj 
aleatoria, de manera que en la pri-j 
mere generacibn las bacterias son! 
elementos independientes que, por] 
azar, pueden o no former embrio-i 
nes de colonias. De la linea 530 a] 
la 590, ambas inclusives, estbn pre-j 
vistas unas configuraciones est6n- 


Variables utilizadas 


viva.—Matriz que controla las bacterias por generacibn. 
gen.—Numero de la generacibn. 

mx.—Almacena el mayor numero de bacterias alcanzado. 
mn.—Almacena el menor numero de bacterias alcanzado. 
viv.—Numero de bacterias en cada generacibn. 
genmn.—Numero de la generacibn que tiene menos bac¬ 
terias. 

genmx.—Numero de la generacibn que tiene mas bacterias. 
b().—Matriz que almacena el numero de bacterias que ro- 
dean una posicibn determinada. 
a().—Matriz que indica si hay bacteria en una posicibn. 

Y gran cantidad de variables para contadores y bucles 
FOR-NEXT. 


lidad para el 
generaciones 


y para posteriores 


Podria ser que alguna de estas 
configuraciones llegue a ser nucleo 
permanente de una expansibn que 
aumente en progresibn geometrica 
el numero de bacterias en el culti¬ 
vo, saturando rbpidamente la su- 


dar que se comportan de maneras 
diversas y fbcilmente reconocibles. 
Para cada una que se quiera que 
actue habrb que eliminar de su li¬ 
nea el correspondiente REM, asi 
como el de la linea 600, que evita- 
ra que la sopa altere la colonia o co¬ 
lonias iniciales seleccionadas. 
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Desjrrollo de bacterias eii canpo de cultivo coiitrolado por generaciones, 
Un estudio de HBScience d HBSoftware para Awstrad User, 


Nunero de generacioiiesi 147 

El naxido nudero de bacterias 93 se lia producido en la generacion 102 
El dinido nudero de bacterias 23 se ba producido en la generacion 138 
generaciones4 

-i- 1 -^^-r 

0 2S 50 100 125 150 175 200 225 250 275 300 

Pulsando ESC salimos a esta pantalla con un perfil grtfico del experlmento. 


Para considerar los resultados de 
este programa como medianamen- 
te aceptables por alguna entidad 
estadi'stica habn'a que controlar 
m^s de doce mil generaciones, lo 
cual es m^s de lo que humanamen- 
te se nos puede pedir, tanto a no- 
sotros como al CPC. 

Como conclusidn, hay que recor¬ 
der que este programa es solamen- 
te un entretenimiento cientifico, al 
cual no podemos pedir m^s rigor 
que el de la curiosidad y el princi- 
pio de un estilo m^s profundo. No- 
sotros estamos en ello y algun dia 
apareceremos de nuevo con esta 
idea, pero en tres dimensiones. 

Mariano Benito Sanchez y 
Manuel Ballestero Santaolalla 


PROGRAMA 


10 INK 0,1:INK l,2e;INK 2,13:INK 3,24:B0' 

KDER l;HODE 1 

20 ON ERROR GOTO 1060 

30 ON BREAK GOSUB 1060:GOTO 50 

40 GOTO 1220 

50 MODE 2 

60 LOCATE 1,3 

70 a$=" Desarrollo de bacterias en ca 
opo de cultivo controlado por generacion 
es. 

Un estudio de HBScien 
ce 8. HBSoftuare para Amstrad User." 

80 GOSUB 430 

90 HOVE 1,399:DRAWR 637,0:DRAWR 0,-105:D 
RAWR -637,0:DRAWR 0,105 
100 LOCATE 1,10 

110 a$=" Tlempo medio en 

tre generaciones: segundos. 

GOSUB 430 

120 a$=" 

":GOSUB 430 

130 a$=" Tiempo medio por generaci 

on en pantalla: segundos. " 

140 GOSUB 430 
150 a$='' 


160 a$="Numero minimo de generaciones pa 
ra obtener un patron fiable:" 

170 GOSUB 430 
180 a$=" 

":GOSUB 430 

190 a$="Condiciones constantes: grado 


s centigrados y atmosferas." 

200 GOSUB 430 
210 a$=" 

" : GOSUB 430 

220 a$="Colonia inicial (Primera generac 
ion): entre y bacterias. " 

230 GOSUB 430 

240 FOR altura =0 TO 128 STEP 32 
250 MOVE 16, 132+altura:DRAWR 22,0:DRAWR 
0,-24:DRAWR -22,0:DRAWR 0,24 
260 NEXT 

270 REM FOR altura=l TO 10 STEP 2 
280 REH LOCATE 4,a 11ura+9:PR I NT"X" 

290 REM NEXT 

300 FOR tiempolnter=0 TO 15:L0CATE 50,10 
:PRINT TiempoInter:FOR pausa -9 TO 160:N 
EXT:NEXT 

310 LOCATE 4,10:PRINT"X" 

320 FOR tiempoPant=0 TO H.-LOCATE 54,12: 
PRINT TiempoPant:FOR pausa'=0 TO 160:NEX 
T:NEXT 

330 LOCATE 4,12:PRINT"X" 

340 FOR numHin=0 TO 41:L0CATE 69,14:PRIN 
T numMin:FOR pausa =0 TO 160:NEXT:NEXT 
350 LOCATE 4,14:PRINT"X" 

360 FOR grados=0 TO 15:L0CATE 33,16:PRiN 
T grados:FOR pausa =0 TO 160;NEXT:NEXT 
370 LOCATE 59,16:PRINT "1" 

380 LOCATE 4, 16:PR I NT"X" 

390 FOR col 1=0 TO 50:LOCATE 53, 18:PRINT 
coll:FOR pausa =0 TO 160:NEXT:NEXT 
400 FOR col2=0 TO 110 STEP 2:L0CATE 58,1 
8:PEINT col2:F0R pausa =0 TO 160:NEXT:NE 
XT 

410 LOCATE 4, 18:PRINT“X" 

420 GOTO 460 
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□ 



PROGRAMA 


;NEXT 


430 FOR A=1 TO LEN(A$):B$=HID$(A$.A,1) 
440 PRINT CHR$( 143); :PRINT CHR$(8);(); 
••NEXT 

450 RETURN 
460 

470 FOR pausa =0 TO 3000:NEXT 
480 FOR altura=0 TO 24:PRINT" 

480 MODE 1 

500 DEFINT a-z:DIH vivaC300) 

510 WINDOW #1, 1,20, 1,20:WINDOW #2,29,38, 
1,22:PAPER # 1,2:PAPER #2,2:PEN 3:RAND0MI 
ZE TIME:gen=1:rax=0:mn=400 
520 DIM a(22,22),b(22,22) 

530 ’a(7,7)=l:a(7,8)=l:a(7,9)=l:a(8,7)=l 
:a(9,8) = 1:’pat in 

540 ’a(5,3)=l:a(4,4)=l:a(3,5)=l:a(3,3)=l 
:a(5,5)=1:’cruz 

550 ’a(3,3)=l:a(4,3)=l:a(5,3)=l:a(6,3)=l 
:a(7,3)=l:a(8.3)=l’barra 

560 ’a(4,4)=l:a(4,5)=l:a(5,4)=l:a(5,5)=l 
: ’b1oque 

570 ’a(4,4) = l:a(4,5)=;l:a(4,6) = l:’intermi 
tente 

580 ’a(3,4)=l:a(6,4)=l:a(4,3)=l:a(5,3)=l 
:a(4,5)=l:a(5,5)=l:’colmena 
590 ’a(3,5)=l:a(3,6)=l:a(4,6)=l:a(5,3)=l 
:a(6,3)=l:a(6,4)=l:’faro 
600 ’goto 650 

610 SOPA ALEATORIA 

620 FOR n=l TO 20 
630 FOE m=l TO 20 
640 a(m,n)=INT(1.3*END) 

650 NEXT m:NEXT n 

*:♦;*:♦;*** PEIMERA GENERACION ****:+::♦:*:♦: 


660 

670 CLS#1:CLS#2 

LOCATE 28,24:PRINT 


680 


"0 


160' 


80 

LOCATE 28,25:PR1NT " 40 120" 

690 MOVE 488,24:DRAW 488,400, 1 :HOVE 528, 
40:DEAW 528,400:HOVE 568,24:DRAW 568,400 
:HOVE 608,40:DRAW 608,400:HOVER -162,0:D 
RAWR 0,-360 

700 PEN l-.LOCATE 3, 23 : PR I NT "GENERAC ION : 

1"-.LOCATE 3,24:PR1NT"BACTERIAS : 0 " : PE 

N 3 

710 FOR n=2 TO 21 
720 FOR m=2 TO 21 

730 IF a(m,n) = l THEN LOCATE m-1,n-1:PR IN 
T CHR$(238):viv=viv+l 
740 NEXT m:NEXT n 

750 PEN l-.LOCATE 15,24:PRINT viv:PEN 3 
760 Viva( 1)=viV 

770 IF viv<ran THEN mn=viv:genmn=gen 
780 IF viv>rax THEN mx=viv:genmx=gen 
790 L0CATE#2, 1,22 

800 HOVE 448+viv,64:DRAW 448+viv,48,0:HO 
VE 448+viv,64:PRINT#2 

810 NUEVA GENERACION ^^*^***%yi^* 

820 WHILE viv>0 
830 gen=gen+l 

840 FOE mo=l TO 22 : a ( mo , 1) =:a C mo , 2 1) : a ( mo 
,22)=a(mo,2):NEXT mo 


I 


|S ^ 




' In 
“ be 


□ in 


□ li 
^31 


il DFt 


',de4 

Jor G 


850 FOR no=l TO 22 : a ( 1, no ) =a ( 21, no ) : a(22 
,no)-a(2,no):NEXT no 
860 FOR n=2 TO 21 
870 FOR m=2 TO 21 

880 b(m,n)=a(m-l,n-l)+a(m-l,n)+a(m-l,n+l 
)+a(ra,n-l)+a(m,n+l)+a(m+l,n-l)+a(m+l,n)'t 
a(m+ 1,n+1) 

890 NEXT m:NEXT n 
900 CLS #1:PRINT CHR$(7):viv=0 
810 FOR n=2 TO 21 
920 FOR m=2 TO 21 
930 IF a(m,n)=0 THEN 960 
940 IF b(m,n)=2 OR b(m,n)=3 THEN LOCAT 
E m-l,n-l-.PRINT CHR$ ( 238 ) : vi v=v i v+1 ELSE 
a(m,n)=0 
950 GOTO 970 

960 IF b(m,n)=3 THEN a(m,n) = 1 :LOCATE n-l 
,n-l:PRINT CHR$(238):viv=viv+l 
970 NEXT m-.NEXT n 
980 viva(gen)=viv 

990 IF viv<mn THEN mn=viv:genmn=gen 
1000 IF viv>mx THEN mx=viv:genmx^gen 
1010 PEN l:LOCATE 15,24:PRINT viv 
1020 PRINT#2:M0VE 488,48:DRAW 488,64, l:Hj- 
OVE 528,48:DRAW 528,64:M0VE 568,48:DRA« 
568,64 tLG 

1030 MOVE 448 + viva(gen-l) ,64:DRAW 448+vi 
V,48,0 

1040 LOCATE 15,23-.PRINT gen:PEN 3 
1050 WEND 
1060 MODE 2 

1070 PEN 1 :PRINT-.PRINT:PRINT" Desarro 
llo de bacterias en campo de cultivo con 
trolado por generac iones. " 

1080 PRINT:PRINT" Un estudio 

de MBScience &< HBSoftuare para Amstrad U 
ser. " 

1090 HOVE 1,399:DRAWR 637,0,1:DRAWR 0,-1 
05:DRAWR -637,0:DRAWR 0,105 
1100 LOCATE 5, 11:PRINT"El maximo numero 
de bacterias ";mx;" se ha producido en 1 
a generacion ";genmx 

1110 LOCATE 5, 13-.PRINT"E1 minlmo numero 
de bacterias ";mn;" se ha producido en 1 
a generacion ";genmn 

1120 LOCATE 25,9.-PRINT"Numero de generac 
iones: ";gen 

1130 LOCATE 29, 15-.PRINT"generaciones" ;CH 
R$(a.F3) 

1140 LOCATE 5,25:PRINT"0 25 50 

100 125 150 175 200 225 2 

50 275 300" 

1150 HOVE 40,32:DRAW 600,32 
1160 FOR n=0 TO 12: MOVE 40+n:*c50,34 : DRAW 
40+n:*:50,24:NEXT 
1170 FOR n=l TO gen 

1180 HOVE 2*n+40,32 : DRAW 2:t:n + 40, v i va (n ) + 
32:H0VE 2*n+4 1 , 32 : DRAW 2)t:n + 4 1, v i va ( n )+32 
1190 NEXT 

1200 ON BREAK STOP 
1210 RETURN 
1220 GOTO 1220 
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MECCO«ON 1 A 


Brcnmo Eaicitn 


'•l»VCoiHr«l,iA. ' ~ 

SOFryflRE COHTABLE 
-Conta 
Mend Principal 

immi 

J IntroHucciSn de’cobros 
□ Introiucciin de nados 
D Conciliacidn Bancos 

C Introddcciid de dentas 
_ SefJ-^nto codros Clientes 
Intromccidn de Ccmpras 
D SejuiMentd pages Preueedores 

C Utroduccita operacicnes dmersaas 

I Lutados contables 
_i Ojeraciones fltlpicas 

D fin OociJd 


Topgrafla fernato ; oorte dlculo 


p ■■■> '''.VsKi 


es un programa de contabilidad desa- 
rrollado mediante el prestigioso lengua- 
fde4^ generacidn Solution, de la firma inglesa Intuitive, 
der en el mercado Software. 





DE CONTABILWD + 


Escrityio fl'chidi: i'di-'P '\n rjfjj 


Forwato 

C61IRECL, 


Qia Concaoto 


Punteo Cuenta/ 


_EJlnifoclucci6n Cobros 


iHporte 


iHporle 



11 Bar Fioldin' cne<iue 

1000 □ ROLDfIN 

0 

1200 I 


Id LiPrerla Saez - ctieque 

1001 □ SflEZ 

0 

5?50 "J 


26 PEREZ E HIJOS 

1002 □ PEREZ 

0 

16800 -I 


... 

■ 

□ 










n-- 












y:| 



Z 1 





□ 





■ v -:::. n ■ I... 




Iciiente perez 

!l Cuenta 


ill 


iiJalidari 11 "Pr. I | Pagos | |crear Cl, I IPlan CuentasI 

IConc. Bfl 1 

1 Pm 1 K j 


FACIL MANEJO 


El orden de introduccidn de dates ha 
sido estudiado de forma que re¬ 
sults lo mds rdpida posible, y ademds se hace posible el 
uso del raton, con lo que aun se agiliza mds dicho proceso. 



Esentono flrehmo Edicitn Topgr afia Fom i saoiirte cJla'Io 
1 /'Rimru'.':--- ■ -— . . 


iMcd cion Y Control,s.A. 


2V07/87 

1 ]ntroducci6n de copros 
1 lntroducci6n de pagos 
] Ooncil]aci6n Bancos 

^ Introduccidn oe Ventas 
SeguiKento cooros Client' 
Introduccidn de CoHpras 


□ Introduccidn operaciones c 

B 


1 Listpdds contables 
] Operaciones fltlpicas 



Listados Contables 


Eicnas de proueeopres 
ficlias de Clientes 

Registros de facturas para 
la declaracitn del lOfl del 


MS: 07/0? 


Balance de coNprovaci6n de 

SuHas y Saidos, 

lz: 

Cuenta de Resultadcs g 

Balance de situacidn. 

en 

Hagor | 


Regresar al Herni Principal | 


C Fin OpciOn 


El manejo del Mecco-Conta result- 

- ta de gran sencillez gracias al for- 

’atode las pantallas identico a libros de contabilidad. De 
O'fna intuitiva podrd Vd. ir avanzando en su gestibn conta- 
sin necesidad de buscar apoyo en cursillos especiales 
Normatica, etc...) Ademds, se dispone de manual en cas- 
Hanocon explicaciones claras, ejemplos, ilustraciones, etc. 


— I.B.M.: RC.,X.T,A.T, 
Ratbn de Microsoft o 


CON MECCO-CONTA 

tibn contable: Introduccibn de compras y ventas, Introduc- 
cibn de pagos y cobros; Seguimientos de cobros a clien¬ 
tes y pago a proveedores, Actualizacibn del plan contable 
y cuentas de control., Etc. Ademas, como complemento, 
y no siendo propio de otros programas contables, cuenta 
con la opcibn de la "Conciliacibn Bancaria”. 

I 

PS. 0 compatible. Disco dura Memoria central de 512 Kbytes. ' 
compatible (Opcional) y ratbn del Amstrad 1512. 
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PARA MAS INFOflMACION RU6G0 


I 0. /EMPfiESA 

CXSWCAKD _ 


Q ENVO DOCUMENTACION PORCORREO 


I CIUDAD_ 

TELEFONO __ 


PROVINCIA . 
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ENVlARA AMSTRAD fSPANA A'aMCa 22 28040 MADRID 
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Increible pero cierio. En to que va de ano, Amstrad ha vend do mas 
ordenadores PC'S que las pnncipales marcas de informatica juntas, 
durante todo 1986. 

Los nunneros cuenian. Y en ordenadores, Amstrad hoy es el N." 1 en ventas. 
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PftRAEL AMSTRADPC1512 


Si Vd. liene ya un PC 1512, o si 
esta pensando en tenerlo, le irteresa 
conocer MicroByte. 

Tenemos la mas fantastica coleccidn 
de programas prolesionales, 
incluyendo los titulos mas 
prestigiosos de las mejores marcas... 
y, por supuesto, a precios increlbles. 



CONTABILIDAD + IVA: 

Oiseflada para la pequeHa y mediana 
empresa. Pertnile electuar los listados de 
IVA SOPORTAOO e IVA REPERCUTIDO y 
el Iraspaso aulomatico a contabllidad. 

43.950 PU.‘ 

GESnON CONTABILIDAD: 

Para los que necesiten mds 
documenlacidn de la que ofrece un 
programa de (»ntabilidad general, 

32.950 PU.* 

STOCK: 

Su stock siempre controlado, aunque este 
en varios almacenes a la vez. 

37.000 Pt8.‘ 

FACTURA: 

Efectua el cdlculo y emislon de las 
lacturas, asi como todos los documentos 
y listados complementarios, 

65.000 Pts.* 

BASE DE DATOS: 

Una aplicacibn disefiada para la llbre 
definicibn y manipulacion de arehivos. 

31.500 PU.* 

EDITOR DE TEXTOS: 


Un potente editor de textos, de ftcil y 
rapida utilizacidn. 

31.500 Pl8.* 


Esios progmmas son modulares 
e inlerrelacionables. 


0 


il '1 ll I 





S3 DIGITAL 
RESEARCH* 


GEM DRAW: 


PRESENTAMOS 
LOSMASFANTASTICOS 
PROGRAMAS 
A PRECIOS INCREIBLES 


Realiza cualquier dibujo que pueda 
imaginar. Con el GEM DRAW convertird 
su PC en un estudio gratico profesional. 

19.900 Pt8.* 


GEM WRITE: 


Una nueva dimension en el mundo de los 
procesadores de textos, 

19.900 Pis.* 


GEM GRAPH: 


Graficos de barras, de simbolos, de lineas 
0 sobre mapas; con rbtulos, texto. 
colores y fondo de relleno. 

19.900 PU.* 


GEM WORD CHART: 


Una amplia carta de lormatos para 
presenter y resaltar palabras y textos, 

19.900 Pts.* 


FACTURACION + ALMACEN: 

Gestiona independientemente varios 
almacenes y realiza automaticamente la 
contabllidad, incluyendo el IVA. 

33.900 PU. 


GEM FONT EDITOR 


Para que Vd, rtiismo cree, disene y edits 
nuevos tipos de leva. 

19.900 PU.* 


GEM DIARY: 


La mas complete y eficiente secretaria. 
Agenda, calculadora y tarjetero, 

9.900 PU* 


GEM DRAW BUSINESS 
LIBRARY: 

El complemento perfecto para su 
programa GEM Draw y GEM Wordchart, 

9.900 PU* 


GEM FONT & DRIVERS PACK: 

Para poder manejar desde el GEM todos 
los perildricos del mercado. 

9.900 PU.* 


GEM PROGRAMMER’S 
TOOL KIT: 



J'lMsnfL 


(Computer Associates Ini) 


SUPERCALC 3: 


Sus mejores prestaciones se presesM 
en la integraddn con la hoja eleclroriai 
el generador de grbficos, | 

19.900 PU 


(BORUNDINT.) 
SIDE KICK: 


Un programa residents en memoria qi* 
Incluye calculadora como modo | 
hexadecimal y blnario. bloc de nolas, | 
calendario con agenda y olras opdotifs 

8,500 Pf 




El programa para hacer programas. En 
ingles, 

39.900 PU.* 






PLACON: 


Para llevar la contabllidad de hasta 
6 empresas por partida doble segun el 
Plan General Contable, 

29.900 PU' 


‘NA no inokiido. 


CRISTAL: 

Entorno operative que incluye lenguaje 
BORIAR, generador aulomatico de 
aplicaciones y editor para dibujo o 
escrilura, 

35.600 PU.* 


miC 


^o^awoIndMcanti 


P.°Catttll«nt,179.T«l. 442 S4 44 
28046 Madrid 


GESTION INTEGRADA + 
CONTABILIDAD: 

Apuntes, cuentas, listados, balances, 
actualizac'cnes, Gestidn integrada., 

6 procesos en una aplicacidn, 

25.900 PU.* 


Detegaddn en Catilufta: 
c/. Tarragona, 110. Tel. 325 10 58 
08015 Barcelona 





























































ma casa. Incorpora 
tres botones y la 
forma del ratdn ha 
sido redlsehada 
para acoplarse me- 
jor a la mano. 

La direccidn de 
Advanced Memory 
Systems es: 

Advanced Me¬ 
mory Systems Ltd. 
166/170 Wilders- 
pool Cuaseway, 
Warrington, WA4 
6QA. T6lex 628672 
AMSG. Fax 0925 
58039. 


clncompatibiiidad Hardware? 


Al parecer, aparte de las diferencias evidentes entre un PCW 8256/8512 y un 
PCW 9512, existen otras mAs (ntimas, relatives al hardware. Concretamente, pare- 
ce ser que las direcciones de port para acceder al teclado no son las mismas. Esto 
tiene una consecuencia inmediata: algunos programas que leen el teclado directa- 
mente a travds del hardware en lugar de hacerlo via el BDOS no responden a nues- 
tras drdenes si los ejecutamos en un 9512. La solucidn consiste en que los crea- 
dores del programs de que se trate saquen una nueva versidn para PCW 9512 (no 
es nada compllcado si se tiene el c6dlgo fuente). 

La responsabilidad, evidentemente, de los programadores, al no utilizer el Sis- 
tema Operative. Recu6rdese que algo similar ocurrib con los primeros juegos apa- 
recidos para CPC 464 cuando salib al mercado el CPC 6128. En aquella ocasibn 
no se trataba de diferencias en los ports del teclado, sino de llamadas directas a 
las rutinas contenidas en la ROM del Sistema Operative de los CPC. 


• Por el extranjero estbn 
alcanzando verdadero 
auge los programas so- 
bre PCW para el segui- 
miento de la Bolsa. La fie- 
bre bursbtil para el pe- 
quefio ahorrador no es un 
fenbmeno exclusive de 
nuestro pals. 


• DEIA vende en Francia 
un programs residents 
que ofrece block de no- 
tas, agenda y calculado- 
ra. Funciona unicamente 
en el PCW 8512. 


• DEIA suministra un pa- 
quete de creacibn grbftca 
en tres dimensiones, con 
el que podemos dibujar 
de forma directa o bien 
definir una forma y pedir- 
le al programs que ia rote 
en tlempo real, a la vez 
que modifique et punto de 
vista del ordenador o el 
tamaho del grbfico. 



BOB WINNER, 

EN FRANCIA 

En nuestra visits a la re- 
ciente AMSTRAD Expo 
Show de Paris pudimos ver 
la versibn de Bob Winner 
para AMSTRAD PCW. Aun- 
que sin efectos de sonido, 
los graficos no tienen nada 
que envidiar a las versiones 
para otras mbquinas. 


MAS JUEGOS 

iOuibn dice que no hay juegos para el PCW? 

Nuestra mbquina es la mbs desprotegida del ca- 
rino de los programadores ludicos, pero afortu- 
nadamente vemos cbmo van apareciendo nuevos titulos. 

Os podemos dar un avance de dos juegos que hemos 
visto. 

El cuarto protocolo, basado en e\ best-seller de Frede¬ 
rick Forsythe, es una aventura conversacional con buenos grbficos 
que puede ser muy interesante. 

Otro juego ha sido Las andanzas del agente 007, pero de bste 
ya hablaremos otro d(a. Top Secret y Orphee son otros programas 
que pronto aparecerAn en nuestro pais. 
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PCW9512 

Si el 8256 se vendid como la 
mdquina alucinante, nos fol- 
tan adjetivos para denominar 
al 9512. En esta ocasidn ve- 
mos el hardware del nuevo 
ordenador, y prdximamente 
veremos a fondo el software: 
Locoscript 2 y CP/M. 



En el aspecto 
ergon<)mlco se 
han culdado 
todos los 
detalles, hasta 
las patas para 
Incllnar el 
teclado. 



E XTERNAMENTE, el nuevo 
PCW no se parece en nada a 
los anteriores. El monitor pre- 
senta un disefio nuevo, con la uni- 
dad de disco situada debajo de la 
pantalla, a la izquierda. A su dere- 
cha, encontramos un sitio previsto 
para una segunda unidad de disco. 

Los discos utilizados siguen sien- 
do los de tres pulgadas, s'l bien, al 
Igual que con la segunda unidad del 
PCW 8512, se utilize el formato de 
doble cara-doble densidad, con lo 
que tenemos una capacidad de 720 


K por disco sin necesidad de darie 
ia vuelta. 


El teclado del PCW 9512 

El teclado del 9512 ha cambiado 
en la forma, aunque esencialmente 
cumpla las mismas funciones que 
el de sus predecesores en la gama 
PCW. Con un disefio m^s ergond- 
mico, tenemos un espacio justo de- 
lante de las teclas para a^^yar las 


manos si lo deseamos. La forma de 
cada tecia recuerda a la de uri te¬ 
clado de PC, y su tacto es mejor 
que en los PCW anteriores. Tam- 
bidn se ha dotado al teclado de dos 
pequehas patas en la parte poste¬ 
rior, lo que nos permite, si lo desea¬ 
mos, trabajar con el teclado ligera- 
mente inclinado. 

L a disposicid n d e I as ted as difie- 
re algo de los «hermanos peque- 
fios». Las teclas de movimiento de 
cursor y funciones especificas de 
Locoscript siguen estando a la de- 
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CAMS 

DOC 

UNID 

BUSC 

PAG 

PARR ■ 
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LINEA 

A 

PAL 4 

F.LIN 
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CARC ■ 
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6 1 


CORR 

ORTOG 
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__^ 


M 


JUST 
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INTRO 


recha, si bien ahora se hallan fisi- 
camente separadas del QWERTY 
principal. La tecia de rejilla cumple 
la misma funcidn de abreviar la 
aparicibn del menu de caracteres 
de control tras pulsar la tecia [+], 
pero tambibn sirve para llamar di- 
rectamente al corrector ortogrbfico. 

Las tedas generates de fundbn 
(las «f») se encuentran a la izquierda, 
Junto CAN, IMPR, ALT, EXTRA y 
las teclas [+] y [-]. Tal vez lo me- 
nos afortunado sea la situacibn de 
ALT, tan necesaria en CP/M, y cuyo 
acceso resulta un poco incbmodo. 

la superimpresora 

Aunque pueda resultar un poco 
exagerado, una impresora de mar- 
garita mbs el resto del ordenador y 
el software, por ese precio 
(149.900+I.V.A.) es un verdadero 
chollo. Eso si, continuando con la fi- 
losofia de los anteriores AMSTRAD 
PCW, la impresora no es utilizable 
sin el PCW, ya que carece de la I6- 
gica de control: es sblo el mecanis- 
mo, Si hablamos de superimpreso¬ 
ra es por la calidad de impresibn de 


El ajuste del 
brlllo y el 
contraste se 
encuentra en 
el lado 
derecho del 
monitor. 


Las teclas de 
movimiento y 
edicibn se 
hallan 

agrupadas a la 
derecha del 
teclado. 
Obsbrvese la 
tecia para llamar 
al correcpor 
ortogrbfico. 


bsta, como cualquier impresora de 
margarita. Adembs, el software de 
control permite obtener con una 
margarita cuatro tipos de caracte¬ 
res: el normal, negra, subrayado y 
negra-subrayada. La margarita que 
se suministra proporciona caracte¬ 
res Castellanos de tipo Pica-10, y es 
de las llamadas de «carro ancho» 
(13 pulgadas). Tanto Locoscript 
como CP/M nos permiten informar 
al software de control de la impre¬ 
sora del papel que estamos uti- 
lizando. 


los «peros» 

Adembs de la citada situacibn de 
la tecia ALT, podemos citar el he- 
cho de que el monitor sea solidario 
con la unidad central, lo que hace 
incbmodo orientarlo. Sin embargo, 
esta incomodidad se ve compensa- 


Panel posterior del PCW 9512. Conexibn para la Impresora 
de margarita, puerto paralelo, bus de expansibn, botbn de 
encendido y ajustes de sincronismo de video. 
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da por el hecho de que el tube del 
video est6 tratado para evitar refle- 
jos, con lo que la visibllidad de los 
caracteres en ambientes luminosos 
desfavorables mejora sensiblemen- 
te respecto al 8256 y el 8512. 


Los «pros» 


Por lo dem^s, las caracterlsticas, 
t^cnicas en cuanto a memoria son 
semejantes a las del PCW 8512: 
512 K de RAM que proporcionan un 
disco M de 368 K. La velocidad de 
la Impresora es de 20 caracteres 
por segundo, lento comparado con 
la matricial del 8256 en baja call- 
dad, pero no tanto si lo compara- 
mos con la matricial en alta calidad, 
y hay que tener en cuenta la cali¬ 
dad de la escritura con la impreso¬ 
ra de margarita. 

Otra ventaja de esta m^quina es 
que incorpora de f^brica un interfa¬ 
ce paralelo Centronics, lo que nos 
permite conectar una impresora 
matricial si lo deseamos, bien por 
motivos de velocidad o para reali- 
zar gr^ficos. Tanto en CP/M como 
en Locoscript podemos optar por 
usar la impresora de margarita o re- 
dlrigir la impresibn hacia el puerto 
paralelo. 


Las teclas da 
funcldn ae hallan 
agrupadat a la 
Izquierda del 
taclado. Oba^rvese 
la situacldn de las 
teclas ALT y 
EXTRA. 




Placa del ordenador del PCW 9512. Senclllez, limpleza y 
eficacia se aunan en el dIseAo. 



La Impresora del PCW 9512 as del tlpo conocldo como 
«margarlta», lo que proporclona una calidad de escritura 
tan buena como la de una m^qulna de escribir. 
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ENTRY... DELLENO EN EL MUNDO 
DE LA INFORMATICA 



OPEN 


A 

ACCESS Entry 




OPEN ACCESS ENTRY es el primer paso hacia el miuido de la inform^tica 
personal de la mano de quienes llevan aflos aportando soluciones. 
OPEN ACCESS ENTRY es el hermano menor de OPEN ACCESS U y 
herramienta eficaz de quien, sin ser experto en informdtica, 
dominador de otro idioma o conocedor de otros programas, quiere 
hacer progresar su negocio o empresa al tiempo que progresa 

el mundo inform^tico. 

OPEN ACCESS ENTRY es un programa integrado que consta de 
6 mddulos, cada uno de los cuales es otro potente programa, 
que unidos multiplican su eficacia: Gestor de Base de Datos, 
Hoja de C41culo, Proceso de Textos, Gr4ficos, Agenda y 

Comunicaciones. 

OPEN ACCESS ENTRY se crece a medida que crecen 
las necesidades de quien lo utiliza y es tan eficaz que 
realize trabajos tan simples como escribir una carta o tan 
complicados como la realizacidn de modelos de cilculos. 

No lo dude: SI USTED QUIERE, OPEN ACCESS ENTRY PUEDE. 


SOFTWARE 
PRODUCTS 
INTERNATIQNAl, 
(IBERICAi. S. A 


Serrano. 27 

Ttls 431 62 60 ! 431 62 07 Telefax 276 80 90 
Tfelex 43842 SPII 28001 MAORID (Espafta) 
































rRucos 


Josi Carlos Comcdioz Gor- 
da>Crga., rosidente en Ga- 
tofe (HUUMUD) nos romito 
estos frucos quo sin dudo 
flustordn o mudios usuo- 
rios do ordenodoras AMS- 
TMD PCW. Estdn Ion bien 
prosentados quo los pu- 
blicomos tol cuol esMn. 
Muchas grocios o Josd 
Carlos. 


DIRLOGS.BAS 

Este truco sirve de atajo para saber los programas que se en- 
cuentran en un fichero LOGO. 

ir Pfograna OIRICGS ,6(15 flular; j,C, 6 on:als 2 Garcu-Cgra, tf 

tfUtUUUftfiiUU*UttUUU‘0WHtitttiiUf‘U’lUUUiUUUfUUUft 
;0 cU=CHR»f27)+ £ , 

;nverse»=CHS>': 27 )+'p‘;re\er5e$=C‘-R<(27 )+'■(;'; 
subf$=C-)RJ'.27)-'r';n3suDr$=CHR»(27)t“a‘ 

20 D£F fN lot»(v,Y)=CHR«(27jt“V'tC“R$(32tv)'‘ChR»(22+r) 
iO ' 

50 ' PRCSRAilR RTWD PARR CORCCES 105 rODOvOi D£ OR F!C*-£R0 OE l06O 


70 'elegir unidad 

50 i>RHT t!»;fNioc»(26,U)‘£L!Jfl ONiDRO (A,'. 6:, If:) 

90 ;P iN5TR(''RaSoHi“,ur$)=0 ^9£S PRIRT pM;S']TG 60 
100 ut;$=lipPERI!ur$):0P7;0N PIlES i;n$;PRiRT clJ;inverieV 
3 ''tun$+‘; reverse* 
ilO 'realizar drectorio 
'20 FOR V=1 TO 50 


DIREC70RIC OE LA UMOA 


OPER "i" 


.a( 


CLOSE 


LEND 


FUNTIONS.BAS 

Consiste en un programa que sir¬ 
ve a la vez de presentacibn y de 
carga de algunas variables que yo 
considero «cuasi-imprescindibles» 
por medio de un fichero de tipo 
•SUB que hace que se cargue au- 
tombticamente junto con BASIC. 


BASIC ,SUB; 

BASIC,CCr FUNTIONS.BAS 


FUNTIONS.BAS; 

tT Programa FUNTIONS.BAS Autor; J.C, Gonzaie: Sarcia-Cgra, Tt 

1 cl$=CHR$(27)+‘E"+Chfi$(27)+“H“; 
inversei=CHR$(27)+"p“;rever5e$=CHRS(27!+“q“', 
ioffl=CHR9(27)+";‘:hon$=CHR»(27)+‘e“: 
siibr»=C.HR$(27)*"r":nosubr<=CHR<(27)+‘u“; 
pi*=CHR»(.7) 

2 cIarol=CPR»(27)+‘i)b’+CHR*(27)fcc‘;oscuro$=CHRJ(27)fcb'-+CHP»(27)+‘bc‘; 

OEF FNpanl»(.y,x,py,nx)=CHR$(27)+"r+CHRM32+y)+CHRH32+x)+CHS*(31+ny)+CHRn3! + 
rx); 

DEF FN IocHx,y)=ChRr(27)+"y"+CHR$(32+y;+Cr;RK32tx! 

3 60SU3 9:PRINT non$ 

4 PRINT claro*;55:jro$;pi*:rever5e$;cI$:0ELETE 3- 
6 


a*=FIIiD»<un*+‘;4,LDS‘,k) 

IF ai="“ THEN PRtNTiPRIN’ TAS(30)’fiA del directono*; 
PRlNTiPRIN^ subr*;a$:TAB(5i));!!05ubri 


SYSTE.N 


WILE NOT ECFin 


line input A],f$ 

IF LEFT*(fi 7)<>'to‘ then 210 
PRINT TABdSiinverseiiRIBHTif' 


l,LEN(f*)-2)TASf50)r6ver5e 


8 


PRESENTACION 


f* 

it it 

mnm 
n t< 
it ft 
n it 


9 PRINT cit.tiof!*; 

10 PRINT FNiocJfOiJ.lOT'TtnTt 

11 PRINT FNioc»(20,inn* tt 

12 PRINT FNIoc»(20,12)‘:t:4n:n 

13 PRINT FNIoc»(20,13)“*» tt 
U PRINT FN1oc>(20,14)‘t4 tt 
15 PRINT .'NIocJlOO.lSl'TtnJI 
!£ PRINT FNlpc»(15,S)tiaverse»+STRIN0»(50. 

17 PRINT FNIocJdS ’7)+;nverse»+STRING»i6ili 

18 FOR k=S TO ITiPftiNT FNIocK15,k)+ 

'9 PRINT reversei; 

20 FOR k*l TO 50 

2’ PRINT FNlocIlO.OlclaroJiFNIccJIOjOOoscurct 

21 PRINT lionl;F0R x*l TO !00;NE7dRETURN 


ttU tttt 

it tt 

ttti tt 

tf ti 

tt it 

Hit tm 

’) 

FN:oc»(74,25-k)+" 


*:NE7T 


TRUCO NO, 2: TOQUES IN Ll 

Este truco del problema de que las fui 
clones SETPOS y TOWARDS de LOGO no 
admiten variables (la primera funciona 
como una especie de DRAW y la segunda 
da como salida el bngulo a que hay que 
orientar la tortuga en su posicibn actual 
para que quede mirando hacia un punto 
fijo). Asi pues, he determinado un «truqui- 
llo» para que se pueda utilizar estas dos 
aplicaciones con variables. Asimismo inclu- ' 
yo una curiosidad para crear circulos de ra¬ 
dio variable sin utilizar senos ni cosenos. 

TOVAROS con variable; (LOGO); 
to orienta :xb ;yb 

lake *xa itei I tf take 'ya itei 2 tf 
lake "inc.y 271 lake 'inc.x 360 
lake ‘ladox (;xb ♦ ‘.inc.x) - ('.xa + '.inc ,x) 
lake ‘ladoy (',yb t ;inc,y) - ('.ya + cinc.y) 
lake 'arco arclan liadoy / ;ladox 
seth 90 It ;arco 
end 

SETPOS con variables (LOGO); 
to setgosi ;xb :yb 

orienta ;xb ;yb take ‘long ;ladoy / (sin larco) fd ;long 
ern ‘inc.x ern ‘inc.y ern ‘ladox ern “ladoy 
ern ‘arco ern “long ern ‘xa ern 'ya 
end 

CIRCULOS rapidos (LOGO); 

to circle ;radio 

pu seth 0 fd ;radio seth 90 pd 
repeat 180 / fd ;radio/29 rt 2 , 
pu seth 180 fd :radio pd 
end 
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IMPORTADOR EXCLUSIVO: 

Sintronic S.A. 


sow BARCELONA Buenaventura Munoz, 7 y 9 Tel.: (93) 309 61 16 FAX 3006874 
1002 MADRID Puenteareas, 18 Tel.: (91) 413 99 44 / ^13 60 94 

1004 TARRAGONA Pons Icart, 32 Tel.: (977) 2339 12 / 23 39 07 Telex 56529 SNTA E 
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CONTROL DENTISTA PCW 

TODO BIEN ORDENADO 


«Una aplicacion vertical 
para cada necesidad», 
este parece ser el lema 
de Novus Software. En 
esta ocasidn se trata de 
un programa que 
evitard a los 
odontologos y 
estomatologos la 
gestion de las fichas de 
sus pacientes. 



^ Mopo] 
;» U/ARLO I 



N o hay nada mas necesario para 
cualquier profesional que el or- 
den. Sin el es seguro que pronto su 
trabajo no tendra ningun valor, 
pues no podra hacerlo con efectivi- 
dad. Para un odontologo o un esto- 
matologo es importante llevar un 
control de todos sus pacientes, con 
una ficha donde esten reflejadas 
las intervenciones que les ha efec- 
tuado, cuando han side sus visitas 
y los motivos de estas, como estan 
sus cuentas, etcetera. 

Desde luego el programa no po¬ 
dia ser mas sencillo y simple. El 
planteamiento es que cada pacien- 
te debe tener una ficha personali- 
zada, una ficha donde se van ano- 
tando, ademas de los datos perso- 
nales, las visitas que realize, los 
motivos de las mismas, el tipo de 
intervencion, las piezas afectadas, 
lo que se le cobro y lo que abono. 
Una vez hecho esto lo unico que 
resta por hacer es mantener actua- 
lizadas las fichas e ir introduciendo 



Ficha dental de un paciente. 
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* UISUftLI2ACn)N fICHA « 


NcMbre ! aiiMinyijWKiiiriM Uii ■tiim 

Mreccion : HMItliMUrAiliKiKMiHHHMi Tol^fono : fifriirmi 

Prifldra visiU iKUOSLIfl Codiso tlUIl Saldo cuenta : KlIiSMai 

fecha visita el 
Codigo intervene ion 
Fiezas afectadas 
Costo Pts. 

Abona Pts. 


Fecha visita el 
C^igo intervencion 
Piezas afectadas 
Costo Pts. 

Abona Pts. 


Fecha visita el 
Codigo intervencion 
Piezas afectadas 
Costo Pts. 
ftbona Pts. 


Fecha visita el 
Codigo intervencion 
Fiezas afectadas 
Costo Pts. 

Abona Pts. 

IHkI 

-novus aotwwre |i -1 


Esta es la ficha de un paciente. 


las de los nuevos «clientes>>. Por 
ello, el menu principal de esta pseu¬ 
do-base de datos tiene seis opcio- 
nes (realmente son siete, pero la 
septima es finalizar el trabajo, asi 
que como si nada), de las cuales 
cuatro son diferentes manipulacio- 
nes de las fichas, la quinta son los 
listados y la sexta cambiar de fi- 
chero. 

Desmenuzando 
el programa 

La primera opcion es Abrir Ficha, 
esto es, dar de alta a un nuevo pa¬ 
ciente creando una nueva ficha con 
sus datos personales y dos codi- 
gos. Uno de ellos lo pone el propio 
usuano y es el Codigo de Pacien¬ 
te, mediante el cual se pueden tipi- 
ficar los pacientes para obtener lis¬ 
tados especiales. El segundo es 
asignado por el programa y es el 
Codigo Economico, que sera cero 
si el saldo es cero, uno si el saldo 
esta a favor de la clinica y un dos 
si es al contrario. 

Actualizar Ficha es la siguiente 
opcion y con ella es posible modifi- 
car 0 corregir los datos de la ficha. 


Las operaciones a realizar son 
identicas a las que se deben llevar 
a cabo en Abrir Ficha, esto es, una 
flecha-cursor indica que dato pue- 


de ser introducido, solo nos resta 
teclearlo o pasar al siguiente pul- 
sando Return. 

El «meollo» de este programa 
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esta en Nueva Visita, la opcion a 
traves de la cual se pueden confec- 
cionar las fichas clinicas de los 
pacientes. Los principales datos de 
dicha ficha son la fecha de las vlsi- 
tas, el tipo de intervencion, las pie- 
zas afectadas, el costo de tal inter- 
vencidn y lo alDonado por el pacien- 
te. En el caso de la intervencion hay 
que teclear su cddigo, que es a cri- 
terio del doctor, menos el de prote- 
sis que es PR. En cuanto a las pie- 
zas afectadas, existe un maximo de 
cuatro por visita. Si la intervencion 
ha sido una prdtesis el programa 
mostrara un diagrama con todas las 
piezas dentarias para indicar en el 
cual ha sido la pieza afectada. 

Ver Fichas es algo que no preci¬ 
se ningun tipo de explicacion espe¬ 
cial. Lo unico que hace es mostrar 
en pantalla la ficha de un determi- 
nado paciente (que se puede elegir 
dando e' apellido o el DNI) de to¬ 
das sus 'isitas 0 de solo la ultima. 

Para pcder acceder a la informa- 
cion sin necesidad de ir con nues- 
tro PCW a todas partes, podemos 
utilizer los diferentes listados que 
emite Control Dentista. El motivo de 
los listados puede ser por apellidos, 
por DNI, por c6digo de paciente o 
por codigo economicc. En los dos 
primeros casos el listado puede ser 
de todas las visitas del paciente o 
tan solo de la ultima. 

Como es posible que no tenga- 
mos suficiente con un solo disco, o 
que decidamos distribuir los datos 
en distintos discos, debemos indi¬ 
car al ordenador que hemos cam- 
biado el disco de datos, y para ello 
contamos con Cambio de Fichero. 


Interioriades 

El programa trabaja con tres 
ficheros de datos, uno para las fi¬ 
chas, otro para las visitas y otro 
para las protesis. Todos ellos estan 
interrelacionados, gracias a lo cual 
del registro de un paciente cuelgan 
los datos de las visitas, y de estas 
los de las protesis, de forma tal que 
se obtienen todos los datos clinicos 
del paciente desde su pnmera visi¬ 
ta. Ademas, a esto se suma la in- 
formacibn que se suministra sobre 
el estado de la cuenta, informacion 
que es automaticamente actualiza- 
da por el programa. Con todo esto 
se consiguen listados de los «clien- 


tes» que dejaron parte sin abonar, 
de aquellos que adelantaron el im- 
porte (o parte) de futuras interven- 
ciones. Pero tambien se pueden 


obtener listados de los pacientes 
organizados por la tipologia asigna- 
da a traves del codigo de cliente. 

Las capacidades de almacena- 
miento de este programa no estan 
muy Claras, siendo bastante dificil 
calcular cuales pueden ser los Ifmi- 
tes, aunque queda claro que traba- 
jando con un PCW8512 al menos 
se multiplican por cinco. 

Resumiendo, podemos decir que 
se trata de un programa que poco 
tiene que hacer frente a las tradi- 
cionales bases de datos, pero que 
sin duda aventaja a estas por su 
sencillez de manejo. Quiza hubiera 
ganado bastante si se le hubiera 
potenciado con opciones de mai¬ 
ling, agenda, facturacion... Lo cier- 
to es que no tiene los suficientes 
detalles como para dejar fuera de 
juego a las fichas de cartulina de 
toda la vida (maxime cuando dichas 
fichas son especiales para dentis- 
tas y llevan, entre otras cosas, dia- 
gramas dentales). 


La documentacion es sencilla y 
corta, aunque es suficiente con mu- 
cho para un programa tan sencillo 
de manejar y simple. 


Distribuidor: 

Novus Software. Hacienda de 
Pavones, 110. 28030 Madrid. 
Telef. (91) 773 40 64. 


Lo mejor; 

Sencillez de manejo, muy i 
simple. 


Lo poor: 

Capacidad de almacenamien- 
to. 



Mend principal de Control dentista. 
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SUMINISTROS INFORMATICOS 


PREWfO D£ ORO 
ARCO D£ £UROPA 


.500 ptas. 




1.750 ptas. 
+ IVA 

10 Diskettes 

4" 

Archivador 


I 


J 

1 





• Envio contra reembolso. 

• Despachamos 24 horas. 


\-* C. 


..'•■ 

S'®''®.. 


^ ■. epsoX" SV«- 


660 P^®®- 
A95 P^®®^ 
700 P^®®' 
750 P'®®' 
9<\0 P^®®' 


TEL. 

476 06 45 


TEL. 

476 60 13 




NICOLAS USERA, 45-47 
28026 MADRID 
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i NICIALMENTE fueron los nume- 
ros los que con mds facilidad 
trataban, pero con la evolucidn de 
la t6cnlca los caracteres alfanum6- 
ricos y las palabras fueron tambi6n 
tratados con la misma rapidez y co- 
modidad por estos tragadatos. 

Pero las m^quinas por si solas no 
podrian tratar la informacidn si no 
fuera gracias al software de apoyo 
que las acompaiia. 


RECIBOS PCW 

|IMr TK!: a 
COBRADOK 

La apHcacidn fundamental para la que 
fue concebida la informdtica es sin duda 
la del tratamiento automdtico de la in- 
formacidn. Desde las primeras mdquinas 
hasta los actuales superordenadores la 
misidn principal de estos aparatos ha 
sido la de la clasificacidn, manipulacidn y 
almacenamiento de tcnlo tipo de dates. 


Con este programa los recibos 
mensuales podr^in ser impresos 
con gran rapidez y comodidad evi- 
tando el tedioso trabajo de rellenar- 
los uno por uno con la mdquina de 
escribir. 

Vamos pues a describir el pro¬ 
grama, asi como su funcionamien- 
to y la posibilidad de modificarlo se- 
gun nuestras propias necesidades. 
El programa es en si una pequeiia 
base de datos en la que estd alma- 
cenada la informacidn de cada ve- 
cino 0 inquilino y de los pagos men¬ 
suales del mismo como pueden ser 
el alquiler de la vivienda, el agua, 
la calefaccibn, etc6tera. Con todos 
estos datos podremos imprimir los 
recibos de cada uno. 

Lo primero que hay que hacer, 
despu6s de teclear el programa y 
salvarlo en disco, es poner en mar- 
cha la aplicacidn. Para ello al eje- 
cutar el programa 6ste buscard en 
el disco que estd en la unidad A los 
ficheros necesarios. Si no los en- 
cuentra, que debe ser lo que ocurra 
al ejecutar el programa por primera 
vez, nos preguntar^ automdtica- 
mente los datos necesarios. Todos 
los ficheros que usa el programa se 


guardardn en el disco A, pero si en 
la linea 60 cambiamos el valor de 
la variable UNIDAD$ y en vez de A: 
ponemos B: los ficheros serAn bus- 
cados y tratados en la unidad B. 

Los datos que inicialmente nos 
pedird el programa son los siguien- 
tes: primero el nombre de la cornu- 
nidad y el distrito postal y la fwbla- 
ci6n a la que pertenece la misma, 
Estos datos no tienen limitacidn de 
longitud, aunque en conjunto no de- 
berlan superar los 40 caracteres, 
pues de lo contrario se desajusta- 
ria la cabecera del menu que apa- 
rece en la pantalla. Luego nos pide 
el numero de identificacibn fiscal de 
la comunidad y la localidad de ex- 
pedicibn de los recibos, datos am- 
bos que luego aparecerbn en los 
recibos. Tras esto nos pide el nu¬ 
mero de finca. Este numero lo po- 
demos dar arbitrariament^ y o'blo 
sin/e para que podamos diferenciar 
varias comunidades. El numero es 
necesario meterlo y ha de tener tres 
cifras asi que si queremos empezar 
a numerar desde el uno hemos de 
escribir 001, es decir, hemos de te¬ 
clear los tres digitos que componen 
el numero. El ultimo dato que he- 
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mos de introducir es el numero de 
administrador colegiado. Todos es- 
tos dates pueden ser omitidos, sal¬ 
vo el del numero de finca si contes- 
tamos simplemente pulsando <EN- 
TER>. 

Una vez introducidos todos estos 
datos el programs pasa a pregun- 
tarnos los conceptos por los que se 
van a realizar los pages. Podremos 
incluir nueve conceptos como por 
ejempio el agua, luz, vivienda o lo 
que deseemos. Si en el recibo s6lo 
hay cuatro conceptos por los que 
pagar, cuando nos pregunte el 
quinto concepto pulsaremos <EN- 
TER>, con lo que la introduccibn 
de conceptos se dar^ por finaliza- 
da. Con esto se concluye la prepa- 
racibn del programa y ahora no 
serd necesario volver a introducir 
todos estos datos cada vez que eje- 
cutemos la aplicacibn. 

Lo siguiente que aparece duran¬ 
te la ejecucibn del programa es el 
menu principal del mismo, donde 
aparecen las distintas opciones de 
que disponemos y que vamos a ex- 
plicar a continuacibn. 

La primera opcibn es la de intro- 
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1000 
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AQUA 
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LOZ 
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All da blen quadan los racibos. 

duccibn de recibos. Al comenzar a 
ejecutar la aplicacibn por primera 
vez sera lo primero que tengamos 
que hacer. El programa nos irb pi- 
diendo todos los datos referentes a 
cada vecino o inquilino. Estos da¬ 
tos son el nombre, el piso, la letra 
0 numero del piso, el domicilio del 
pagador (normalmente el banco por 
el que se paguen los recibos si los 
hay) y la forma de pago. Este ulti- 


10 REM »***§*»***»*»*•***»»»*»*»•§**»** 

20 REM »» RECIBOS V.4.5 CP/M 3.0 *» 

30 REM »» BASIC MALLARD 10-87 J.J.V. •» 

40 REM *»•»»*•»*********»•*•»**•***»*** 

50 ON ERROR GOTO 3520 

60 C0DIG01%=15:C0DIG02%=18:UNIDADS="A: " 
70 PRINT CHRS(27)"0"CHRS(27)"2"CHR4(7) ; ; 
PRINT CHR$(27)"y" 

SO ALPHA%=0: BETA%=0: LONREG%=127; NUMREC'lB 
%=100;COR%=0;CL$-CHR$ <27)+"E"+CHRS(27)+" 
H":LO$=CHR$(27)+"Y" 

90 FICH1$=UNIDAD$+"INIC.DAT":FICH2$=UNID 
ADS+"CONCEPTO.DAT":FICH3$=UNIDADi+"DATOS 
.DAT":ESC%=0 
100 PRINT CL$ 

110 REM *** DATOS REQUERIDOS POR EL PROG 
RAMA »* 

120 DIM CONCEPTOSO) ,CS<9) , TOTALCONCEPO 
) , MATRIZO) 

130 GOSUB 3380 

140 IF ALPHA%=1 -THEN 2980 ELSE OPEN"R",h 
1,FICH3$,LONREG% 

150 FIELD Rl,LONREG%AS A$ 

160 REM * MENU » 

170 PRINT CL$;GOSUB 3600 

180 PRINT CHRS<134)STRINGS(77,CHRS(138)) 
CHR$(140) 

190 PRINT CHRS(133)TAB(79)CHR$(133) 

200 PRINT CHRS(133)TAB(25)"* * > > MENU 
PRINCIPAL < < » »"TAB(79)CHR$(133) 

210 PRINT CHRS<133)TAB<79)CHRS(133):PRIN 
T CHRS(135)STRING$(77,CHRS(138))CHRS<141 
):PRINT CHRS <133)TAB(79)CHRS(133) 

220 PRINT CHRS(133)TAB{3)"1. . , . INTRODUCC 
ION DE RECIBOS"TAB(43)"5...,IMPRIMIR REC 
IBO DE PRUEBA"TAB<79)CHRS(133) 

230 PRINT CHRS(133)TAB<79)CHRS(133) 

240 PRINT CHRS(133)TAB<3)"2...,CORREGIR/ 
VER RECIBOS"TAB<43)"6....IMPRESION DE RE 
CIBOS SUELTOS"TAB<79)CHRS(133) 

250 PRINT CHRS(133)TAB(79)CHRS(133) 

260 PRINT CHRS(133)TAB<3)"3....LISTADO D 
E RECIBOS PANTALLA"TAB(43)"7.,.,IMPRESIO 
N CONTINUA DE RECIBOS"TAB(79)CHRS<133) 
270 PRINT CHRS<133)TAB<79)CHRS(133) 

280 PRINT CHRS(133)TAB(3)"4....LISTADO D 
E RECIBOS IMPRESORA"TAB<43)"8.,..MODIFIC 
AR DATOS COMUNIDAD"TAB(79)CHRS(133) 

290 PRINT CHRS(133)TAB(79)CHRS(133):PRIN 
T CHRS(133)TAB<79)CHRS(133) 

300 PRINT CHRS(133)TAB(27)"9. ... FIN DE L 
a‘ SESI0N"TAB(79)CHRS(133) 

310 PRINT CHRS(133)TAB(79)CHRS(133):PRIN 
T CHRS(135)STRINGS(77,CHRS(138))CHRS(141 
) 

320 PRINT CHRS(133)TAB(25)"ELIJA LA OPCI 
ON DESEADA (1-9)"TAB(79)CHRS(133) 

330 PRINT CHRS(131)STRINGS(77,CHRS(138)) 
CHRS(137) 

340 PRINT LOS;CHRS(32+l)CHRS(32+l);PRINT 
CHRS (27)"f" 

350 VS=INKEYS:IF V$=""THEN 350 ELSE V=AS 
C(VS) 

360 IF V<49 OR V>57 THEN 350 
370 PRINT CHES(27)"e" 

380 V=VAL(WS):GN-V-GOTO .560, aOOr1950, 147 
0,430,2220,2430,410,400 
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mo dato consiste en un numero del 
0 al 9 0 una letra de la A a la Z que 
unicamente sirve para poder distin- 
guir, si lo deseamos, unos recibos 
de otros. Por ejemplo, podemos po- 
ner un 1 a los recibos que carguen 
sus pagos al banco y un 2 a los que 
no lo hagan y llevar de esta forma 
un control m^is intense sobre los re¬ 
cibos. Si pulsamos <ENTER> a la 
forma de pago 6sta toma por defec- 
to el valor 0, Una vez introducidos 
todos estos dates el programs nos 
pedir^i las cantidades que este ve- 
cino en cuestidn debe satisfacer 
por cada uno de los conceptos que, 
en la fase de preparacibn del pro¬ 
grams, hemos especificado. Cuan- 
do hayamos introducido todos los 
datos podemos introducir los de un 
nuevo vecino o simplemente pulsar 
<ENTER> para volver al menu 
principal. 

La segunda opcidn del programs 
es la de corregir o ver los datos de 
un determinado individuo. El pro¬ 
grams nos pregunta el numero de 
vecino que deseamos ver y nos lo 
muestra en pantalla. Cada dato 
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LIstado general de recibos. 


aparecerb numerado en la pantalla. 
Si pulsamos <ENTER> podremos 
examinar otro recibo introduciendo 
su numero correspondiente (o el 
mismo si volvemos a pulsar <EN- 
TER>) 0 podemos volver al menu 
principal pulsando <S>. 

La cuarta opcidn del programs es 
la de listar por impresora todos los 
datos de los vecinos de la comuni- 
dad. El programs nos pedirei la fe- 


390 GOTO 350 

400 GOTO 3470;'»»» FIN DEL PROGRAHA 

* 

410 ' *** MODIFICAR DATOS COMUNIDAD 

420 COR7.= l;GOTO 2980 

430 ' ** RECIBO DE PRUEBA ** 

440 PRINT CLS:GOSUB 3670: IF ESC7.= 1 THBS 
ESC%=0;GOTO 170 

450 LPRINT TABCIG) ; STRINGS (13, "*") ;TAB(4 
4) ; "******■• ; TAB<59) ; STRINGS <7, : LPRI! 

T CHRS(13) 

460 LPRINT TAB<16);STRINGS<23,"»"); ;LPRIi 
NT TAB(49);STRINGS<23,"*"); 

470 LPRINT CHRS(13);LPRINT CHRS(13) : LPRI | 
NT CHRS(13) ^ 

460 FOR N7.= l TO 5: LPRINT TAB<4) ; STRING*! 
31, "»");TAB <39);STRINGS <31,":NEXT NS 
490 LPRINT CHRS<13) 

500 LPRINT TAB<9);STRINGS<32,LPRINT 
CHRS <13) 

510 LPRINT TAB<16);STRING$<32,:LPRIS 
T TAB<16) i STRINGS<19,"*");TAB<53);"N.- " 

;STRINGS<10,) 

520 LPRINT TAB<16);"Plso ";STRINGS<10, “» 
")i"l/n: "; STRINGS <3, "*"): LPRINT TAB<16 

) i STRINGS <12,"*"):LPRINT CHRS <13):LPRINT 
CHRS<13) 

530 LPRINT TAB<4);"N. I.F. : STRINGS<8," 

»"):LPRINT 

540 LPRINT:LPRINT: LPRINT 
550 GOTO 170 

560 ■ *»* INTRODUCCION DE RECIBOS * 

*» 

570 PRINT CLS;GOSUB 3600:PRINT"RECIBO NU 

HERO : " ; NUMFICHA'/.: PRINT: PRINT" INTRODU I 

CCION DE RECIBOS. PULSE <ENTER> AL NOMBR | 

E PARA SALIR";PRINT:PRINT 

580 LINE INPUT"- NOMBRE (max 32): " ; NOMB 

RES 

590 IF NOMBRES=""THEN 890 
600 IF LEN<N ffl BRES)>32 THEN PRINT CHRS<2 
7)"I";:PRINT SPACES(79):PRINT CHRS<27)"I 
";;GOTO 580 ELSE PRINT 

610 IF LEN<NOMBRES)<32 THEN NOMBRES=NOMB 
RES+SPACES<32- LEN<NOMBRES)) 

620 LINE INPUT"- PISO (max 10)-."'fISO* 
630 IF LENCPISOS)>10 THEN PRINT CHRS<27) 
"I";:PRINT SPACES(79):PRINT CHRS<27)«I"i 
:GOTO 620 ELSE PRINT 

640 IF LEN<PISOS)<10 THEN PISOS=PISOS-t-SP 
ACES <10-LEN<PISOS)) 

650 LINE INPUT"- LETRA/NUMERO (max 3); " 

;LETRAS 

660 IF LEN(LETRAS)>3 THEN PRINT CHRS(27) 
"I";:PRINT SPACES<79);PRINT CHRS<27)"I"| 
;GOTO 650 ELSE PRINT 

670 IF LEN<LETRAS)<3 THEN LETRAS=LETRA*+ 
SPACES<3-LEN<LETRAS)) 

680 LINE INPUT"- DOMICILIO DEL PAGADOR < 
max 32): ";DOMIPAGAS 

690 IF LEN<DOMIPAGAS)>32 THEN PRINT CHR* 
(27)"I";:PRINT SPACES(79):PRINT CHRS<27) 
"I";;GOTO 680 ELSE PRINT 

700 IF LEN<DOMIPAGAS)<32 THEN DOMIPAGA*= 

710 LINE INPUT"- FORMA DE PAGO (max 1): 

";FORMAS 
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720 IF FORMAS="" THEN FORMA4="0" 


1050 NEXT N7. 

730 IF LEN<F0RMA$)<>1 THEN PRINT CHR$<27 


1060 PRINT LOS;CHRS<32+13)CHES(32+50)" I 

)"I";;PRIirT SPACES <79) ; PRINT CHRS<27)"I" 


MPORTE TOTAL: PRINT USING" F.P,P.RP.R, "; TO 

;:GOTO 710 ELSE PRINT 


TALPARCIAL 

740 PRINT: PRINT: LINE INPUT" ESTA TOD 


1070 PRINT LOS;CHRS<32+25)CHR$ (32 + 1);:IN 

0 CORRECTO (SI/NQ)? ";RS 


PUT"NUMERO >)> "1RR 

750 IF MIDSCRS,1,l)="N"OR MID$<RS,1,1)=" 


1080 IF RR=0 THEN 1410 

n"THEN 570 


1090 IF RR<1 OR RR) <5+NUMCOMCEP7.)THEN 10 

760 PRINT CL$:PRINT"RECIBO NUMERO : ";NU 


70 

MFICHA7.; TAB<25) ; "NOMBRE: " ; NOMBRES: PRINT 


1100 ON RR GOTO 1120,1160,1200,1240,1280 

: PRINT" INTRODUZCA LAS CANTIDADES A PA 


1110 GOTO 1320 

GAR POR LOS CONCERTOS:":PRINT 


1120 PRINT CLS:GOSUB 3600:PRINT:LINE INP 

770 FOR N7.= l TO NUMCOMCEP'/. 


UT" INTRODUZCA EL NUEVO NOMBRE..: ";NOME 

7S0 PRINT"- "jCONCERTOS<N%);": " ; :LINE I 


RES 

NPUT C$<N%) 


1130 IF LEN(NOMBRES))32 THEN 580 

790 IF LEN(CS<N%))>5 THEN PRINT CHRS<27) 


1140 IF LEN<NOMBRES)<32 THEN NOMBRBS=NOM 

"I";;PRINT SPACES<79):PRINT CHR$C27)"I"; 


BRES+SPACES <32-LEN<N0MBEES)) 

:GOTO 780 ELSE PRINT 


1150 GOTO 1350 

800 IF LEN.<CS <N%) )<5 THEN CS (N%> =C$ <N%) + 


1160 PRINT CDS;GOSUB 3600:PRINT;LINE INP 

SPACES <5-LEN <CS(NX))) 


UT" INTRODUZCA EL NUEVO PISO..: ";PISOS 

610 NEXT N7. 


1170 IF LBN(PISOS))10 THEN 1160 

820 PRINT: LINE INPUT" ESTA TODO CORR 


1180 IF LEN(PISOS)<10 THEN PISO$=PISOS+S 

ECTO (SI/NO)? ";RS 


PACES <10-LEN(PISO$)) 

830 IF MIDS<RS,1,l)="N"OR MIDS<R$,1,1)=" 


1190 GOTO 1350 

n''THEN 760 


1200 PRINT CLS:GOSUB 3600;PRINT:LINE INP 

840 IF NUMCOMCEP%<9 THEN FOR N7.=NUMCOMCE 


UT" INTRODUZCA LA NUEVA LETRA/NUMERO..: 

P7.+ 1 TO 9; CS<N%)=SPACES<5) : NEXT 


";LETRAS 

650 NUKFICHAS=STRS CNUMFICHA'/.) : IF LEN<NUM 


1210 IF LEN<LETRAS))3 THEN 1200 

FICHAS)<4 THEN NUMFICHAS=NUMFICHA$+SPACE 


1220 IF LEN(LETRAS)<3 THEN LETRAS-LETRAS 

i(4-LEN<NUMFICHAS)) 


+SPACES <3-LEN(LETRAS)) 

860 CADENAS=NUrtFICHAS+NOMBRES+PISOS+LETR 


1230 GOTO 1350 

A$+DOMIPAGAS + FORMAS+C$(1)+CS(2)+CS <3)+CS 


1240 PRINT CLS:GOSUB 3600:PRINT:LINE INP 

(4) +C$ <5) +CS (6) +CS (7) +CS <8) +CS <9) 


UT" INTRODUZCA EL NUEVO DOMICILIO DEL PA 

870 LSET A$=CADENA$:PUT R1,NUMFICHA% 


GADOR..: ";DOMIPAGAS 

880 NUMFICHA%=NUMFICHA%+1:GOTO 370 


1250 IF LEN<DOMIPAGAS))32 THEN 1230 

890 GOTO 170 


1260 IF LEN<DOMIPAGAS)<32 THEN DOMIPAGAS 

900 • *»*» CORRECION DE FICHAS *** 


=DOMIPAGA$+SPACE$(32-LEN(DOMIPAGAS)) 

910 NUMERO%=0 


1270 GOTO 1350 

920 PRINT CL$:GOSUB 3600:PRINT:PRINT"PUL 


1280 PRINT CLS:GOSUB 3600:PRINT:LINE INP 

SE (ENTER) PARA CORREGIR DE NUEVO EL REC 


UT" INTRODUZCA LA FORMA DE PAGO..: ";FOR 

IBO ANTERIOR" 


MAS 

930 PRINT: PRINT: PRINT:PRINT"Reclbo anter 


1290 IF FORMAS="" THEN FORMAS="0" 

lor numero : " ; : IF NUMERO%=0 THEN PRINT" 


1300 IF LEN(FORMAS)<>1 THEN 1280 

NO HA SIDO CORREGIDO NINGUN RECIBO TODA 


1310 GOTO 1350 

VIA"ELSE PRINT NUMERO% 


1320 PRINT CLS:GOSUB 3600;PRINT;PRINT" I 

940 PRINT: PRINT"Teclee <S> para volver a 


NTRODUZCA EL NUEVO VALOR DE ";CONCEPTOS( 

1 menu principal" : PRINT 


... INPUT CS<RR-5) 

950 LINE INPUT"Introduzca el numero del 


1330 IF LEN<CS(RR-5))>5 THEN 1320 

recibo que desee correglr...: ";EXS 


1340 IF LEN<CS<RR-5))<5 THEN CS(RR-5)=CS 

960 EX'4=INT<VAL<EXS) ) : IF EX$ = "S"OR EX$=" 


<RR-5)+SPACES <5-LEN<CS <RR-5))) 

e"THEN 170 


1350 PRINT;PRINT 

970 IF EX%<>0 THEN NUMERO%=EX% 


1360 LINE INPUT" ESTA fODO CORRECTO 

980 IF NUMERO%<=0 OR NUMERO%>=NUMFICHA%T 


(SI/NO)? ":RS 

HEN PRINT CHRS (27)"I"; :PRINT SPACES<79): 


1370 IF MIDS(RS,1,l)="N"OR MIDS(RS,1,1) = 

PRINT CHRS(27)"I";:GOTO 950 


"n"THEN 1100 

990 GOSUB 3540 


1380 IF MIDS(RS,1,1)<>"S"AND MID$<RS,1,1 

1000 PRINT CLS" ELIJA EL DATO A CORREG 


)<)"s"THEN PRINT CHRS<27)"I";;PRINT SPAC 

IR. PULSE (ENTER) PARA SALIR":PRINT 


E$(79);PRINT CHRS<27)"I";:GOTO 1360 

1010 PRINT" 1...NOMBRE: ";NOMBRES;" 2... 


1390 CADENAS=NUMFICHAS+NOMBRES+PISOS+LET 

PISO: ";PISOS;"3,..L/N: LETRAS:PRINT 


RAS+DOMIPAGA$+FORMAS+CS(1)+CS(2)+CS(3)+C 

1020 PRINT" 4...DOMICILIO DEL PAGADOR: " 


S (4) +C$ (5) +CS (6) +CS (7) +CS (8) +CS (9) 

; DOMIPAGAS;"5. , . F.PAGO : FORMAS:PRI NT 


1400 LSET AS=CADENAS;PUT R1,NUMBRO% 

1030 FOR N7.= l TO NUMCOMCEPX 


1410 PRINT CLS;GOSUB 3600 

104Q PRINT N%+5;".;-GONCEEIOS <N^); " : 


d4.?.o...PBTNT T.n<ir r.HR.c . . i;, 

"; TAB(40); USING"P.P.P,P.P„ " ; VAL <CS <N%)) : PRIN 

T 


INE INPUT"MAS CORRECIONES (SI/NO)? ",RS 
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cha del listado y una vez introduci- 
da nos pedir^i el numero inicial y fi¬ 
nal de vecinos a listar. (Si pulsamos 
<ENTER> los listar^i todos.) Al fi¬ 
nal del listado aparecen las.sumas 
totales de todos los importes que 
aparecen en la hoja. La opcidn nu¬ 
mero tres realize la misma opera- 
ci6n anterior aunque no proporcio- 
na todos los datos de cada indivi- 
duo sino el importe total que debe 
pagar, as! como el dato de la forma 
de pago asignada y el numero de 
orden que tiene.' 

Las opciones 5, 6 y 7 son todas 
referentes a la impresidn de reci- 
bos, asl que las explicaremos en 
conjunto. La opcidn cinco permits 
imprimir un recibo en el que todos 
los campos del mismo estcin relle- 
nos de asteriscos y nos sirve para 
poder ajustar el papel de los reci^ 
bos a nuestra impresora. Las opcio¬ 
nes seis y siete nos permiten impri¬ 
mir los recibos, la primera de uno 
en uno y la segunda todos segui- 
dos. Los datos que hemos de intro- 
ducir antes de poder imprimir los re¬ 
cibos son los siguientes: la fecha de 
emisidn, que puede ser por ejem- 


o 

s 


nUd El JdTO d CORREGU. PULSE <aTER) PARd SdLDt 


i...N0HBR£! MARINO PER82 dDELdlSO 

2.. 

4...M)NICILI0 DEL PAGdSOR: 


t ,,.UIVI£NDd ! 

19,999 

7 ...AGUd ! 

1,999 

1 ,..LIIZ 1 

S99 

) ...CdUPdCClOM : 

S99 

19 ...GARdJE : 

1,999 

11 ...ntASTEXO : 

199 

12 ...VARIOS I 

9 

NUMERO ») ? 1 



3...L/M: 8 
S..J.PdG0 ; 1 


DtPORTE TOTdli 13,IW 


Pantalla de corracclbn de datoa. 

plo 1 de enero de 1988; la fecha de 
vencimiento, que puede ser por 
ejempio A LA VISTA; los digitos del 
mes, que son los dos digitos corres- 
pondientes al numero del mes al 
que pertenecen los recibos, y los di¬ 
gitos del aho, que son los dos ulti- 
mos numeros del aho en curso. 

Una vez introducido esto, que es 
comun para las opciones seis y sie¬ 
te, podremos pasar a imprimir reci- 


1430 IF fllDS <RS, 1, 1 )=" N"OR MID$ <R$, 1, 
■'n'’THEN 1460 

1440 IF MIDSCRS, 1, 1)<>"S"AND MIDSCR$,1,1 
)<>"s"THEN PRINT LOS ; CHR$ (32 + 13) CHR$ <32‘ 
DSPACES (79) ; GOTO 1420 
1450 GOTO 920 
1460 GOTO 170 

1470 **»* LISTADO DE LOS DATOS PC 

R IMPRESORA »** 

1480 PRINT CL$;GOSUB 3600;LINE INPUT" FE 
CHA DEL LISTADO: FECHAS:PRINT 

1490 INPUT" PRIMER RECIBO A LISTAR (Puls 
e <ENTER> para listar todos); ";MINIMOS: 
IF MINIMO%=0 THEN 1520 ELSE IF MINIMO7/0 
OR MINIM07.>NUMFICHA%THEN PRINT CHR$ (27) 
"I"; SPACES (79)'.PRINT CHRS (27) " I" GOTO 1 
490 ELSE PRINT 

1500 INPUT" ULTIMO RECIBO A LISTAR (Puls 
e <ENTER> para listar hasta el final); "i 
;MAXIMO% 

1510 IF MAXIMO%=0 THEN MAXIMO%=NUMFICHA!l 
-l;GOTO 1530 ELSE IF MAXIMO%<MINIM07.0R X 
AXIMO%>=NUMFICHA%THEN PRINT CHRS (27)" I"; 
SPACES(79):PRINT CHRS(27)"I";:GOTO 1500 
ELSE 1530 

1520 MINIM0%=1:MAXIM0%=NUMFICHA%-1 
1530 GOSUB 3660: IF ESC%=1 THEN ESC%=0'.Ga 
TO 170 

1540 LPRINT CHRS(27)CHR$(C0DIG01%); 

1550 TOTAL=0 
1560 ' CABECERA 
1570 LPRINT TAB(IOO);FECHAS 
1580 LPRINT" MADRID" : LPRINT 
1590 LPRINT TAB(20);"RELACION DE RECIBOS 
";COMUNIDADS;" "jDISTRITOS 

1600 LPRINT:LPRINT:LPRINT;LPRINT STRINGl 
(132 '* #** ) 

161o’ LPRINT" N.RECIBO";TAB(20);"NOMBRE"; 
T/(B(46); "PISO" ; TAB(56) ; "L/N" ; 

1620 POSICION%=63 

FOR N%=1 TO NUMCOMCEPr. 

LPRINT TAB(POSICION%);" C."iUSING"R 


1630 

1640 

"jN%j 

1650 

1660 

1670 

1680 

1690 

1700 


POSICION%= POSICION%+7 
NEXT N% 

LPRINT TAB(125)IMPORTE" 

LPRINT STRINGS(132,"*"):LPRINT 
NUMERO%=MINIMO% 

TOTAL=0;FOR N%=1 TO NUMCOMCEP%: TOTA 
LCONCEP(N%)=0; NEXT N% 

1710 GOSUB 3540 

1720 LPRINT USING" RRRR";VAL(NUMFICHAt) 

;:LPRINT TAB(13);NOMBRES;TAB(46);PISOSiT 
AB(56);LETRAS; 

1730 POSICION%=63 

1740 FOR N7.= l TO NUMCOMCEP% 

1750 IF VAL(CS(N%))<>0 THEN LPRINT TABCP 
OSICION%) ; USING"RRRRR";VAL(CS(N%));ELSE 

LPRINT TAB(POSICION%);" - "; 

1760 POSICION«=POSICION«+7 
1770 NEXT N% 

1780 LPRINT TAB(126);USING"RRRRR" i TOTALP 
ARCIAL 

1790 TOTAL=TOTAL+TOTALPARCIAL 
1800 FOR NX=-1-TQ-KUMCOMCEP% 

1810 TOTALCONCEP(N%)=TOTALCONCEP(N%)+VAL 
(CS (N7.) ) 
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1820 NEXT N% 


2170 PRINT" TOTAL RECIBOS. ";USING" 

1830 NUMEROy-=NUMERO%+l; IF NUMERO%<=MAXIM 


RRRR" ; NUMERO*/.-MINIMO*/.; 

0«THEN 1710 


2180 PRINT TAB(45);": TOTAL GENERAL.... ■ 

1840 LPRINT STRING$<132,:LPRINT;LPRI 


. " ; US ING " RRP.PJ>J>f." ■, TOT A L 

BT 


2190 FOR N*/.= l TO NUMCOMCEP*4: PRINT 

1850 LPRINT" TOTAL RECIBQS. " jUSING 


2200 PRINT" TOTAL C. " ; USING" R" ; N7.; : PRI 

"RP.P.R" ; NUMERO%-MINIMO%; 


NT" (" ; CONCERTOS (N*/.) ; " )" ; TAB(45) ; "." ; 

1860 LPRINT TAB(45);": TOTAL GENERAL... 


USING" RRRRRRR" ; TOTALCONCEP (N*/.) 

. . " ; USING" RRP.RP.P.P," ; TOTAL 


2210 NEXT N*/.: PRINT: GOSUB 2140: RETURN 

1870 FOR N%=1 TO NUMCOMCEP% 


2220 • »•»* IMPRESION DE RECIBOS »*** 

1880 LPRINT" TOTAL C.USING"R";N%;:LP 


2230 NOMBRES="" 

RIBT" <";CONCEPTO$<N%);"1";TAB(45);". 


2240 PRINT CLS:GOSUB 3600 

" ; USING"RRRRRRR" ; TOTALCONCEP <N%) 


2250 PRINT LOS;CHRS(32+8)CHRS(32+12);:LI 

1890 NEXT N%:LPR-INT 


NE INPUT"FECHA DE EXPEDICION: ";FS 

1900 LPRINT CHR$(C0DIG02%); 


2260 PRINT LOS;CHRS(32+10)CHRS(32 + 12) ;; L 

1910 PRINT CL$:GOSUB 3600 


INE INPUT"FECHA DE VENCIMIENTO: ";VS:IF 

1920 LINE INPUT"DESEA MAS LISTADOS <SI/N 


VS=""THEN VS=FS 

0)? ";R$ 


2270 PRINT LOS; CHRS<32+12)CHRS(32 + 12);;L 

1930 IF MID$<R$,1,1)<>"S"AND MIDS(R$,1,1 


INE INPUT"DIGITOS DEL MES-. " NMESS 

)<>"s"THEN 170 


2280 IF LEN (NMESS) 02 THEN 2270 

1940 PRINT CL$;GOSUB 3600: GOTO 1490 


2290 PRINT LOS;CHRS<32+14)CHRS(32+12);:L 

1950 ' *♦** LISTADO DE DATOS POR PANTA 


INE INPUT"DIGITOS DEL A»0: " ; NANOS 

LLA »»#» 


2300 IF LEN(NANOS)<>2 THEN 2290 

1960 PRINT CL$:GOSUB 3600 


2310 PRINT CLS:GOSUB 3600:PRINT LOS;CHRS 

1970 TOTAL=0:FOR N%=1 TO NUMCOMCEP%:TOTA 


(32+23)CHRS(32+2)"PULSE <ENTER> PARA SAL 

LCONCEP <N%)=0 : NEXT N% 


IR" 

1980 INPUT" PRIMER RECIBO A LISTAR (Puls 


2320 PRINT LOS;CHRS(32+4)CHRS(32+2)"FECH 

e <ENTER> para listar todos) : ";MINIMO%: 


A DE EXPEDICION : "FS 

IF MINIMO«=0 THEN 2010 ELSE IF MINIMO%<0 


2330 PRINT LOS;CHRS(32+6)CHRS(32+2)"FECH 

OR MINIMO'/.>NUMFICHA%THEN PRINT CHRS(27) 


A DE VENCIMIENTO : "VS 

" I";SPACES(79) : PRINT CHRS(27 ) "I" ; ; GOTO 1 


2340 PRINT LOS;CHR$(32+8)CHRS(32+2)"Ultl 

980 ELSE PRINT 


mo reclbo impreso : ";:IF NOMBRES=""THEN 

1990 INPUT" ULTIMO RECIBO A LISTAR (Puls 


PRINT"NINGUNO"ELSE PRINT NOMBRESPRINT 

e <ENTER> para listar hasta el final): " 


" Numero ; " ; NUMERO*4 

; MAX I MO*/. 


2350 PRINT LOS;CHRS(32+10)CHRS(32+2);:IN 

2000 IF MAXIMO%=0 THEN MAXIMO'/.=NUMFICHA*/i 


PUT"Introduzca el numero del reclbo que 

-l;GOTO 2020 ELSE IF MAXI MO*/.<MINIMO'/.OR M 


desees imprlmir.. : "; NUMERO% 

AXIM05S> = NUMFICHA'/iTHEN PRINT CHRS (27)" I"; 


2360 IF NUMERO*/.= 0 THEN 160 

SPACES(79) : PRINT CHRS(27) " I" ;; GOTO 1990 


2370 IF NUMERO*/.<0 OR NUMERO'/.>^NUMFICHAr.T 

ELSE 2020 


HEN 2350 

2010 MINIMO*4=l: MAXIMO*/.= NUMFICHA*/J-l 


2380 GOSUB 3660: IF ESC*4=1 THEN ESC*4=0:GO 

2020 NUMER0*4=MINIM0*/. 


TO 2310 

2030 PRINT CLS; CONTADOR'/i=0: GOSUB 3600 


2390 GOSUB 3540 

2040 PRINT"Nro. " ; TAB(9) ;" NOMBRE" : TAB(41) 


2400 GOSUB 2700 

; "PISO" ; TAB(51) ; "L/N" ; TAB(57) ; "F.PAGO" ; T, 


2410 GOTO 2310 

AB(67)i"IMP. TOTAL" 


2420 ' »*** IMPRESION CONTINUA DE RECI 

2050 PRINT STRINGS(79, "»") 


BOS *»** 

2060 GOSUB 3540 


2430 NOMBRES=" " : NUMERO'/.= 0 

2070 PRINT USING"P.RR" ; VAL(NUMFICHAS) ; : PR 


2440 PRINT CLS:GOSUB 3600 

INT TAB(7) : NOMBRES; TAB(40) ; PISOS; TAB(51) 


2450 PRINT LOS;CHRS(32+8)CHR$(32 + 12) ;: LI 

;LETRAS;TAB(59) ; FORMAS; 


NE INPUT"FECHA DE EXPEDICION: ";FS 

2080 PRINT TAB(70) ; USING"RF,RRR" ; TOTALPAR 


2460 PRINT LOS;CHRS(32 + 10)CHRS(32 + 12) ;: L 

CIAL 


INE INPUT"FECHA DE VENCIMIENTO: ";VS:IF 

2090 TOTAL=TOTAL+TOTALPARCIAL 


VS=""THEN VS=FS 

2100 FOR N%=1 TO NUMCOMCEP*4: TOTALCONCEP ( 


2470 PRINT LOS;CHRS(32 + 12)CHRS(32 + 12) ;: L 

B*/.)=TOTALCONCEP (N*4) +VAL (CS (N*/.) ) ; NEXT N7. 


INE INPUT"DIGITOS DEL MES: "; NMESS 

2110 CONTADOR%=CONTADORy.+ l: NUMERO*/i=NUMER 


2480 IF LEN(NMESS)<>2 THEN 2470 

0*/.+ l:IF NUMERO*/.<=MAXIMO*/.THEN IF CONTADOR 


2490 PRINT LOS;CHRS(32 + 14)CHRS(32 + 12) ;: L 

*4=15 THEN GOSUB 2130: GOTO 2030 ELSE 2060 


INE INPUT"DIGITOS DEL A»0: "; NANOS 

ELSE BETA'4=1: GOSUB 2130 


2500 IF LEN (NANOS) 02 THEN 2490 

2120 GOTO 170 


2510 PRINT CHRS(27) " f" : PRINT CLS:GOSUB 3 

2130 ■ ESPERA 


600 ; PRINT LOS •, CHRS (32+23 ) CHRS (32+2) " PULS 

2140 PRINT LOS; CHRS(24+32)CHRS(3+32)"PUL 


E <ENTER> PARA SALIR'-' 

gs.4>M-.-TSCr.A p».SA,.Gi3S.T4.S4Ajl'-'; 


2520 PRINT LOS;CHRS(32+4)CHRS(32+2)"FECH 

2150 WS=INKEyS: IF VS = ""THEN 2150 ELSE IF 


A DE EXPEDICION : "FS 

BETA*/.= 0 THEN RETURN 


2530 PRINT LOS;CHRS(32+6)CHRS(32+2)"FECH 

2160 BETA*/.=0: PRINT CLS: GOSUB 3600 


A DE VENCIMIENTO : "VS 


Amstrad User / 99 
































SIONA 


bos. En la opcion seis s6lo tendre- 
mos que introducir el numero que 
deseemos imprimir para que 6ste 
saiga inmediatamente por la impre- 
sora, siendo posible imprimir los re- 
cibos sueltos que deseemos. 

En la opcidn siete los recibos se 
imprimen empezando desde el pri- 
mero hasta el final. Si pulsamos 
<ESPACIO> pasaremos al recibo 
siguiente hasta llegar al final de la 
lista, pero si en cualquier memento 
pulsamos <=> imprimiremos de 
nuevo el ultimo recibo que haya- 
mos impreso. Sin embargo, pode- 
mos imprimir el recibo anterior a 
6ste pulsando [A], aunque en la 
pantalla aparecera, como ultimo re¬ 
cibo impreso, no 6ste que acaba- 
mos de imprimir, sino el que en el 
orden Idgico corresponde. La plan- 
tilla usada para imprimir el recibo se 
encuentra entre las llneas 2690 a 
2970, as! que podemos modificar 
Mcilmente los TABs y los espacios 
entre llneas para poder ajustarlo a 
nuestro propio formate de recibo. 

En el recibo impreso aparecen 
los dates del vecino, asi como los 
importes que debe de abonar, y 



2540 PRINT LO$:CHRS<32+8)CHR$<32+2)"Ultr 
mo recibo impreso ; " ; ; IF NOMBRES=""THES'' 
PRINT" NINGUNO" ELSE PRINT NOMBRES ; PRIKT 
" Numero :";NUMEEO% 

2550 PRINT LOS;CHRS<32 + 10)CHR$<32+2) 1 : PH 
INT "< A ): RECIBO ANTERIOR / ( = ); K 

ISMO RECIBO / < SPACE )-. RECIBO SIGUIE[ 

NTE" 

2560 KS=INKEYS;IF KS = ""THEN 2560 ELSE KK, 
=ASC(KS) j 

2570 IF <KK=65 OR KK=97) AND NUMER0%>1 l| 
HEN NUMER0%=NUMER0%-1:INC%=0;GOTO 2620 I 
2580 IF KK=32 AND NUJtERO%<NUMFICHA%-l TH! 
EN NUMER0%=NUMER0%+1:INC%=1;GOTO 2620 
2590 IF KK=61 AND NUMER0%<>0 THEN INC%=2 
;GOTO 2620 

2600 IF KK=13 THEN 160 
2610 GOTO 2560 

2620 GOSUB 3660:IF ESC%=1 THEN ESC%=0 ELI 
SE GOTO 2650 | 

2630 IF INC%=1 THEN NUMER0%=NUMER0%-1 EL 
SE IF INC%=0 THEN NUMER0%=NUMER0%+1 
2640 GOTO 2510 
2650 GOSUB 3540 
2660 GOSUB 2700 

2670 IF INC%=0 THEN NUMER0%=NUMER0%+1; GO 

SUB 3540 

2680 GOTO 2510 

2690 • *»*» PLANTILLA RECIBO IMPRESO » 


«•« 

2700 FOR N%=1 TO 9;MATRIZS<N%);NEXT S 
% 



El programa permite generar recibos de prueba para facilitar el ajus- 
te de papel de recibos. 


aparece tambien un numero algo 
extraho en la esquina superior iz- 
quierda. Este numero est^ formado 
por la unidn de los siguientes da¬ 
tes: Los tres primeros digitos 
corresponden al numero de tinea, 
los cuatro siguientes al numero de 
vecino, el siguiente digito corres¬ 
ponde a la forma de page. Los cua¬ 
tro ultimos son los digitos del mes 


2710 INDICE%=1 

2720 FOR N%=1 TO NUMCOMCEP*/. 

2730 IF VAL<CS (N%) ) <>0 THEN MATRIZSdNDI 
CE%> =CONCEPTOS <N%)+SPACES <27-LEN(CONCEPT 
OS<N%)))+CS(N%);INDICE%=INDICE%+1 
2740 NEXT N% 

2750 LPRINT TAB < 16) ,• NFINCAS; 

2760 NVECINO%=VAL(NVECINOS) +NUMERO%; VARi 
=STRS(NVECINO%);MIDS(VARS,1, 1)=" 0";IF LE 
N<VARS)<4 THEN VARS=STRINGS(4-LEN(VARS) , 
"0")+VARS 

2770 LPRINT VARS;FORMAS;NMESS NANOS; 
2780 LPRINT TAB(44);LOCEXPS;TAB <59 ); USIN 
G" P.P.RP.P.P.P." ; TOTAL? ARC I AL; : LPRINT" Pts. " 
2790 LPRINT CHRS(13) 

2800 LPRINT TAB<16);FS;:LPRINT TAB(49);V 

S; 

2810 LPRINT CHRS(13) 

2820 LPRINT CHRS(13) 

2830 LPRINT CHRS(13) 

2840 FOR N%=1 TO 4 

2850 LPRINT TAB(4);MATRIZS<N%); TAB(39) ; « 
ATRI2S<N%+4) 

2860 NEXT N% 

2870 LPRINT TAB(39);MATRIZS(9 ) : LPRINT 
2880 LPRINT TAB(9);DOMIPAGAS 
2890 LPRINT CHRS(13) 

2900 LPRINT TAB(16);NOMBRES 

2910 LPRINT TAB<16);COMUNIDADS; TAB(53) 

H - " ' mcGLE!'! ados 

2920 LPRINT TAH< 1 6) ;" Pi so "; PISOS ;" 1/n: 

'• ; LETRAS 

2930 LPRINT TAB(16); DISTR ITOS 
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2940 LPRINT CHRi (13; ; LPRINT CHRS'(13) 

2950 LPRINT TAB<4);"N.I.F.; ";NIFS;LPRIN 
T 

2960 LPRINT: LPRINT;LPRINT 
2970 RETURN 

2980 ' PREPARACION DEL PROGRAMA 
2990 PRINT CLS;PRINT" IN I ClALIZACION 

DE LOS DATQS DEL PROGRAHA":PRINT;PR I NT 
3000 LINE INPUT"COMUNIDAD A LA QUE PERTE 
NECEH LOS RECIBOS; COMUNIDAD$;PRINT 
3010 LINE INPUT"DISTRITO POSTAL Y POBLAC 
ION; DISTRITO$;PRINT 

3020 LINE INPUT"NUMER0 DE IDENTIFICACION 
FISCAL ( N.I.F.); ";NIF$iPRINT 
3030 LINE INPUT"LOCALIDAD DE EXPEDICION 
DE LOS RECIBOS: "; LOCEXPS;PRINT 
3040 LINE INPUT"NUMERO DE FINCA; ";NFINC 
A$: IF LEN(NFINCA$; 03 THEN PRINT CHR$(27 
)"I";;PRINT SPACES(79);PRINT CHR$<27)"I" 
;;GOTO 3040 ELSE PRINT 

3050 LINE INPUT"NUMERO DE COLEGIADO: ";N 
COLEGIADOS;PRINT 

3060 LINE INPUT"ESTA TODO CORRECTS <SI/N 
0)? " ; RS 

3070 IF MID$CRS,1,l)="N"OR MID$(RS,1,1)= 
"n"THEN 2990 

3080 IF MIDSCRS, 1, 1)<>"S"AND MIDS(RS,1,1 
)<>"s"THEN PRINT CHRS (27) " I" ; PR I NT SPAC 
ES(79);PRINT CHRS(27)"I"GOTO 3060 
3090 NVECINOS="0000" 

3100 IF COR7.= 0 THEN NUMFICHA%=1 
3110 PRINT CLS;PRINT" INTRODUZCA LOS 

CONCEPTOS DE LOS PAGOS" 

3120 PRINT;PRINT" PULSE <ENTER> PARA 

FINALIZAR" 

3130 PRINT 

3140 FOR N'4=l TO 9 

3150 PRINT" CONCERTO" ; N%; " ; LINE INPU 
T CONCEPTOS (Nr.) 

3160 IF CONCEPTOS (Nr.) ="" THEN 3190 
3170 PRINT 
3180 NEXT N% 

3190 PRINT 

3200 LINE INPUT"ESTA TODO CORRECTO (SI/N 
0)? ";RS 

3210 IF MIDS(RS, 1, l)="N"OR MIDS(RS,1,1) = 
''n"THEN 3110 

3220 IF MID$<RS, 1, 1)<>"S"AND MIDS(RS,1,1 
)<>"s"THEN PRINT CHRS(27)"I";;PRINT SPAC 
E$(79);PRINT CHRS(27)"I";;GOTO 3200 
3230 IF C0R%=1 THEN CLOSE P,1 
3240 0PEN"0" , P.1, FICH2S: NUMCOMCEP%=Nr.-1 
3250 FOR N%=1 TO NUMCOMCEPIS; VRITE P.l, CON 
CEPTOS <N%) ; NEXT N'/. 

3260 CLOSE P.l 

3270 0PEN"0" , P.l; FICHIS 

3280 WRITE P.l, COMUNI DADS , DISTRITOS, NIFS , 
LOCEXPS,NFINCAS, NVECINOS,NCOLEGIADOS,HUM 
FICHA'/., NUMCOMCEP% 

3290 CLOSE P,1 

3300 OPEN"R" , P.l, FICH3S, LONREGr. 

3310 FIELD P.l, LONREGr.AS AS 

3320 IF COR%=l THEN COR%=0:GOTO 3370 

3330 LSET AS=STRINGS(127,CHRS(255)) 

3340 FOR 1=1 TO NUMRECIBOS 


3350 PUT P.l, I 
-3360 NEXT I 
3370 GOTO 170 

3380 • *»» RECUPERACION DE CONCEPTOS * 

*» 

3390 OPEN" I" , P,l, FICHIS 

3400 INPUT P.l, COMUNIDADS, DISTRITOS, NIFS, 
LOCEXPS,NFINCAS,NVECINOS,NC0LEGIAb0S,NUM- 
FICHA*/., NUMCOMCEP*/. 

3410 CLOSE P.l 

3420 OPEN" I" , P.l, FICH2S 

3430 FOR N*/.= l TO NUMCOMCEP*/.; INPUT P.l, CON 
CEPTOS (N%) ; NEXT N*^ 

3440 CLOSE P.l 
3450 RETURN 

3460 ' »»* RUTINA FIN DE SESION »*» 

3470 KILL FICHIS; CLOSE P.l 

3480 0PEN"0" , P.l, FICHIS; WRITE P.l,COMUNIDA 
DS,DISTRITOS, NIFS,LOCEXPS,NFINCAS , NVECIN 
OS , NCOLEGI ADOS , NUMFI CHA*4 , NUMCOMCEPr. 

3490 RESET;PRINT CLS"FIN DE LA APLICACIO 
N" 

3500 END 

3510 ' *»* ERROR PROGRAMA NO PREPARAD 

0 «** 

3520 IF ERR=53 AND ERL=3390 THEN RESET:A 
LPHA*/.= 1 ; RETURN ELSE RESET; STOP 
3530 • *»* RECUPERACION DE DATOS *»» 

3540 GET P.l,NUMERO% 

3550 NUMFICHAS = MIDS (AS, 1,4); NOMBRES = MIDS 
(AS,5, 32) ; PISOS = MIDS(AS , 37 , 10) : LETRAS=MI 
DS(AS,47, 3) ; DOMIPAGAS = MIDS(AS , 50 , 32) ; FOR 
MAS=MIDS(AS, 82,1) 

3560 TOTALPARCIAL=0 

3570 CONCr.= l;FOR Nr.= l TO 9: CS (N*/i) =MIDS (A 
S, 82+CONC*/., 5) : CONC%=CONC%+5 ; NEXT N*/. 

3580 FOR N*/.= l TO NUMCOMCEP'/.-. TOTALPARCI AL 
= TOTALPARCIAL-t-VAL<CS (N*/.) ) ; NEXT N*/. 

3590 RETURN 

3600 ' »»» RUTINA PRESENTACION »»* 

3610 PRINT CHRS(27)"A"; 

3620 PRINT CHRS(134)STRINGS(77,CHRS(138) 
)CHRS (140) 

3630 PRINT CHRS (133)COMUNIDAD; " ;COM 
UNIDADS;" "j DISTRITOS ; TAB(59) ;" -.Ultim 
o rec. NUMFICHA*/i-l; ; PRINT TAB(79);CHRS 
(133) 

3640 PRINT CHRS(131)STRINGS(77,CHRS(138) 
)CHRS (137) ;PRINT 
3650 RETURN 

3660 ' ** MENSAJE IMPRESION ** 

3670 PRINT CLS;GOSUB 3600;PRINT LOS;CHRS 
(32-m ) CHRS(32+25) CHRS(27) " p" "AJ USTE EL 
PAPEL DE LA IMPRESORA" CHRS (27 ) " q"-, 

3680 PRINT CHRS(27)"f" 

3690 PRINT LOS;CHRS(32+23)CHRS(32+30)"Pu 
Ise <S> para sallr." 

3700 RRS=INKEYS-. IF RR$ = "" THEN 3700 ELSE 
IF ERS = "S" OR RRS = "s" THEN ESC*/,= 1 : RETUR 
N 

3710 PRINT LOS; CHRS (32+ll)CHRS(32+25)CHR 
S(27)"p"" IMPRIMIENDO 

"CHRS(27)"q" ; PRINT LOS ; CHRS (32+23 ) CHRS(3 
2+30)SPACES(40)•RETURN 
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PROFESIONAL 


y del afio que previamente habfa- 
mos introducido. 

En todas las opciones relaciona- 
das con la impresora y justo antes 
de empezar a imprimir podremos 
retroceder si cuando se nos infor¬ 
ma de que ajustemos el papel pul- 
samos <S>. 

La opcidn numero 8 nos permite 
corregir y modificar los datos inicia- 
les de la comunidad. Si entramos 
en esta opcidn tendremos que re- 
petir todos los datos uno por uno 
como si los estuvidramos introdu- 
ciendo por primera vez. Al llegar a 
los conceptos s6lo nos pedird los 
nombres de tantos conceptos como 
hayamos definido al principio de la 
aplicacidn, por lo que no podremos 
anadir ni quitar conceptos. Por ulti¬ 
mo, la opcidn numero nueve nos 
permite salir del programa actuali- 
zando todos los datos y variables 
del mismo, por lo que es muy im- 
portante que siempre abandone- 
mos el programa mediante esta op- 
cidn y no con C, pues en este caso 
no se actualizarlan los ultimos da¬ 
tos introducidos y dstos se perde- 
rlan irremisiblemente. 

Una vez contadas todas las op¬ 
ciones del programa vamos a pa- 
sar a dar unas pequenas explica- 
ciones tdcnicas del mismo que fa- 
cilitardn su modificacibn e incluso el 


traslado a otras mdquinas; El pro¬ 
grama, aunque ha sido realizado 
con el Mallard Basic del PCW, fun- 
ciona sin ningun tipo de modifica- 
cidn con el Basic de Microsoft, por 
lo que es perfectamente factible el 
ejecutarlo en un CPC o en cual- 
quier otro aparato que disponga de 
este lenguaje. 

Los listados de los datos se rea- 
lizan en letra comprimida y para ello 
en la linea 1540 se manda el 
correspondiente cddigo a la impre¬ 
sora. Una vez finalizada la impre- 
si6n la linea 1900 envia otro c6digo 
que anula el anterior y pone a la im¬ 
presora en el modo de escritura 
normal. Estos cddigos estdn defini- 
dos en la linea 60 y pueden ser 
cambiados para adaptarlos a cual- 
quier otra impresora. Si son nece- 
sarios mbs codigos para realizar el 
cambio de letra o se dispone de 
una impresora de mbs de 80 colum- 
nas que hiciera innecesario este 
cambio habria que cambiar las li- 
neas anteriores o anularlas segun 
corresponda para realizar la adap- 
tacidn. 

El listado contiene distintas li- 
neas REM que nos permitirbn loca- 
lizar las distintas partes del progra¬ 
ma. Aconsejamos, pues, que al te- 
clearlo se haga por bloques, consi- 
derando un bloque al trozo de lista¬ 
do comprendido entre lineas REM. 


Los datos de los vecinos se alma- 
cenan en un fichero de acceso 
aleatorlo, y los de los datos de la 
comunidad y los conceptos, en fi- 
cheros secuenciales. Estos fiche- 
ros tienen por nombre DATOS. 
DAT, INIC.DAT y CONCER¬ 
TO. DAT. Los nombres se dan en la 
linea 90 y es posible cambiarlos.. 

Sin embargo, estos nombres se da- 
rbn a cada comunidad que tenga- 
mos, por lo que hdmos de llevar 
cada comunidad en un disco apar- 
te. 

Despubs de la lectura de estas li¬ 
neas puede que haya quien piense 
que el programa no hace exacta- 
mente lo que bl desearia. Eso es I6-' 
gico y comprensible, pues no se 
puede hacer un programa adapta- 
do a las necesidades de todo el 
mundo; sin embargo, disponemos 
del listado y de nuestra imaginacibn 
para poder mejorar el programa y 
anadirle todo aquello que creamos 
conveniente. Esa es la verdadera 
utilidad del programa, la de sen/ir 
como semilla a un programa mucho 
mbs completo y util y sobre todo 
personalizado a la medida de nues- 
tras necesidades. La cosa no es di- , 
ficil y sblo hay que ponerse a ello. i 
Desde aqui animamos a todos a | 
hacerlo. 


Juan Josb Valverde 
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^Tienes algo que cambiar, comprar o vender? ^0 
quiza ofertas o demandas trabajo...? 
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ENVIA ESTE resnvAt fouoorkx) 
CUPON CON □£ LOS PIRINEOS 

50 PESETAS. 

EN SELLOS 
A: 

Avda. del 
Medherrd- 
neo/ 7,1.* D 
28007 
Madrid 

Estos anuncios estan reservados 
exclusivamente a particulares y sin 
objetivos comerciales: ofertas de 
trabajo, intercambio y venta de 
material de ocasidn, creacidn de 
clubes, cambio de experiencias, 
contactos y cuaiquier otro servicio utii 
a nuestros lectores. Los anuncios de 
venta e intercambio de programas no 
originales serbn rechazados 
sistemdticamente. 


l[^Brta5 irabajD. contpra^uenda, aambio 


□ TRABAJO 

□ COMPRO 


□ VENDO 

□ CAMBIO 


COMUNIDAD AUTONOMA 


AMSTRAD USER no gatani 20 ningiin plazo de puOlicacidn y se reserea el derecho a publicar los anuncips 
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Top Computer, que representa en Espana a 
SyQuest, anunci6 el lanzamiento del nuevo 
Disco Winchester con cartuchos removibles 
SQ 555, con una capacidad de 44,5 Mbytes 
formateado, un tiempo medio de acceso de 25 
millsegundos y una velocidad de transferencia 
de dates de 600 Kbytes/segundo. 

El SQ 555 reduce los costes de integracidn 
incorporando un SCSI (Small Computer 
System Interface). Un adaptador opcional le 
permits conectarse con el bus de los compati¬ 
bles PC/XT/AT. Un software de manejo de en- 
trada/salida controls la intercambiabilidad de 
los cartuchos entre todas las unidades SQ 555 
al 100 por 100. Un buffer de dates de 8 Kb, el 
reipido tiempo de acceso y un intereespaciado 
de 1 a 1 entre sectores (interleave) maximizan 
la velocidad de transferencia de datos. 


PS/2 MODELO 30: PROBIENUS DE AllMENTACION 

El sistema de autoedicidn de IBM basado en el nuevo ordenador personal PS/2 Mo- 
delo 30 carece de la potencia necesaria para alimentar todos los slots de expansidn si 
est^i instalada la tarjeta controladora de impresora l^ser fabricada por la propia IBM. 

El Modelo 30, que es por ahora el unico ordenador de la gama PS/2 capaz de trabajar 
con el sistema de autoedicidn IBM Personal Publishing Solution Pac, entrega 4 A a 5 V 
para las tres tarjetas de expansidn. La tarjeta de impresora Postcript de IBM requiere 
aproximadamente 2,4 A, lo que deja s6lo 1,6 A para las dos tarjetas restantes, mientras 
que segun uno de los portavoces de IBM el consume medio estimado de una tarjeta de 
expansidn es de 1,5 A. 

Aunque el sistema ha side rigurosamente probado por IBM, los mismos'portavoces 
afirmaron que no son descartables los problemas si se utilizan junto con la tarjeta de im¬ 
presora otras dos tarjetas de expansidn. 


DISCO WINCHESnR SYQUEST 
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JUEGOS DE 

PROEINSA PMA El K 

Proeinsa se ha sumado 
a la ya larga lista de em- 
presas que distribuyen 
juegos para los ordena- 
dores compatibles Ams- 
trad PC. Los titulos que 
componen su catdiogo 
son los siguiente: Mis- 
j Sion, Mach 3, MGT, 

I Grand Prix 500 cc, Sa- 

j piens. Bob Winner y Res- 

I cate, este ultimo realiza- 

, do por programadores es- 

j paholes. 



!VV.. 


- - - i 


>}itS PL.ar<TAV AJIHIUORAS 




riPfT' 




■ 






»VHVn l,OS MONO*. T* MON OMITODO 
I.OS I’l,ftTONOS 



Y tambidn 

PAgs. 


Ace. 1M 

Marble Madness.. 106 

Anbon.107 

One en One. 108 

Uvingstone. 112 

Artkfox. 114 

6esH6n comerciai 

integrede. 117 

Control dfnica ve- 

terinaria. 120 

Bosk 2. 124 

COdigo Mdquina.. 128 
Disco duro Busi¬ 
ness Card 21 .130 

Truces. 132 

Amitrad PK.134 


• Amstrad Espana ingre- 
sd recientemente en la 
Asociacidn Espafiola de 
Proveedores de Servicios 
de Videotex, a la que tam- 
bidn pertenecen, entre 
otras empresas, Telefdni- 
ca, Alcatel, Nixdorf, la 
agenda Efe, Entel, IBM... 

• El prdximo mes de 
marzo podrfa aparecer en 
el mercado britdnico un 
fax portdtil de la marca 
Amstrad. Si atendemos a 
los Oltimos rumores oidos 
en el Reino Unido, Ams¬ 
trad estarfa planeando 
una campaha publlcitaria 
de este equipo para el 
mes de abril. 

• En la lista de multimi- 
llonarios publicada anual- 
mente por la revista ame- 
ricana «Forbes», Bill Ga¬ 
tes, fundador de Micro¬ 
soft, figure como el mds 
joven de los superricos. 
La fortune minima nece¬ 
saria para aparecer en 
esta lista es de 225 millo- 
nes de ddlares. 

• Sintronic, S. A., impor- 
tador de los soportes 
magndticos Nashua, ha 
trasladado su domicilio 
por ampliacidn de sus ins- 
talaciones a: Sintronic, 
S. A. Buenaventura Mu- 
hoz, 7-9. Tels. (93) 
309 61 16 y 309 60 23. 
08018 Barcelona. 
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ACE,simulador de vueli 



DE COMBATE 


Desde que el famosisimo Spednim hizo ado de presemia ante el gran publico, los 
simuladores de vuelo ban side, por decirlo de alguna manera, plato favorito de la mayoria] 
de los usuarios. ACE es un simulador a^reo de combote con el cual puedes pasarte las hi 
destrayendo aviones, tanques, helicdpteros y barcos enemigos, y todo ello acompanado 
de las caracten'sticas propias de este tipo de programas. 


U NA vez que hemos cargado el 
sistema operative y nos apare- 
ce el simbolo A>, introducimos 
ACE y en unos segundos nos apa- 
rece una estupenda pantalla de 
presentacidn. Esta permanece un 
instante, durante el cual pensamos 
en un maravilloso juego. La ilusidn 
dura poco. La segunda pantalla nos 
indica quien ha hecho el programa, 
cdmo se llama y una somera des- 
cripcidn de los enemigos con los 
que hemos de enfrentarnos y sus 
correspondientes puntuaciones. La 
cosa ha bajado de calidad, ya que 
los tanques, barcos y demds bichos 
no tienen una definicidn grdfica 
convincente. Nos mosqueamos y 
pulsamos la barra espaciadora. 
Aparece un menu principal: 

1.—Jugar. 

2.—Nivel de juego. 

3.—Condiciones de vuelo. Vera- 
no, de noche o invierno. 

4.—Demostracion. 

5.—Redefinicidn y lista de teclas. 

6.—Joystick analdgico off, on. 

7.—Tabla de maxima puntua- 
cidn. 

8.—Cargar la tabla en disco. 

9.—Salvar la tabla. 

Por lo menos tenemos un amplio 
menu de posibilidades. Impacien- 
tes por ver cdmo se desarrolla el 
juego pulsamos la opcidn 4 para 
ver la demostracidn. La pantalla 
cambia rdpidamente y nos encon- 
tramos en pleno fragor de la bata- 
lla. La demostracidn nos muestra 
las posibilidades de que dispone- 
mos. Incluso el enganche con un 
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avibn nodriza para recargar com¬ 
bustible. Pulsando ESC volvemos 
al menu principal. Algo desconcer- 
tados por la variada demo pulsa- 
mos Start Game y aparece un 
menu de opciones: 

1. —Multifuncidn. 

2. —Gran altitud. 

3. —Ataque naval. 

4. —Ataque de tierra. 

De momento es igual que opcibn 
tecleemos. Nos decidimos por la 
primera. jTip! El avibn se encuen- 
tra en la pista de despegue espe- 
rando nuestras brdenes. Echamos 
un rapido vistazo al cuadro de man- 
dos, pulsamos la tecia «.>> y vemos 
que cogemos velocidad. Cuando el 
indicador estb a tope pulsamos la 
«A» y el horizonte desaparece por 
abajo. iOjo a estol, inmediatamen- 
te deberemos subir el tren de aterri- 
zaje, de lo contrario el castanazo 
sera inevitable. Pulsamos para ello 
la «U» y tras un breve espacio de 
ti'empo aparecera un punto de mira. 
Enderezamos el avibn y ya esta- 
mos en vuelo. 

La desesperacidn de la 
botalla 

A estas alturas, nunca mejor di- 
cho, observamos que los graficos 
no estan al nivel de calidad que te¬ 
nia la pantalla de presentacibn. A 
baja altura aparecen y se despla- 
zan por la ventana del piloto unas 
montaiias que parecen cualquier 
cosa menos montanas. Eso y el bo- 
rizonte sera todo el paisaje que ve- 
remos en adelante, y si subimos de 
altitud ni eso. 

Las teclas de giro hacia la dere- 
cha e izquierda responden con 


prontitud, pero el horizonte gira de- 
masiado bruscamente para que 
nos creamos que estamos volando. 
Lo mismo ocurre para subir y bajar. 
Una de las pruebas que hicimos fue 
poner el avibn vertical hacia arriba 
y ver hasta dbnde podiamos llegar. 
Los 70.000 pies es el techo y alii 
aparecen unos aviones rojos, mo- 


viendose en todas direcciones, que 
nos incitan a disparar. Pulsamos 
entonces la tecia ENTER y elegi- 
mos tipo de arma. Disparamos con 
la barra espaciadora y por fin el so- 
nido hace acto de presencia, al 
tiempo que unos timidos puntitos se 
desplazan hacia el punto de mira. 
Dar a uno de esos escurridizos 
eviones no es fbcil, a no ser que, 
por casualidad, pasen por delante 
de la mira. Si disparamos en ese 
momento sonara un pifdo, mbs alto 
que los otros, indicbndonos que 
nos hemos cargado a un enemigo. 
Intentamos durante algun tiempo 
seguir a los aviones y resulta impo- 
sible, ya que bstos aparecen y de- 
saparecen a su libre albedrio sin 
que nosotros podamos controlar 
sus movimientos con nuestro apa- 
rato. La desesperacibn de la bata- 
lla comienza. Al cabo de un tiempo 
de vuelo y si todavia seguimos vi¬ 
vos, aparecera en el mapa, pulsan¬ 
do la «M», el avibn nodriza. 

Otra cosa que casi logramos ha- 
cer fue aterrizar de nuevo el apara- 
to. Al contrario que en otros simu- 
ladores donde la pista se empieza 
a divisar de lejos, aquf aparece de 
repente y a muy baja altura, lo cual 


quita vistosidad a un juego de este 
tipo. 

Como resumen final hemos de 
decir que ACE no esta a la altura 
de otros programas parecidos y 
que, sin citar nombres, son bastan- 
tes mejores que bste. Salvando al- 
gunos detalles (las explosiones de 
los disparos de los aviones enemi- 


gos), el juego resulta brusco de mo¬ 
vimientos y con unos grbficos que 
se podian haber mejorado. 


DISTRIBUIDOR: ABC Soft 
LO MEJOR: Facil de manejar, sin 
complicaciones. 

LO PEOR; La brusquedad de movi¬ 
mientos y los grcificos. 
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JUEGOS 

MARBLE 

MADNESS 

Guiar una bola a troves de estrechos pasillos 
tridimensionales es ya de per si difkil, pero 
si odemds nos vemos asediodos por toda clo¬ 
se de dificultodes y enemigos, no cobe dudo 
de que lo misidn es poco menos que im- 
posible. 



S IN duda todos recordar6is una 
famosa maquina de gran exito 
en las salas recreativas, en la que 
habiamos de guiar una bola a tra- 
v6s de intrincados laberintos com- 
puestos por pasillos bordeados uni- 
camente por precipicios sin fondo, 
en pos de una ahorada meta, y en 
lucha contra extranos bichejos 
hambrienlos. 

Pues bien, Marble Madness es, 
mds que una version, casi una co- 
pia de aquella magnifica maquina; 
gr^ficos, musica, decorado, todo ha 
sido copiado con la maxima fideli- 
dad (salvando, claro esla, las limi- 
taciones del PC). 

As! pues, el programs es una 
prueba contra reloj por conseguir 
llegar a la meta en cada nivel. 


Asunto f^cil en los primeros niveles, 
en los que podremos exceder los li- 
mites de los pasillos con cierto mar- 
gen, pero mds complicado a medi- 
da que se pierde este privilegio, es 
decir, en los niveles superiores. Al 
sobrepasar el nivel tercero, el pro¬ 
grams nos pedira que coloquemos 
el disco segundo en el drive A si te- 
nemos una sola unidad de discos, 
tarea que se ahorrar^n los usuarios 
con dos unidades, colocando el se¬ 
gundo disco en el drive B. Results 
un poco cansado para los usuarios 
de la configuracibn mbs simple es- 
tar cambiando continuamente los 
discos, si bien la calidad del progra¬ 
ms compensa esta monbtona la¬ 
bor. 

La bola puede manejarse desde 


el joystick o el teclado, en cuyo 
caso tendremos ocho teclas direc- 
cionales que irbn imprimiendo mbs 
velocidad a la bola en la medida 
que las mantengamos pulsadas. 
Otra opcibn que ofrece el programs 
es competir, adembs de contra el 
reloj, contra un adversario que 
guiarb simultbneamente otra bola 
de distinto color por los mismos pa¬ 
sillos, con las consiguientes bonifi- 
caciones para el primero que llegue 
a la meta en cada nivel, incluso po¬ 
dremos empujarle al vacfo si nues- 
tro ansia de triunfo nos impulsa a 
ello. 

El juego results muy adictivo, 
tanto por la adecuada dosificacibn 
de la dificultad, creciente en cada 
nivel, como por los nuevos grbficos 
que iremos descubriendo, dignos 
de la mbs febril fantasia de Escher; 
sumados a la sensacibn de tridi- 
mensionalidad y a la variedad de si- 
tuaciones que tendremos que su- 
perar para llegar al final; como ser 
lanzados por catapultas, practicar 
«surfing» sobre una corriente de 
ondas, y algunas cosas mbs que no 
os contamos... 

En general, si la capacidad grbfi- 
ca del PC ha sido muy bien explo- 
tada por los programadores, la so- 
nora no lo ha sido menos; una re- 
petitiva tonada nos acompafia du¬ 
rante todo el juego, contribuyendo 
en ocasiones a aumentar la ten- 
sibn, e Indicbndonos con una baja- 
da de tono cubndo hemos caldo al 
vacfo, 0 cubndo estamos simple- 
men te volando por bs aires desde 
una plataforma hacia otra. Absor¬ 
bents como pocos program as. Mar¬ 
ble Machess es, en detnft'va, toda 
una obra de arte para nuestro or- 
denador. 

DISTRIBUIDOR: Dro Soft 
LO MEJOR: Los grbficos. 

LO PEOR: El cambio de discos 
para el PC 1512 SD. 


AOICClON 
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Quienes opinen que el ojedrez es un 
juego sin emocidn, tienen en Archon su 
programa. Combinor estrotegio y 
habilidad serd imprescindible para ganar 
esta particular contienda 


L os lectores recordar^in un curio- 
so juego de tablero que apare- 
c(a en una famosa pelicula de cien- 
cia-ficci6n, en el que las piezas lu- 
chaban entre si en un cuerpo a 
cuerpo al disputarse una casilla. 
Pues precisamente esa es la idea 
base de Archon, ya que lo que en 
principio pudiera parecer un aje- 
drez por ordenador es en realidad 
un nuevo juego, mezcia de arcade 
y estrategia en el que habremos de 
mover nuestras piezas a lo largo y 
ancho de un tablero nada habitual, 
en el que parecen haberse distribui- 
do las Casillas aleatoriamente. 

Pero todo tiene su I6gica. Empe- 
cemos por las fichas: cada una tie¬ 
ne una velocidad, un poder y, en 
fin, una serie de caracterlsticas que 
habremos de tener muy en cuenta 
a ia hora de enfrentarnos contra 
nuestros adversarios. Asf, tendre- 
mos desde los veloces caballeros y 


ogros, de escasa fuerza de ataque, 
hasta los pr^cticamente inmortales 
dragones, de velocidad media. 
Hay, pues, una larga serie de per- 
sonajes (diecis6is) que se dividen 
en ocho tipos por el lado de la luz, 
y otros ocho por el lado de la os- 
curidad. 

Sin duda, los personajes claves 
del juego son el mago y la bruja, del 
lado de la luz y la oscuridad, res- 
pectivamente, ya que poseen la ca- 
pacidad de lanzar conjuros que in- 
movilizardin o revivir^n piezas e in- 
cluso teletransportar^n otras. Su 
poder es pieza clave para lograr la 
victoria en el juego, lo que conse- 
guiremos colocando cuatro de 
nuestras piezas en unas casillas 
determinadas. El juego tambi6n fi- 
nalizardi si el ej6rcito contrario es 
aniquilado por complete. En cual- 
quier caso, la m^s sabia recomen- 
dacibn es observer primeramente 


la demostracibn para hacernos 
una Clara idea de las tecnicas y ar- 
timahas que el juego encierra. 

En la «arena de combate», tal y 
como el programa define el lugar 
donde dos piezas se enfrentan en 
pos de una casilla, tendremos que 
vbrnoslas con el prsonaje al que le 
disputamos el escaque. Sblo con la 
prbctica podremos logar veneer con 
pequenas piezas a otras mbs po- 
derosas, gracias a la compensa- 
cibn que supone el que, aunque es- 
tas ultimas sean mbs potentes, el 
tiempo de espera entre ataque y 
ataque es mayor. Tambibn nos fa- 
vorecerb o perjudicarb el color de la 
casilla donde estemos situados, y 
por supuesto, el poder que le que- 
de a nuestro guerrero, lo que viene 
representado por una columna en 
un margen de la pantalla. 



DISTRIBUIDOR: Dro Soft. 

10 MEJOR: La novedad de la 
lucha. 

10 PEOR: Se ha sacrificado dema- 
siado la estrategia. 
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UEGOS 


ONE 

ON 



«One on one» es 
uno de esos pro- 
gromos versiona- 
dos para numero- 
sos ordenadores. Y 
en el caso del PC, 
podemos decir que 
con exito. 

Quiza con demasiado 6xito, ya 
^ que este programa de balon- 
cesto presenta un inconveniente en 
su utilizacidn con el AMSTRAD PC, 
y es que, debido a un defecfo de 
programacidn, la velocidad del pro¬ 
grama no est^ adaptada al reloj in- 
terno del AMSTRAD, por lo que el 
ritmo de juego se convierte en fre- 
n6tlco en el nivel m^is alto del pro¬ 
grama, aunque la solucion esta en 
jugar en modo de c^mara lenta tal 
y como se especifica en las instruc- 
ciones, acompanadas de un peque- 
no manual que nos inlciar^i en las 
tecnicas ofensivas y defensivas de 
los protagonistas de este singular 
programa, las estrellas de la NBA 
Julius Erving y Larry Bird. 

Analizando sus caracterlsticas, 
podremos optar por el que mas nos 
convenga a la bora de enfrentarnos 
en un uno contra uno baloncestlsti- 



co al otro astro de este deporte. Asi, 
si nuestro juego se desarrolla ale- 
jado del tablero, debieramos esco- 
ger a Larry Bird, un jugador de gran 
tiro exterior, o por el contrario, si va- 
mos a pivotar pueden sernos de 
mayor utilidad las caracten'sticas 
del Dr. J. 

El programa permite realizar ju- 
gadas de gran belleza, como los 
«smashes» que pueden llegar in- 
cluso a romper el tablero, momen- 
to en el que saltar^ a la pista un cu- 
rioso personaje que barrera los 
cristales rotos, tras lo cual,, se rea- 
nudar^ el juego. Tambi6n existe la 
posibilidad de cometer o recibir fal- 
tas personates que el arbitro se 
ocupar^ puntualmente de senali- 
zar, aunque su acumulacibn no sea 


motive de expulsidn. El partido ter- 
minar^ con el final del ultimo de los 
cuartos, o bien al alcanzar en el 
tanteador ventiun puntos, o la can- 
tidad que hayamos elegido en el 
menu. Asimismo, podremos esco- 
ger si la posesidn de la pelota tras 
cada canasta pasa al contrario, o 
permanece con el anotador. 

Una vez configuradas todas las 
opciones de juego en el menu, po¬ 
dremos empezar el partido con la 
posesion de pelota para Larry Bird. 

Finalmente, reflejar algunos de- 
talles de buen gusto en el progra¬ 
ma, como la repeticidn instantanea 
de algunas jugadas, o la existencia 
de unas barras horizontales en la 
base de la pantalla que nos indi- 
quen en cada momento la fatiga de 
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los jugadores, lo que influirei, como 
es obvio, en la rapidez de los mis- 
mos, habiendo de tener cuidado 
tambi6n en esle aspecto, ya que los 
tapones, fintas y sprints aumenta- 


rAr\ considerablemente nuestro 
cansancio; ser^ entonces cuando 
habremos de echar mano de los ti¬ 
ros desde la li'nea de 6,25 y de los 
tiempos muertos. 


DISTRIBUIDOR: Dro Soft 

LOMEJOR: La elasticidad del mo- 
vimiento. 

10 PEOR: La desfasada velocidad 
del programa. 
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PARA TU NUEVO PCW 9512 

GESPACK PLUS 


Paquete integrado de gestion, que ie permite, de una manera clara 


y de facil manejo el control total de su empresa, ahora a un precio 
' que no estd acorde con su calidad, ton solo 25.900 ptas. 



Contabilidacl 


Facturacidn 


Control de Stocks 


Contabilidad de facil manejo y de gran 
polencia que permite trabaiar con 
cuentas de hasta cuotro niveies, con 
copacidad segun diskette de 500/1.000 
cuentas y de 2.000/10.000 osientos. 

Permite modificor o dor de 
boja apuntes ya integrodos en el 
Moyor, progromaciones de cierres, 
ficheros de Contabilidad y Cuenta de 
Explotacion, eiecucion de bolonces 
comparotivos, relanzandolos por 
meses, clave occeso restnngido, etc... 


Progromo de gran ogilidad y 
rapidez que incorporo el 
Control de Clientes, con gran 
copacidad de datos, Articulos, 
Albaranes, Facturas y recibos. 


Generacion outomatica y 
manual de documentos, 
valoracion a voluntad de los 
albarones, todo tipo de listado, 
incluido el del IVA de los 
facturas emitidas para la 
declorocion de Hacienda, etc... 


Gran capacidad de datos, le 
permitiran a Vd. Ilevar con 
cloridad y sencillez el control 
de su Stock. 

El programa le permite Ilevar 
un libro de entradas/salidas, 
reorganizarlo, hacer listados de 
stocks..., le avisara de los llmites 
de stocks, minimo y maximo 
por orticulo, etc. 

Todo pare la llevanza de 
su almacen. 


15.900 ptas. 


13.500 ptas. 


11.900 ptas. 


TAMBIEN PARA PCW 8256/8512 

Para informacibn y pedidos dfrijanse a: 

.ORDEMANIA Soft '-/ ' s o.,-.e lo, 34 . 227944 - 02003 albacete 
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UEGOS 


DAMBUSTERS 


Simulacidn y estrategia se unen en 
este magm'fico programa que nos situa 
en In cobinn de un bombardero de la 
RAF, en plena ofensiva inglesa sobre la 
Alemania de la Segunda Guerra 
Mundial 


E n 1943, la RAF inglesa decidib 
realizar una serie de ofensivas 
sobre el valle alem^n del Rhur, que 
culminarfan con el bombardeo de 
las presas de Moehne, Eder y Sor- 
pe, y la inundacion de este impor- 
tante valle metalurgico. Este hecho 


marc6 el inicio del declive del 
III Reich. 

En Dambusters, nuestra misibn 
es ni mas ni menos que esta: la 
destruccibn de las tres presas ale- 
manas, para lo que contamos con 
un bombardero Lancaster B del 
mismo tipo que la RAF utilizb en su 
dfa y con el que deberemos alcan- 
zar nuestro objetivo, haciendonos 


cargo asimismo de las tareas de to- 
dos sus tripulantes, es decir: piloto, 
artillero frontal, posterior, bombar¬ 
dero, navegante, primer ingeniero y 
segundo ingeniero. Es importante 
familiarizarse con cada puesto de 
mando, ya que sblo su utilizacibn 


conjunta nos llevarb al buen tbrmi- 
no de la misibn. 

En el nivel de ataque directo a la 
presa la dificultad es minima; tras 
varios intentos, y leer atentamente 
los pasos a seguir en las instruccio- 
nes (en ingles), veremos llevado a 
buen fin nuestro objetivo. En los 
dos siguientes niveles la cosa Gam¬ 
bia..., el juego comenzarb desde 


las costas Belgas (nivel dos) o in-l 
cluso desde el aerbdromo del 
Scampton en Inglaterra (nivel tres),1 
donde tendremos que hacer despe-1 
gar el avibn y dirigirnos hacia ell 
continente. I 

Una vez alll, debemos volar al 
baja altura para evitar ser detecta-1 
dos por el radar, al tiempo que es-l 
quivamos los sistemas de defensal 
alemanes, consistentes en artille-1 
ria, aviacibn y focos que nos cega-j 
rbn por momentos, lo que en con-1 
junto aporta una gran adiccibn yl 
realismo, caracteristicas bstas quel 
priman en el juego. j 

Destacan, sobre todo, los grafl-1 
cos y el sonido, aspectos bastante 
descuidados habitualmente en las 
versiones para los compatibles PC, 
y que sin llegar a ser maravillosos, 
si tienen gran realismo y vistosidad,' 
lo que unido a la diversidad de ac-| 
clones que habiemos de realizar, 
durante el vuelo hace que Dambus-| 
ters no results en nada monbtonoy 
nos lleguemos a identificar con la 
situacibn, reproducida con gran fi- 
delidad. Este es precisamente uno 
de los puntos mas cuidados por los 
programadores, tanto en la docu- 
mentacibn adjunta al programa 
como en el propio juego, realizado 
con el asesoramiento de los hbroes 
del legendario escuadrbn 617. 


DISTRIBUIDOR: Erbe Soft. 

LO MEJOR: Los grbficos y la am- 
bientacibn. 

LO PEOR: La complejidad de los 
niveles 2 y 3. 
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lEOFRECE EL MEJOR Y MAS VARIADO SOFTWARE. para 


TODOS LOS SISTEMAS 



SPECTRUM 

AMSTRAD 

COMMODORE 

MSX 


CODE MASTERS 

ALBUM 8 CASSETTES: 2850 

ALBUM DE 6 CASSETTES: 2200 

ALBUM DE 6 CASSETTES: 2200 

ALBUM DEACASSEHES: 1860 



• STAR RUNNER 

• GRAND PRIX 

• CREATIONS 

• SNOOKER 


MBUM DE PLATING 

• BMX SIMULATOR 

• RPAINAriHF 

• BMX SIMULATOR 

• SDPFR RDRIN HOOD 

• MR. ANGRY 

• TFRRA OOGNITA 

• BMX SIMULATOR 

• ASTRO PI 1IMRFR 



• SNOOKER 

• TERRA COGNITA 

• RED MAX 

• DARTS 



• GHOST HUNTERS 

• SNOOKER 

• ARMOURDILLO 




• WHITE HEAT 

• GHOST HUNTERS 

• BMX SIMULATOR 




• SUPER ROBIN HOOD 






• TRANSMUTER 







SPECTRUM 


AMSTRAD 


COMMODORE 



OFERTAS 

GYRON 

295 

CHIMERA 

295 

CHICKIN CHASE 

295 



THUNDER BIRD 

295 

CYLU 

295 

MICROCOSM 

295 



VIERNES13 

295 

JAMES BOND 

295 

ONE ON ONE 

295 





SI AH SfRlKt II 

VIERNES13 

295 

295 

SKOOL DAZE 

SOFTAID 

295 

295 





WILLOW PAHERN 

295 

SABRE WULF 

295 





BIGGLES 

295 

UNDER WURLDE 

295 





BIGGLES DISCO 

800 

THUNDER BIRD 

295 





JAMES BOND DISCO 

800 

VIERNES13 

295 







WIZARD 

295 




SPECTRUM 


AMSTRAD CASSETTE 

COMMODORE 

— 

MSX1 



NOVEDADES 

STAR DUST 

875 

ROY OF THE OVERS 

875 

ROY OF THE OVERS 

875 

YOGI BEAR 

875 



DESPERADO 

875 

YOGI BEAR 

875 

YOGI BEAR 

875 

GUNBOAT 

875 



ROY OF THE OVERS 

875 

JUDGE DEATH 

875 

JUDGE DEATH 

875 

FREDDY HARDEST 

875 



YOGI BEAR 

JUDGE DEATH 

875 

875 

GUNBOAI 

FREDDY HARDEST 

875 

875 

GUNBOAT 

FREDDY HARDEST 

875 

875 

DESPERADO 

START DUST 

875 

875 



GUNBOAT 

875 

INDIANA JONES 

875 

INDIANA JONES 

875 

ELCID 

875 



TRAP DOOR 2 

875 

TRIO 

875 

TRIO 

875 

PHANTIS 

875 

****** 


FREDDY HARDEST 

875 

TANK 

875 

NINJA MASTERS 

875 

GOODY 

995 



INDIANA JONES 

875 

DESPERADO 

875 

SIDEWIZE 

875 

NEMESIS 

5.200 



TRIO 

875 

START DUST 

875 

GUADALCANAL 

875 

GOONIES 

5.200 



TANK 

875 

LA ABADIA DEL C8IMEN 

875 

SUPER SPRINT 

375 

KNIGHTMARE 

5.200 



LA ABADIA DEL CRIMEN 

875 

ELCID 

875 

SENTINEL 

875 

QBERT 

6.410 



ELCID 

875 

PHANTIS 

875 

6 PACK VOL. 2 

1.750 

PENGUIN ADVENTURE 

6.410 



PHANTIS 

875 

NINJA MASTERS 

875 

JACKAL 

1.600 

MAZE OFGALIOUS 

6.410 



NINJA MASTERS 

875 

GUADALCANAL 

875 

NEMESIS 

1.600 

GAME MASTER 

6.800 



SIDEWIZE 

875 

SUPER SPRINT 

875 

GRYZOR 

1.600 

RESTODECARTUCHOS 

5.200 



GUADALCANAL 

875 

SENTINEL 

875 



LAS VEGAS 

2.000 



SUPER SPRINT 

875 

GOODY 

995 



LAST MISSION 

995 



SENTINEL . 

875 

6 PACK VOL. 2 

1.750 



ARQUIMEDESXXI 

875 



GOODY 

995 

GRYZOR 

1.600 



COBRAS ARC 

875 



6 PACK VOL. 2 

1.750 

JACKAL 

1.600 



DEATH WISH 3 

875 



GRYZOR 

1.600 

NEMESIS 

1.600 







NEMESIS 

1.600 









JACKAL 

1.600 









fcN A VISITARNOS 0 MANDANOS ESTE CUPON A KONAMI SHOP. FRANCISCO NAVACERRADA, 19.28028 MADRID. TEL. 255 75 63 
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UEGOS 


IIVINGSTOHE 

SUPONCO 


/ 


La aventura estd servida para los 
usuarios del PC. De la mano de Opera 
Soft habrdn de vivir una emocionante 
busqueda en pleno corazon 
del Africa negra 




L os tranquilos usuarios de los PC 
Amstrad, poco acostumbrados 
a las emociones fuertes, tienen en 
este programa uno de los primeros 
«arcades» puros y aut6nticos para 
su ordenador, ademcis de uno de 
los primeros juegos desarrollados 
para los compatibles PC por una 
casa de software espafiola, Opera 
Soft. 

La trama del juego no es ni m^s 
ni menos que la apasionante aven¬ 


tura que vivid el reportero del New 
York Herald, sir H. Morton Stanley, 
en busca del profesor Livingstone a 
travds del continente Africano, en 
plena dpoca colonial. Su fin era 
conseguir la exclusiva del descubri- 
miento de los origenes del Nilo, por 
encargo de su periddico; nuestra 
misidn serd mas «simple», ya que 
sdio habremos de encontrar al pro¬ 
fesor, del que sdIo sabemos que se 
encuentra en algun lugar de la in- 


trincada selva africana. Pero para 
ello habremos de recorrer innume- 
rabies escenarios, saltando, impul- 
sdndonos con nuestra pdrtiga o dis- 
parando cualquiera de nuestras 
tres armas: boomerangs, mache¬ 
tes, 0 granadas de mano, a fin de 
acabar con el gran numero de «ali- 
mahas» que pueblan habitualmen- 
te las selvas. 

Los grdficos del programa son 
algo digno de verse, con unos mo- 
vimientos casi perfectos, tanto en el 
personaje principal, al que veremos 
agacharse, saltar, coger la pdrtiga 
0 aturdirse, como en ios enemigos, 
que haran practicamente de todo, 
desde disparar dardos, balas, e in- 
cluso cocos, hasta raptarnos al 
vuelo y abandonarnos en lugares 
inaccesibles desde los que habre¬ 
mos de comenzar de nuevo la bus¬ 
queda: pasando, claro estd, por las 
peligrosas plantas carnivoras a las 
que serviremos de desayuno en 
caso de acercarnos demasiado. 

Personalmente, el programa nos 
recuerda a las famosas aventuras 
de las mdquinas recreativas, aque- 
llas de cuyas segundas pantallas 
no conseguimos nunca pasar por 
falta de recursos, bien de habilidad, 
bien monetarios, y de las que aho- 
ra tenemos oportunidad de resarcir- 
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nos. Aunque por supuesto sufrire- 
mos las limitaciones de nuestra ma- 
quina, es decir, el hecho de que al- 
gunos graficos sean esquematicos 
y algunos decorados esten hechos 
a base de tramas repetitivas, cosas 
6stas que normalmente nos pasa- 
ran desapercibidas por la cantidad 


y variedad de lagos, piranas, cigui- 
las, Indies y muchos otros especi- 
menes que nos haran divertirnos, y 
a veces tambi6n desesperarnos, 
dada la dificultad que encierra el 
superar los cada vez mas dificiles 
obstaculos, en forma de accidentes 
naturales y enemigos, que nos ace- 


charan en cualquier decorado de 
los que iremos descubriendo a me- 
dida que avancemos en el juego, 
tales como poblados indios, minas, 
0 el gran temple donde una hermo- 
sa nativa nos obsequiar^ con una 
sensual danza a cambio, como son 
las mujeres, de cinco gemas que 


deberemos haber recolectado an¬ 
tes. 

Y tras este breve memento de des- 
canso tendremos que retornar a 
nuestras ocupaciones de explora- 
dores, entre las que se incluye pro¬ 
curer que nuestro reportero, Stan¬ 
ley, este siempre bien alimentado, 


recolectando las provisiones que a 
mode de avituallamiento iremos en- 
contrando por el camino; de lo con- 
trario, nuestro personaje perecera 
victima del hambre o la sed, cuan- 
do no abatido por las cuantiosas ar- 
mas de los indigenas, o las intermi- 
nables embestidas de la fauna y flo¬ 
ra tipica del lugar. 

En cuanto al sonido, sigue la li- 
nea exbtica del programa, aunque 
quiz^ sea lo unico que desentone 
con los restantes aspectos en 
cuanto a la calidad, mas por las li¬ 
mitaciones que impone el ordena- 
dor que por la labor de los progra- 
madores, que es realmente buena. 

Como ya sospechareis, y suele 
pasar cuando se juntan aventura, 
buenos graficos y dificultad, el jue¬ 
go es absorbents al cien por cien, 
por lo que habra que tom^rselo con 
filosofia y hacerse a la idea de que 
no vamos a poder terminarlo en el 
mismo dia de su compra, como ya 
habr^n podido comprobar los usua- 
rios de las restantes versiones que 
para distintos ordenadores se ban 
realizado de este «Livingstone, su- 
pongo». 

Opera Soft ha demostrado que el 
Amstrd PC no s6lo sirve tambi6n 
para jugar, sino que es ideal para 
ello. 


DISTRIBUIDOR: Opera Soft. 

LO MEJOR: La variedad y calidad 
de los graficos. 

LO PEOR: La dificultad, en ocasio- 
nes excesiva. 
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Una misidn en 
el Artico para 
los amantes 
de los 

simuladores de 
tanques, en la 
que tendremos 
que v6rnoslas 
nada menos 
que con 
Invasores 
aliem'genas. 


Fl.'ENEHV PREUIEM 
F3;BEGINNER MODE 


F2:TRAINING MODE 
F4:TOURNAMENT MODE 


ARaiCFOX 


II 


U NA legion de alienigenas se ha 
establecido en pleno artico 
dispuestos a adueharse del plane- 
ta. Ya han empezado a teletrans- 
portar a la Tierra tanques, trineos, 
aviones y convertidores de nuestro 
preciado oxigeno en una mezcia de 
amonlaco, metano y gas de cloro, 
que aparte de no ser muy saluda- 
ble para los humanos, provoca gran 
inestabilldad en la atmdsfera. 

As! pues, ya tenemos mislon que 
emprender: en vez de combatir a 
los alienigenas desde el espacio 
con nuestro cahdn de Iciser, lo ha- 
remos en el inhbspito artico, y con 
un arma mucho m^s letal, ni m^s 
mas ni menos que el Arcticfox, 
nombre clave de un prototipo de 
tanque de multiples prestaciones y, 
por tanto, muy complejo en su fun- 
cionamiento. Contaremos con un 
caiidn de 150 mm., una baterla de 
misiles y dos instaladores de minas 
para devastar lo que encontremos 
a nuestro paso, es decir, nieve y 
enemigos que nos asediar^n des¬ 
de toda clase de artefactos y bases; 
unidades mdviles que poseen tan¬ 
ques pesados, lentos pero seguros; 


tanques ligeros, menos peligrosos, 
usados como fuerza de apoyo jun¬ 
to a trineos de reconocimiento, en- 
cargados de delatar nuestra posi- 
ci6n al enemigo por medio de los 


fuertes de comunicaciones, instala- , 
clones que habremos de destruir 
para facilitar nuestra misidn, con- 
sistente en destruir el fuerte princi¬ 
pal en torno al cual se agolpan las ‘ 
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fuerzas aliem'genas. Tambi6n nos 
facilitate las cosas el destruir los 
convertidores de oxigeno, causan- 
tes de grandes tormenlas eleclricas 
en torno suyo, que pueden afectar 
a nueslro radar, inutilizandolo por 
momentos. 

Pero no son estos los unicos re- 
cursos del enemigo que encontra- 


remos en nuestro vagar por las 
nieves, esquivando grietas, remon- 
tando colinas y resbalando por pla- 
nicies de barro al tiempo que nos 
hacemos cargo de los numerosos 
controles del tanque, asunlo verda- 
deramente arduo si consideramos 
que tendremos cienlos de enemi- 
gos rondando nuestra posicidn. Sin 


embargo, si realmente se quieten 
disfrutar las caracterlsticas del jue- 
go, vale la pena alejarse de las 
fuerzas enemigas, hacia un terreno 
despoblado en el nivel de princi- 
piante, y dedicarse a contemplar 
durante algun tiempo el excepcio- 
nal paisaje tridimensional que tene- 
mos en pantalla y la capacidad des- 


tructiva de nuestro artefacto, sobre 
todo de los misiles dirigidos a tra- 
vds de la visidn en la pantalla de ra¬ 
dar, que tambien podremos usar 
como punto de visidn mds amplio 
de nuestros alrededores. 

Serd imprescindible, pues, fami- 
liarizarse con los grdficos tridimen- 
sionales y la instrumentacidn para 


tener exito en el juego. Esta serd, 
sin duda, una labor de boras y bo¬ 
ras delante de la pantalla, por lo 
que recomendamos tomarse este 
programa con calma basta llegar a 
conocerlo lo suficientemente bien 
como para trazarse un infalible plan 
de ataque. 

En fin, como ya podr6is baber 
adivinado por lo anteriormente di- 
cbo, los gr^ificos tridimensionales 
son excelentes e ideal complemen- 
to de la alta calidad del programa. 
Sin embargo, resultan dificiles de 
entender, m^is aun si tenemos en 
cuenta que a nuestro alrededor se 
desencadena una lucba en la que 
carecemos de tiempo para pensar. 
En cuanto al sonido, es algo m^s 
que discrete, pero un tanto decep- 
cionante si lo comparamos con los 
restantes aspectos. 


DISTRIBUIDOR: Oro Soft 
LO MEJOR; Los grSficos. 

LO PEOR: Demasiados controles 
de dificil acceso. 


GRAFICOS ACCION 
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SISTEMAS PROFESIONALES 
MULTIUSUARIO 


SISnMA INTEGRAOO DE GESIION 

i i (i I. H.I mIIIIIIMIIIMMIIIIIII 


• Contabilidad 

• Facturacion 

• Almacen 

• Estadisticos 

• Servicio Hot-Line (Canarias) 

• Excelente velocidad 


• Seguros software contra 
corte de corriente 

• Uso comiin de discos duros 


e impresoras 

• Lenguaje RMCOBOL y BASIC II 

• Ampliable segun necesidades 


PARA MAS INFORMACION RUEGO; 


BIACISA 


U ENVIO DOCUMENTAClON PORCORREO 


■ D -EMPRESA. 

I DOMICILIO . 

CHJOAO_ 

TELEFONO. 


PROVINCIA . 


I 




ENVIAR A: ACISA 
^ c/. ALCALDE R, BETHENCOURT, 17 - LAS PALMAS J 


JBBH 


BBBBBlri 






















PROFESIONA 


GBfH) 
aHURCIAL 



Gesti6n Comerciol Integrada, programa realizado por el 
depailamento de software de la empresa Mario 
Maggiora, es un paquete mds que pasa a engrosar la ya 
larga lista de aplicaciones de gestidn para los 
ordenadores Amstrad PC y compatibles. 



E l programa esta dividido en tres 
mddulos: Facturacidn, Almac6n 
y Gestidn de clientes. Antes de po- 
der usar cualquiera de ellos debe- 
mos introducir una serie de datos 
como el nombre de la empresa y 
los cddigos de la impresora para el 
perfecto funclonamiento de la apli- 
cacidn. 

Podremos dar de alta hasta 
1.000 artfculos (700 si esta Integra- 
do con facturacidn) con un cddigo 
de 6 digitos entre 100000 y 999999. 
Tambien es posible dar de baja o 
modificar arliculos y consultar sus 
fichas con la opcidn de imprimirlas. 
Una vez dados de alta los articulos 
del almacen, sdio tendremos que 
introducir los movimientos efectua- 
dos dia a dia, especificando si son 
entrada o salida y su precio, pu- 
diendo obtener un listado de movi¬ 
mientos actualizados tanto por pan- 
talla como por impresora. tres son 
los tipos de listado que el programa 
emite para conocer la situacion del 
almacen: inventario, situacion del 
stock y tarlfa de preclos. Quiza el 
mds interesante sea el segundo, 
pues nos permits saber si tenemos 
un exceso o nos falta un determi- 
nado articulo. 

Para preparar los ficheros al prin- 
cipio de un nuevo ejercicio debe- 
mos seleccionar la opcidn de Des- 
carga de fin de aiio, que pone a 


Menu general de clientes. 

cero los acumulados de entradas y 
salldas. Es convenlente (como bien 
dice el manual) sacar una copia de 
los ficheros antes del cierre y efec- 
tuar listados sobre papel. 

Gestidn de clientes 

Al comenzar, el programa nos 
muestra el nombre de la empresa, 


el numero de clientes y el de apun- 
tes. Podemos dar de alta hasta 500 
clientes y realizar 7.000 apuntes 
(10.000 si lo utilizamos disco duro). 
El cddigo del clients tiene 6 cifras, 
siendo las dos primeres 43. Esta 
nomenclatura se relaciona con la 
utilizada por el Plan General Con- 
table Naclonal. Las opciones son 
las habituales en estos casos, es 
decir, alias, bajas y modificacidn de 
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clientes, que nos permitir^ tener 
nuestros dates al dia. 

Cuando introduzcamos apuntes 
el programa indicar^ si hay alguna 
entrada sin actualizar y la fecha 
correspondiente. Podremos en 
todo momento realizar consultas 
del Diario, tanto por pantalla como 
por impresora. Otras opciones son: 
Listado de una cuenta, balance de 
clientes, listado de clientes, situa- 
ci6n de clientes y listado de clien¬ 
tes con compras superiores a una 
cantidad determinada por el usua- 
rio. Al igual que en el mbdulo Alma- 
ebn, aqui tambi6n disponemos de 
una opcibn de Cierre del Ejercicio 
al comenzar un nuevo periodo. 

Facturaci6n 

Este mbdulo esta totalmente in- 
tegrado con los dos anteriores, per- 
mitiendo la entrada de albaranes 
con un cbdigo de cliente, emisibn 
de facturas y giros, relacibn de co- 
misiones y actualizacibn. Un deta- 
lle importante es que con el manual 
se adjunta un tipo de factura que se 
adapta a la salida del programa, 
siendo necesario solamente ahadir 
el nombre de nuestra empresa y 
sus datos y mandarlo a un im- 
presor. 

Para crear un albarbn sblo debe- 
mos teclear su numero, fecha y cb- 
digo del cliente (dado de alta en el 
mbdulo anterior). Estos datos con- 
forman la cabecera. Podemos intro- 
ducir un mbximo de 100 cabeceras 
antes de facturar y disponemos de 
un campo de 25 caracteres que 
corresponde a Observaciones, in- 
troduciendo a continuacibn el ebdi- 
go del articulo (tambibn dado de 
alta) y la cantidad. 

En definitiva, un programa muy 
sencillo de usar, pero con bastan- 
tes limitaciones en cuanto a la ca- 
pacidad de almacenamiento y el 
numero de opciones. El manual 
estb bien estructurado, aunque es 
demasiado conciso, limitbndose en 


CONFIGURACiON: amstrad pc 

y compatibles. Uno o dos discos o 
disco duro. Impresora. 

EDITOR: Mario Maggiora. 

DiSTRIBUIDOR: Microbyte. 


algunas ocasiones a enumerar las 
opciones sin describir el proceso 
que realizan. 

Otro problema que surge con el 
uso del programa es que al estar 
desarrollado en BASIC y posterior- 
mente compilado no acepta subru- 
tinas de error, lo que lleva a que el 
programa se «rompa» y vuelva al 


DOS si la impresora no estb conec- 
tada 0 si no se encuentra determi- 
nado programa. Esto hace que per- 
damos los ultimos datos tecleados 
y tengamos que reinicializar el pro¬ 
grama. Como punto a favor cabe 
destacar su velocidad de ejecucibn. 

Miguel A. Hernbndez 



Facturacibn (1.* parte). 




AMSTRADuber ^ 

DI ARID DE MOVtl 


Mvt. 

tfilc. 

Daftcriftclan 

llpO 

1 

102030 

dIKM S 1/4* 

DIT. 

2 

J02003 

etioueta^ diKH 

Eia. 

3 

102030 

diKn 5 1/4’ 

ENT. 

4 

102030 

OiKw 5 1/4" 

SAL. 


TECHA: 11/10/07 PAQINAt I 
N7Dr> OE ALMACEN 


CAT.tidao 

Ptkio U. 

lipa-ta £. 

lipartt S. 

1,000.00 

idl.OO 

160,000.00 

0.00 

l.SOO.OO 

15.00 

22,5CC.IX) 

0.00 

1,000.00 

100.00 

100,000.00 

0.00 

100.00 

200.00 

0.00 

20,000.00 

TOTH. PIAAIQ. 

302,500.00 

20,000.00 


V_ J 

Diario de movimientos de almacbn. 
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CURSO DE 


BASIC+ 


MICROORDENADORES 


Ordenadores IBM-PC 
y compatibles 


Mkroordenador 

COMMODORE 


Para 
saber 
hablar con los 
ordenadores 

B Curso CEAC a Distancia, 

BASIC + Microordenadores, 
Ifvaaintroducirpasoapaso, 
con un cuidado metodo, 
en uno de los temas mas apasionantes 
Je nuestros dias: 

la programacion de ordenadores. 

Ai aprender PRACTICANDO desde un principio 
A PtoCRAMAR BASIC, lenguaje disenado 
especialmente para dar los primeros pasos 
en programacion, estara sentando las bases 
para el estudio de cualquier otro 
lenguaje de alto nivel. 

Curso CEAC 

de BASIC + Microordenadores: 

Un dialogo permanente 
con el ordenador. 


Microordenador 

AMSTRAD 


Microordenador 
ZX SPECTRUM 
PLUS 


Microordenadores 

MSX 


CEAC/f^l La Ensenanza Sin Distancias 








< IMKO i>l I NSI NAN/A A I)1S1AN( lA 


AUTORIZADO POR EL MINISTERIO D£ 
EDUCACION Y CIENCIA N.° 8039185 

(SOIETIN OFICIAL DEL ESTADO 3-6-83) 

(Dpto. Z-AZ) 

ARAGON, 472 - 08013 BARCELONA 
TEL. (93) 245 33 06 


OTROS CURSOS 
CEAC: 

introduccldn a 
la informatica. 
Electronica 

(con experlmentos|. 

Contabllidad. 

Fotografia. 

Decoracion. 

Corte y Confeccion 
Puericultura. 

Mecanico de Motos. 
Graduado Escolar. 

Ingles. 

Dellneante Genera) 
Fontaneria 


GRATUITAMENTE 


S 


deseo recibir a la mayor 
brevedad posible informacion 
# sobre el Curso de; _ 


Nombre y apellidos 


tdad 


Domicilio 


Tel. 


N“_Piso 


Pta. 


Poblacion 

Provinda 


C. Postal 


Profesion 




CEAC. Aragon, 472 
(Dpto. Z-AZ) 08013 Barcelona 


245 


(93) 


Tel 




ESTAS ENSENANZAS SE AJUSTAN AL ART. 35 DEL DECRETO 707/1976 Y A LA ORDEN MINISTERIAL DE 5/2/1979 










































PROFESIONAL 


J 


CONTROI 

CIINICA 

VETERINARIA 


A la sombra de los grandes 
paquetes de propdsito gene¬ 
ral (bases de datos, hojas de 
cdiculo, estadisticos, etcetera) 
estdn surgiendo cada vex con 
mds fuerza las apikaciones 
verticales, programas orien- 
tados a determinados secto- 
res de forma muy especifica. 
Este es el caso de Control Cli- 
nka Veterinoria, todo un mo- 
delo de aplicacidn vertical. 





L LEGA a nuestro banco de 
pruebas un programa espe- 
cializado donde los haya. 
No son nuevas las gestiones de vi¬ 
deo clubs, nl los paquetes de fac- 
turacion y control de stocks, ni co- 
sas asl, pero un control de cllnica 
veterinaria es ciertamente novedo- 
so, El objetivo final del programa es 
facilitar y simplificar todo el tramite 
administrative y documental de una 
cllnica veterinaria, empezando por 
la ficha de cada uno de los «pacien- 


tes», pasando por un control esta- 
dlstico de las intervenciones efec- 
tuadas y los tratamientos llevados 
a cabo, hasta el estado de cuentas 
de cada propietario. 

El programa se pone en marcha 
con la palabra CLINICA, en pocos 
segundos aparece en el monitor la 
pantalla de presentacidn y si es la 
primera vez que se arranca serd 
necesario introducir el nombre de la 
cllnica (que no puede sobrepasar 
de treinta caracteres) y el nombre 


de la localidad donde reside la cll¬ 
nica. Estos dates apareceran en los 
recibos que se emitan para el co- 
bro de las igualas con que cuente 
la cllnica en cuestidn. 

Como es normal, la primera pan¬ 
talla del programa una vez en mar¬ 
cha es el menu principal, que en 
este caso engloba un total de nue- 
ve opciones distintas: altas, consul- 
tas, modificaciones, bajas, visitas, 
listados, cargos o pages, ficheros y, 
por ultimo, fin del trabajo. 
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Menus y submenus 




El menu principal del programa Control de CIfnIca Veterinarla. 



La opcidn de vacunas, incluida en el menu de visitas. 


Al igual que en todo programa 
qua gestione una serie de datos y 
fichas, en 6ste es necesario elegir 
la opcidn Altas la primera vez que 
se trabaja con el. El submenu que 
aparece en esta opcidn muestra las 
siguientes opciones: propietarios, 
segunda, mascota, igualas, espe- 
cies, razas y retorno a menu. 

Antes de dar de alta a los propie¬ 
tarios de los animates por primera 
vez, ser^ necesario introducir las 
igualas, las especies y las razas, 
dado que todos estos datos son re- 
queridos cuando se inscribe un pro- 
pietario. En el caso de las igualas 
se dispone de hasta 99 tipos de 
igualas y 25 caracteres para la des- 
cripcidn de las mismas. La opcidn 
especies tambien tiene como limite 
99 registros, aqui un pequeiio con- 
sejo, es mas prdctico empezar in- 
troduciendo las especies con las 
que mas se vaya a trabajar, pues 
resulta mas cdmodo teclear un di- 
gito que dos en todos y cada uno 
de los pasos donde se precisa es- 
pecificar la especie del animal. A la 
hora de introducir las razas el mar- 
gen de capacidad es bastante ma¬ 
yor; en concrete, alcanza los 999 
registros, por supuesto tambidn se 
aplica en este caso el consejo ya 
dado. 

Pasando ya a la opcidn Propieta¬ 
rios, el proceso de introduccidn de 
datos es similar al de la gran ma- 
yorla de programas con capacidad 
de archive, una mascara con la for¬ 
ma de la ficha y diversos campos 
donde teclear la informacidn. Aquf 
los campos a rellenar son el nom- 
bre y los apellidos del propietario, 
la fecha de alta (por defecto se 
toma la del dia de trabajo, para ello 
hay que pulsar la tecia Return sin 
haber introducido ningun date en 
este campo), el domicilio, telefono, 
eddigo postal y tipo de iguala (el 
programa ya se encarga de poner 
el saldo y el numero de animates). 
Esto es con respecto al propietario, 
con respecto al animal hay que te- 
clear el nombre, los eddigos de es¬ 
pecie y raza, el color de su capa, el 
sexo y la fecha de nacimiento. 

Otra opcidn del menu princteal es 
Consultas. Esta opcidn permite vi- 
sualizar los datos de los propieta¬ 
rios, los animates, las igualas, las 
especies, las razas, las intervencio- 
nes y las vacunaciones, de una for¬ 
ma sencilla y, sobre todo, muy sis- 
tematizada, lo que permite un rapi- 


do acceso a aquella informacidn de 
especial interes en un memento 
dado. En el caso de los propietarios 
es posible realizar la busqueda se- 
gun tres criterios: nombre, domici¬ 
lio 0 telefono. Para los animates el 
sistema es similar, mientras que 


para las igualas, especies y razas 
hay que dar el eddigo o numero 
correspondiente. La consults de 
intervenciones muestra todas las 
intervenciones que ha sufrido un 
mismo animal, pero en orden cro- 
noldgico inverse (esto es, primero 
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CONTROL VETERINARIO 

NOVUS SOFTWARE 

X CARGOS ' PAGOS x 

F«cha • 27/10/87 



Alta el 27/10/87 




Cdd. PosvaI . Nua. Ania«lea < 

ISuAU 

Pts. 





Kovus Software 


Pantalla correspondiente al menu de Cargos y Pagos. 


BELACION D£ HASCOTAS 


NOVUS SOFTWARE 
EN GENERAL AMB03 . NACIDOS ENTEE 1.900 Y 1.900 


COD. ESP. RAZ. NOMBRE SEX. NACIDO COLOR 


00001 
00002 
00003 
00004 
00005 

ooooe 

00007 


001 WILLY 
006 CURRITO 
003 SULTAN 
005 BDLITA 
004 ZEHI 
004 RIOUI 
001 FR13KI 


00009 01 001 CACKOBESTI 


08/1.982 NEG-FUEGO 
09/1.907 VERDE 
09/1.98V ATICIADDA 
11/1.995 GR[S 
10/1.986 AZULADA 
04/ 1.988 BLANCA 
04/1.987 I 
05/1.987 BLANCO 


PROPIETAIIO 

JOSE-JAVIER HARTINEZ MUNOZ 
BENITO BUSTAMANTE PEREZ 
JOSt-JAVIEB MARTINEZ MUNOZ 
J‘"5E-JAVIER MARTINEZ MUNOZ 
JO.^E-JAVIEB MARTINEZ MUNOZ 
BENITO BUSTAMANTE PEREZ 
JOSE ANTONIO GARCIA 
ANGEL ROMERO RAMIREZ 


t:txx*f$*xx*xx*** 


FINAL DEL LISTADO * 


Listado de mascotas, una de las opciones contenidas en el 
menu de Listados. 


aparece la ultima efectuada y por 
ultimo la primera). En cuanto a las 
vacunaciones, 6stas tambi6n son 
dadas en orden cronoldgico inver- 
so. 


La historia de siempre 

Tras elegir la opcidn Modificaclo- 
nes aparece en pantalla un sub¬ 
menu con Identicos bloques al de 
Consultas y el sistema de acceso a 


los diversos Items es tambien simi¬ 
lar. Se trata de una opcidn sencilla 
y que no presenta ningun proble- 
ma, pues como ya hemos visto, 
para acceder a la Informacldn se si- 
guen los pasos de la opcidn Con¬ 
sultas y para modificar los datos los 
de la opcidn Altas. Algunos deta- 
lles, sin embargo, si son importan- 
tes; por ejempio, no es posible mo¬ 
dificar el nombre de un propietario 
y el numero de animales sdio se ac¬ 
tualize al inscribir al propietario. lue- 
go si se altera este dato, se debera 


modificarlo de forma manual en la 
propia ficha. El resto de las opcio¬ 
nes (animales, igualas, especies, 
razas e intervenciones) no difieren 
apenas de lo ya dicho y no tienen 
ningun campo que no pueda ser 
modificado o que requiera algun 
tipo de aclaracidn. 

El submenu de Bajas esta com- 
puesto por seis opciones: propieta- 
rios, animales, igualas, especies, 
razas y retorno a menu. El proceso 
para efectuar la baja de cualquier 
animal o propietario es sencillo, 
basta con confirmarlo en la pregun- 
ta que se nos realize tras aparecer 
los datos del registro elegido. En 
realidad, la informacidn no es 
borrada, simplemente se altera una 
«bandera>> que cuando estd desac- 
tivada hace que no se tenga en 
cuenta ese registro en ninguna de 
las operaciones que se realicen. 
Para eliminar alguna iguala, espe- 
cie 0 raza el procedimiento es el 
mismo. 

Mediante Visitas es posible ano- 
tar en la ficha de cada animal tanto 
las vacunas y desparasitaciones, 
como las diversas inten/enciones 
que sufra. Tambien se puede reali- 
zar el listado de sen/icios realiza- 
dos en el dia, que se deberdi emitir 
al final de la jornada de trabajo, con 
la precaucidn de que se borran to- 
dos los ficheros de diario justo des¬ 
puds de terminar el listado, por lo 
cual s6lo se podra listar una unica 
vez. 

Listados es la opcidn que sin 
duda mayor cantidad de informa¬ 
cidn proporciona, entre otras cosas 
con ella se puede realizar un mai¬ 
ling de aviso por vacunacidn, el lis- 
tado correspondiente al mailing, 
uno de mascotas, otro de interven¬ 
ciones y otro de cddigos. Pero, tam- 
bidn puede emitir recibos y obtener 
la relacidn de recibos y de vacunas, 
ademds de imprimir toda la infor¬ 
macidn postal de los propietarios 
necesaria para las etiquetas au- 
toadhesivas que podremos em- 
plear para cualquier envio o aviso. 

Con cargos y pagos se reflejan 
los cargos extras o los abonos que 
hiciera un propietario. Dado que no 
queda ningun tipo de constancia 
histdrica, lo ideal es utilizarlo sola- 
mente como recuerdo y puesta al 
dia de aquellos clientes que tengan 
concertada alguna iguala o que no 
abonasen la consulta en el me¬ 
mento. 

La ultima opcidn del programs es 
Ficheros. Con Ficheros se debe te- 
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ner en cuenta que no se puede uti- 
lizar para regenerar parte de la lo- 
talidad de los ficheros, ya que si asi 
se hiciera el resto quedarla inutlll- 
zado. Ademas, no se puede olvidar 
que al inicializar un fichero se des- 
truye el anterior, de forma tal que 
toda informacidn contenida en 61 se 
pierda irremediablemente. 


Por ultimo 

En lineas generates es este un 
paquete interesante que viene a lle- 
nar un vacio de un determinado 
sector que se encontraba sin soft¬ 
ware especifico. Pero, lo cierto es 
que lo que hace este programa lo 
puede hacer tambidn cualqulera de 
las muchas bases de dates. La di- 
ferencia esta en que este programa 
ya viene configurado conforms a 
las necesidades de estos profesio- 
nales, mlentras que las bases de 
dates es necesarlo darles una es- 
tructura y orden. Se puede decir 
que la diferencia esta entre com- 


prar un traje que nos sienta blen y 
hacernoslo nosotros mismos, en el 
primer case no hay compllcacldn al- 
guna, mlentras que en el segundo 
si las puede haber, aunque es tam- 
bien posible que el resultado se 
ajuste m6s y nos sea mas comodo. 

En cuanto a la reallzacldn del 
programa, hemos de decir que es 
sumamente pragm6tica y funcional, 
ajustandose de forma rigurosa al ya 
veterano sistema de menus y sub¬ 
menus que dan paso a un tercer 
menu, asi como la Introduccion de 
dates secuenclalmente en masca¬ 
ras ya preparadas al efecto (Igual 
ocurre con la visualizaclon de los 
mismos). El manual es comodo de 
leer, pero no resulta especlalmente 
didactico y en algunos puntos pue¬ 
de no ser demasiado claro para 
aquellos usuarios noviclos en la In- 
formatlca personal. 

En resumen, es un programa in¬ 
teresante, de orientacidn muy es- 
pecifica y buen planteamiento, pero 
con la especiallzacidn no basta, y 
mucho menos cuando el mismo re¬ 
sultado se puede obtener con otro 



software, eso si, mas complejo de 
usar. 


5irkl)ytes^r 

Hacienda 
Telefonn 
28030 Madrid. 



I 



j-SOFT 

(/ San Juan Bautista, 62 
’38001 Santa Cruz de Tenerife 
Tel. (922) 28 97 79 

DESEO RECIBIR CONTRA REEMBOLSO: 


□ FAaURACION 

19.900 pesetas 

□ CONTROL DE STOCK 

19.900 pesetas 

□ CONTABILIDAD DOM. 

15.800 pesetas 

□ FICHERO EMPRESARIAL 

17.900 pesetas 

□ FICHERO MEDICO 

19.500 pesetas 

□ AGENDA ELEQRONICA 

15.900 pesetas 

□ DISCO DEMO 

1.500 pesetas 

El importe de los disco demo 
de la compra del Software 

se descontard 

Nombre . 

Dlreccldn . 

C. P. 


Poblaclbn . 


Provincia . 


. Teldfono . 




Su gestion rapi^ 
PCVV-82^ 

Ni usted^Ti su emprfes^ 
fallos, para eso 
SlS-soft tralMaAj 
Nuevos softva^ 
mas y mejor^^ 


ira SI 




PCVV Ainstrad 
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Con este orticulo, on el que i 
re*~of problemos de tipo ge 
que pueden surgir programonil 
en BASIC % queremos dor por f 
nolizada esta pequeilo inInNbiii 


cidn a este lenguoje. Trotoremos 
en estii parte una serie de funcio- 
nes que pueden resultar utiles y no 
hemos visto en los orh'culos ante- 
riores. Se trata de funciones que 
permiten combior la unidad de 
disco activa y obtener directorios. 




_r 


j (y 'J) 


Directorios y ficheros 

La primera orden de ma- 
nejo de disco es DRIVE. Va 
seguida de un car^cter, en- 
tre comillas, y permite cam- 
biar la unidad de disco en 
que operar^n una serie de 
funciones de ficheros. Otra 
funcidn interesante es 
CHOIRS. Permite averiguar 
el directorio por defecto del 
disco que se le indique, o del 
disco por defecto si no Neva 
par^metros. 

El directorio por defecto se 
puede cambiar con el co- 
mando CHDIR. Va seguido 
del nombre del nuevo direc¬ 
torio. Para saber los subdi- 
rectorios que hay en el direc¬ 
torio actual se puede usar la 
funcidn FINDDIRS (cadena, 
[num]). 

La cadena especifica (nor- 
malmente con caracteres co- 
modin) de entre qu6 directo¬ 
rios se debe buscar. El nu- 
mero (este parcimetro es op- 
cional) indica el subdirectorio 
cuyo nombre se va a devol- 
ver. Por ejempio, FIND- 
DIR$("A*.*",) devuelve el 
nombre del tercer directo¬ 
rio cuyo nombre comienza 
por A. 

Una funcidn an^loga a 
FINDDIRS es FINDS, que 
funciona con ficheros. Por 
ejempio, FINDS("*.BAS",3) 
devolver^ el tercer fichero 


LISTADO 1 


’ Programa TREE 

’ Lista los subdirectories y sus fichero 
s 


SCREEN GRAPHICS 640 FIXED, 189 FIXED 

SET FONT 2 

SET POINTS 14 

WINDOW FULL ON 

WINDOW OPEN 

PRINT.-CLS 

1 imite=10 

1inmax=INT(YWINDOW^YPIXEL/YCELL) 

DIM stack$(1imite),stack(1im i te) INTEGER 

ALERT S TEXT "Programa para listar","tod 
os los ficheros y directorios","de una u 
nidad de disco" BUTTON RETURN ” OK 
result=ALERT 3 TEXT "Introduzca la","uni 
dad","deseada" BUTTON " A B C " 

a$=CHE$(64+result) 

DRIVE a$ 

result=ALERT 3 TEXT "Tipo de listado" BU 
TTON RETURN "Director ios ", " Ficheros " 
flag=result-1 

CLS 

CHDIR "\" 

1 i n= 1 
PRINT a* 
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del directorio actual que ten- 
ga la extensidn .BAS, y 
FINDS ("*.*") devuelve el pri¬ 
mer fichero del directorio. Si 
no hay ningun fichero que se 
acomode a ia m^iscara, o si 
el numero indicado es mayor 
que el numero de ficheros 
que cumplen la condicidn, la 
funcidn devuelve la cadena 
vacia ('"')■ 

El listado 1 usa todas es- 
tas funciones y algunos bu- 
cles para ayudarnos a listar 
los ficheros presentes en to- 
dos los subdirectorios de 
nuestro disco. Realiza un 
andilogo al comando MS- 
DOS TREE, y es prcictico 
cuando se trata de localizar 
rdipidamente en qu6 subdi- 
rectorio est^ un determinado 
fichero. 

Su funcionamiento es bas- 
tante complicado, ya que 
para orientarnos en el ^rbol 
de directories hace falta sa¬ 
ber de que directories venimos 
y cual es el siguiente que de- 
bemos examinar. Las varia¬ 
bles stack y stack$ mantie- 
nen esta informacidn y per- 
miten que nuestro programa 
no se pierda. 

Para los que tienen nocio- 
nes mayores de programa- 
ci6n, diremos que la t^cnica 
que hemos usado es util 
cuando se trata de simular la 
recursidn. Nuestro programa 
se llama recursivamente, y 
mantiene la informacidn so- 
bre las vueltas atrds en esas 
variables. 

Se ha usado bastante el 
comando ALERT, para elegir 
la unidad de disco, y tambidn 
para elegir si se desea un lis¬ 
tado de todos los ficheros o 
s6lo de los subdirectorios. El 
listado se detiene cuando se 
llena la pantalla. Para conti- 
nuar, basta pulsar el botdn 
izquierdo del ratdn. 

Editor de lineas 


-stack_p=0 
diract=0 
GOTO otro_dir 
END 


LABEL otro_dir 

’ Imprime un nuevo directorio. 

REPEAT 

diract=diract+l 

temp$=FI NDDI R$ direct) 

IF temp$="" GOTO backtrack 
UNTIL LEFT$(temp$, 1 )<> ". " 
stack_p=stack_p+l 

IF stack_p>Iimite THEN PRINT "Desbordami 
ento de stack": STOP 
stack(stack_p)=diract 
stack$(stack_p)=CHDIR$ 

CHDIR temp$ 

GOSUB espera 

PRINT STRING$(3tack_pt:3, " ");CHDIR$ 

GOSUB listafich 

diract=0 

GOTO otro_dir 

LABEL backtrack 
’ Vuelve al directorio que 
’ dejo a medias 
IF stack_p=0 THEN END 
CHDIR stack$(stack_p) 
diract=3tacki'. stack _p) 
stack_p=stack_p-l 
GOTO otro_dir 

LABEL 1istafich 

’ Lista los ficheros del 

’ directorio actual si 

’ flag os TRUE 

IF flag=FALSE THEN RETURN 

numfich=l 

REPEAT 

fich$ = FIND$( "*.:t'',nuinfich) 

GOSUB espera 

PRINT STRING$( (stack_p+l )t;3, “ ");fich$ 
numfich=numfich+1 
UNTIL fich$="" 

RETURN 

LABEL espera 

Espera a que se pulse el boton 
izquierdo y borra la pantalla 
1 1 n = 1 1 li + 1 

IF lin<linmax THEN RETURN 
REPEAT 

UNTIL NOT BUTTON 
CLS 
1 i n = 1 
RETURN 


El otro programa que pre- 
sentamos es un editor de l(- 
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neas. Funciona s6lo en ven- 
tanas de texto, ya que en 
ventanas grdficas resulta de- 
masiado lento. Elio es debi- 
do a que las ventanas gr4fi- 
cas tienen fuentes de carac- 
teres proporcionales, donde 
los caracteres tienen distinto 
ancho. Esto origlna distintos 
problemas. 

Borrar con <-Borr no tiene 
problemas, ya que el car^c- 
ter 127 borra el ultimo car^ic- 
ter impreso en los dos tipos 
de ventana. Sin embargo, 
cuando el cardcter que se 
borra no es el ultimo de ia If- 
nea, hay que desplazar el 
resto de la llnea hacia la iz- 
quierda borr^ndolo y volvl6n- 
dolo a imprimir. Algo pareci- 
do ocurre cuando se inserts 
texto, pero en este caso hay 
que desplazarlo hacia la de- 
recha. El proceso resulta 
algo lento, y no es prActico 
un editor de Ifneas que no 
nos siga el ritmo al teclear. 

Las funclones que realize 
nuestro editor son sencillas. 
Estd pensando como una su- 
brutina para podeiio usar en 
otros prr^ramas. El progra¬ 
ms principal lo llama y al sa- 
lir Imprime de nuevo la lines 
editada. 

Como cualquier editor, las 
teclas de izquierda y derecha 
del cursor mueven 6ste so- 
bre el texto. Ademds, las te¬ 
clas Orig y Fin llevan al cur¬ 
sor al principio y al fin, res- 
pectivamente, del texto. La 
tecia <-Borr borra hacia la iz¬ 
quierda, y la tecia Del borra 
hacia la derecha. La accidn 
de la tecia Borr-> depende- 
rd de cdmo est4 puesta en la 
RAM no vol^itil. Si est^i pro- 
gramada como la tecia DEL, 
hard lo mismo que dsta. 

En este editor se utilize la 
funcidn INKEY, que devuelve 
el valor de la tecia pulsada 
como un cardcter. Si es -1, 
no hay ninguna tecia pulsa¬ 
da. Si el nOmero estd entre 1 
y 255, indica teclas notma- 
les. Las teclas especiales de- 
vuelven un valor entre 256 y 
511. Lo mejor para saber qud 


USTJUM 2 I 

' Rutina lee texto 
’ Editor de linear para pantalla 
' de texto. 

’ Acepta cursores, Orig, Fin 
’ Del y <-Borr 

’ Se puede ampliar con facilidad 
OPTION TRAP ON 

SCREEN TEXT I 

WINDOW OPEN ' 

y=2 

x=2 

CDS 

GOSUB Iee_texto 
PRINT 

PRINT texto$ 

END 


LABEL Iee_texto 
WINDOW CURSOR ON 
LOCATE y;X 
par_izq$="" 
par_der$="" 
pos_=0 
long_=0 


REPEAT 

REPEAT 
a_=INKEY 
UNTIL NOT a_ 

IF a_<256 THEN a_$=CHR$(a_) ELSE GOTO e 
special_ 

IF a_$>=" " AND a_$<>CHR$(127) THEN GOS 
UB nuevo_: GOTO otro_car 
IF a_=8 OR a_=127 THEN GOSUB borr_izq: 
GOTO otro_car 

’ Insertar aqui otros caracteres 
’ de control 

LABEL especial_ 

’ Insertar en este bloque 
’ nuevas teclas especiales 

IF a_=331 THEN GOSUB mov_izq: GOTO otro 
_car 

IF a_=339 THEN GOSUB borr_der: GOTO otr 
o_car 

IF a_=333 THEN GOSUB mov_der-. GOTO otro 
car 

~IF a_=327 THEN GOSUB princ_lin: GOTO ot 
ro_car 

IF a_=335 THEN GOSUB fin_lin: GOTO otro 
_car 

LABEL otro_car 
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numero devuelve una combi- 
nacidn de teclas es probar 
con un pequerto programa 
qua imprima los resultados 
de pulsar cada tecla. 

El resultado que se obtie- 
ne con INKEY se procesa. Si 
es un cardicter normal, se In¬ 
serts dste. Si es ei car^cter 
13 (INTRO) se acaba la edi- 
ci6n. Los caracteres de 
borrado y otros especiales se 
procesan en subrutinas es¬ 
peciales para cada caso. De 
esta manera, es f6cil afiadir- 
le nuevas opciones al editor. 

La llnea a editar se alma- 
cena en dos cadenas de ca¬ 
racteres. Una guarda la par¬ 
te del texto a la izquierda del 
cursor, y otra desde dste al fi¬ 
nal. Al principio est^n las dos 
vacfas. Los caracteres se in- 
sertan al final de la parte Iz¬ 
quierda, y las teclas de cur¬ 
sor cogen un cardcter de una 
parte y lo llevan a la otra. 
Esta manera de plantear el 
problems lo simplifica bas- 
tante, ya que borrar consiste 
simplemente en eliminar el 
ultimo car^cter de la parte Iz¬ 
quierda (<-Borr) 0 el primer 
car^cter de la parte derecha 
(Del). 

Para manipular las cade¬ 
nas de caracteres se usan 
las funciones LEFT$(str$,n), 
RIGHT$(str$,n) y 
(MID$(str$,n,m). La primera 
extrae n caracteres por la iz¬ 
quierda de una cadena, la 
segunda por la derecha y la 
tercera un fragmento central 
(desde el cardcter n al m). 

Y con este capftulo vamos 
a cerrar esta pequeha intro- 
duccldn a BASIC 2. Llega- 
dos a este punto, creemos 
m6s conveniente publlcar ar- 
ticulos sobre temas concre¬ 
tes, 0 programas comenta- 
dos, que seguir alarg^ndo- 
nos con esta serie. 

Esperamos que los temas 
tratados hayan servido para 
despertar el interns de algu- 
nos por este lenguaje, y para 
despejarles las dudas sobre 
6I a los que ya lo conocfan. 
Hasta otra ocasibn. 


UNTIL a_-13 

texto$=par_i 2 q$+par_der$ 

RETURN 

END 

LABEL nuevo_ 
par _ izq$=par_izq$+a_$ 
pos_=pos_+1 
long_=long_+1 

IF par_der$="" THEN PRINT a_$;: RETURN 
PRINT a_$;par_der$; 

PRINT STRING$( loiig_-pos_ , CHR$ C 8) ) ; 
RETURN 

LABEL borr_izq 

IF pos_=0 THEN PRINT CHR$(7);: RETURN 
PRINT CHR$(8); 

TEXT DELETE 
pos_=pos_- 1 

par_izq$=LEFT$(par _ izq$,pos_) 

long_=Iong -1 

RETURN 

LABEL borr_der 

IF pos_=long_ THEN PRINT CHR$(7);:RETUR 
N 

TEXT DELETE 
long_=long_-1 

par_der$=RIGHT$(par_der$,Iong_-pos ) 
RETURN 

LABEL mov_izq 

IF pos_=0 THEN PRINT CHR$(7)-, : RETURN 
PRINT CHR$(8); 

par_der$=RIGHT$(par_izq$,l)+par_der$ 
pos_=pos_-1 

par_izq$=LEFT$(par_izq$, pos ) 

RETURN 

LABEL mov_der 

IF pos_=Iong_ THEN PRINT CHR$(7);: RETU 
RN 

teinp$=LEFT$ ( par _der$ , 1) 
par_izq$=pav_izq$+temp$ 
pos_=pos_+I 
PRINT temp$; 

par_der$=RIGHT$(par_der$,Iong_-po3_) 
RETURN 

LABEL pr inc_lin 
PRINT STRINGS(pos_,CHR$(8)); 
par_der$=par_izq$+par_der$ 
par_izq$:^"" 
pos_=0 
RETURN 

LABEL fin_Iin 

IF long_-pos_=0 THEN RETURN 

PR I NT par_der$; 

par_izq$-par_izq$+par_der$ 

par_der$="" 

pos_ = 1 ong 

RETURN 
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LO QUE HAY QUE SABER 



A PARnR DE ENERO DE 1988, NUEVO CU 


EL C0DI60 MAQUI 



S IGUIENDO el famoso refrain de 
«ano nuevo, vida nueva», el 
proximo aiio comenzara en estas 
paginas un curso de cddigo maqui- 
na para el microprocesador 8086, 
alma y cerebro del AMSTRAD PC. 
Conscientes de la dificultad que su- 
pone este lenguaje, pretendemos 
enfocarlo de un mode mas asequi- 
ble a los lectores de lo que habitual- 
mente se ha hecho. 

Por ello, hay una serie de cues- 
tiones basicas que debemos expli- 
car antes de emprender este cami- 
no. La primera recomendacion es 
tener presente en todo memento 
que el instrumento de trabajo que 
vamos a utilizar sera el ensambla- 
dor/desensamblador DEBUG, ya 
que es la herramienta mas al alcan- 
ce de cualquier usuario, que solo 
tendr^ que ejecutarlo desde el dis¬ 
co 1 del paquete incluido con el 
AMSTRAD PC. El comprender su 
funcionamiento sera, pues, vital. 

Remitimos, por ello, a AMSTRAD 
USER, numero 22 (paginas 
34-36), donde encontraremos un 
extenso artfculo sobre este progra- 
ma, del que sobre todo habremos 
de comprender su particular siste- 
ma de direccionamiento de memo- 


DEL 808^ 


ha, tambien explicado en el primer 
capitulo del curso. 

Llegados a este punto, damos 
por supuestos unos minimos cono- 
cimientos de informatica, que sin 
duda todo usuario tendra, tales 
como saber que es un bit, qu6 es 
un byte, que significa notacidn 
hexadecimal y, en fin, algunas co- 
sas mas a las que hacemos refe¬ 
renda en un breve diccionario al fi¬ 
nal de este articulo y cuya explica- 
cion en detalle haria interminable y 
poco practice este curso, con el que 
nos hemos marcado el objetivo de 
llegar a conocer en profundidad el 
codigo maquina del 8086, de tal 
manera que seamos capaces de 
escribir algun programa, buscar 
«pokes» magicos o ampliar la ca- 
pacidad de uso de graficos y soni- 
do, entre otras infinitas posibilida- 
des que iremos descubriendo con 
la practica de este apasionante len¬ 
guaje. 

Suerte y que sea de provecho 
para todos. 
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DKCiONARIO DE TERMINOS COMUNES EN C0DI60 MAQUINA 




i -BH: es la unidad minima de in- 
V (ormacidn. Se trata de un digito bi- 
! nario y, por tanto, s6lo puede adop- 
‘ tar dos valores, 0 y 1. 

-BYH: unidad minima a la que 
puede acceder la CPU en- un pro- 
ceso de lecture o escritura de me- 
i moria. Estd compuesto por ocho 
[ bits y puede adopter cualquier va- 
I lor entre 0 y 255. 

-<ADENA: serie consecutive de 
dos 0 mds bytes almacenados en 
la memoria. 

-CODIGO MAQUINA: instruccio- 
nes que el microprocesador 8086 
entiende directamente, sin necesi- 
dad de compiladores ni intdrpretes. 

-CPU: el microprocesador o uni- 
i dad central de proceso. En el caso 
* de los AMSTRAD PC se trata de un 
Intel 8086. 


—DESPIAZAMIENTO: operacibn 
que consiste en desplazar los bits 
de un byte hacia la izquierda o de- 
recha un numero determinado de 
veces. Si el bit que sale por un ex- 
tremo entra por el extreme opues- 
to, de tal modo que al hacer ocho 
desplazamientos el byte queda 
exactamente igual que al comien- 
zo, se denomina rotacibn. 

—DiRECCION: es el numero aso- 
ciado a una posicibn o celdilla de 
memoria. 

—ENSAMBLADOR: lenguaje en el 
que cada una de las instrucciones 
numbricas del cbdigo mbquina estb 
asociada a un mnembnico o texto 
que indica, abreviadamente, la fun- 
cibn de la instruccibn. El lenguaje 
ensamblador resulta mucho mbs 
tbcil de manejar que el verdadero 
cbdigo mbquina (largas series de 


unos y ceros) y, por ello, se utilize 
habitualmente en su lugar. 


—KIlOBYn, KBYn 0 K: 1 024 

bytes. 

—OPERACION LOGICA: las ins¬ 
trucciones que implican la manipu- 
lacibn de la informacibn a nivel de 
bit reciben el nombre de operacio- 
nes Ibgicas. Asi, por ejempio, los 
desplazamientos son operaciones 
Ibgicas, ya que actuan a nivel de 
bits. 


—fORT 0 PUERTO :direccibn utili- 
zada por el microprocesador para 
comunicarse con un perifbrico. 
Aunque el concepto es similar, es 
independiente de las direcciones 
que usa el microprocesador para 
acceder a la memoria. 


PC PROMISE 

Tres versiones de un mismo programa 
La potencia elevada al maximo exponente 


PC PROMISE 


PC PROMISE 


PC PROMISE 

Junior 


Version Red Local 


La Base de Datos Relacional 

17.000 ptas. 


98.000 ptas. 


48.000 ptas. 


Hasta 10 fleheros relacionados - iSO campos de longitud variable por fichero - 1.800 bytes por campo - Mbs de un milldn de 
registros (segOn versibn). Desde el momento en que PC PROMISE entra en contacto con su ordenador, muchas cosas 
GAMBIA en una oficina. Cada cosa en su sitio. Informacibn instantbnea. Datos fiabies. Y todo ello sin necesidad de 
programadores. PC PROMISE es la base de datos mbs fbcil de usar del mercado. Cualquier aplicacibn que necesite estarb 
ftincionando en pocos dias. Sistemas de ventas. Control de almacenes. Facturacibn. Abogados... mbdicos... agentes de seguros. 

;;NOVEDAD!!! JUNIOR PC Promise 
version Amstrad 1512 y compatibles, 
con 4 ficheros abiertos y 32.000 
registros. 

INTERNATIONAL COMPUTING 

R. Antonio Marimon, 7 Pal. B. 07013 Palma de Mallorca. Telefono 
j (971) 45 86 00. Fax 458601. Delegados Canarias: Eleemo Informatica. 

La Rosa, 108. Sta. Cruz de Tenerife. Delegados Cataluna: New Lingua. 

Barcelona, 102. L’Hospitalet de Llobregat 

NECESITAMOS MAYORISTAS DELEGADOS en: Regibn Valenciana. Madrid. Andalucia y Pais Vasco. 


OBNIIlIBn 
•■■■■■«• •»■■■■• 

iiiSiij og-ggg. 


INTERNATIONAL COMPUTING 


PC PROMISE: la potencia «relacional» que sirve para 
lodos. Solicite una demostracibn en cualquier '«buen» 
establecimiento de informbtica o pida informacibn a: 
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BANCO DE PRUEBAS 


DISCO DURO 

TANDON BUSINESS CARD 21 

Hace algunos meses analizdbamos en 
estas paginas el disco dura en 
tarjeta de AMSTRAD. En esta ocosidn 
hacemos lo propio con la placa 
Business Card 21 de Tandon, 
distribuida por Compugroff 



La tarjeta Business Card 21 de Tandon. 


L a comodidad de instalacidn de 
los discos duros en tarjeta es 
probablemente la razbn que m^is 
ha contribuido a su creciente popu- 
laridad. Llegado el momento de dar 
el salto de los discos tlexibles o dis- 
quetes al disco duro, son muchos 
los usuarios que optan por esta so- 
lucibn en lugar de hacerlo por el sis- 
tema tradicional, de montaje algo 
m^s complicado. 

No es de extrahar, pues, que 
Tandon, una de las empresas lider 
en el sector de memorias de masa, 
figure entre los fabricantes de dis¬ 


cos duros en tajeta para los com¬ 
patibles AMSTRAD PC. Como so- 
portes mdviles de datos, los «flop- 
pies» permiten un intercambio r^pi- 
do y cbmodo de textos, documen- 
tos y programas. Sin embargo, los 
discos duros o rigidos ofrecen una 
larga lista de ventajas tbcnicas so- 
bre los discos flexibles. En primer 
lugar, como el grupo de propulsibn 
estci unido permanentemente al 
medio de soporte de datos, pueden 
establecerse mbrgenes de toleran- 
cia mbs rigurosos y al mismo tiem- 
po elevar significativamente la ve- 


locidad de rotacibn del mismo. Por 
otra parte, tambibn es posible fi'jar 
mbs de un plato o disco a un bn'ico 
dispositive de accionamiento. Y al 
aumentar el numero de superficies 
de datos y la densidad de las pi's- 
tas, tambibn aumenta la capacidad 
de almacenamiento de informacibn. 
El elevado numero de revoluciones 
por minuto del disco duro (3600 
contra 300 de los «fbppies») y la 
velocidad de transmisibn de datos 
(5 Mbits por segundo contra 20.480 
octetos/seg.) aseguran un trabajo 
mucho mbs rbpido y cbmodo. 
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La instalacibn de la Business 
Card de Compugraf es de una gran 
simplicidad. Basta retirar la tapa 
posterior de los AMSTRAD PC, que 
cubre las ranuras de expansidn, y 
«pinchar>> la tarjeta en uno de los 
«slots» de expansidn del equipo 
(por supuesto, con el ordenador 
apagado). No se necesitan solda- 
duras ni cables. Como la inmensa 
mayoria de los discos duros en tar¬ 
jeta, la Business Card ocupa en 
realidad un «slot» y medio, ya que 
su grosor impide la colocacidn en el 
«slot» contiguo de una tarjeta lar¬ 
ge. S6lo algunos modelos de ele- 
vado precio ocupan realmente una 
unica ranura de expansidn. En 
cualquier caso, esto dificilmente 
puede ser un problema, ya que es 
muy improbable llegar a necesitar 
alguna vez tres tarjetas largas. 

La Business Card que utilizamos 
para este articulo nos fue entrega- 
da ya formateada y con el sistema 
operativo grabado (los dos ficheros 
del sistema y el procesador de co- 
mandos COMMAND.COM), por lo 
que suponemos que dsta debe ser 
la prdctica habitual en las tarjetas 
comercializadas por Compugraf. 
En cualquier caso, el proceso de 
dar formato a un disco duro apenas 
requiere mds esfuerzo que si se tra- 
tara de un disquete. 

En cuanto a las prestaciones de 
la tarjeta, los resultados obtenidos 
son equivalentes a los del disco 
duro incluido en los modelos AMS¬ 
TRAD PC HD20. La capacidad, se- 
gun formato, puede ser de 21 6 
30 Mb. (algo mas de 20 Mb. en el 
equipo probado por esta redac- 
ci6n). El numero de discos o platos 
de soporte de datos es de dos, y, 
por tanto, el de caras es de cuatro, 
El consume medio es unicamente 
de 11 vatios y el tiempo medio de 
acceso, incluido posicionamiento 
de cabeza, de 80 ms. Por otra par¬ 
te, Compugraf entrega grabado en 
el disco el ya inevitable programa 
de aparcado de las cabezas de lec- 
tura/escritura, de uso recomenda- 
ble para el traslado de la tarjeta. Se 
trata simplemente de una rutina 
cuya ejecucidn asegura el estacio- 
namiento de la cabeza en una zona 
de seguridad, fuera de la superficie 
de soporte de datos. 

En definitiva, y dado el atractivo 
precio fijado por Compugraf, la Bu¬ 
siness Card 21 de Tandon es una 
alternativa recomendable para 
quienes deseen instalar sin compli- 


Dfltalle del disco duro de 3 V/. 


La tarjeta controladora una vez retirada la cublerta metaiica que la oculta. 


caciones un disco duro en su AMS¬ 
TRAD PC. 


CARACTERISTICAS 

Disco Tandon (TM 362) 3 V 2 pul- 
gadas. 

Capacidad: 21 Mb formateado. 

Numero de caras: 4. 

Numero de pistas; 804 por cada 
cara. 


Densidad de pistas: 615 pis- 
tas/pulgada (TPI). 

Tiempo medio de acceso: 

80 ms. 

Regimen de transmisidn: 5 
Mbits. 

Velocidad de rotacibn: 3568 
RPM. 

Consume medio: 11 w. 

Peso: 1,1 kg. 

Distribuidor: Compugraf, S. A. 
Guzmbn el Bueno, 133, 3. 28003 
Madrid. Telbfono (91) 233 09 20. 
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RUCOS 




PROTECCION DE FICHEROS 

OATTRIB -t-R COMMAND.COK 

El comando ATTRIB del sistema operative MS-DOS permite la 

ODEL COMMAND.COM 

manipulacibn de algunos atributos de los ficheros, entre ellos el de 
«s6lo lectura». Esta posibilidad puede aprovecharse para proteger 
los ficheros contra un borrado accidental. 

En el momento de su creacidn, todos los ficheros tienen permi- 

Acceso denegado 

OATTRIB -R COMMAND.COH 

tide el acceso tanto para lectura como para escritura. En tales con- 
diciones, pueden ser lefdos, mcdificados y borrados, por lo que cabe 
la posibilidad de destruirlos por despiste. Pero si utilizamos el co- 

ODEL COMMAND.COM 

mando ATTRIB + R <nombre-de-fichero> con los ficheros que nos 
interese proteger, quedar6n marcados como de «s6lo lectura», re- 
sultando imposible su modificacidn o borrado. 

O 


GRAFICOS EN 
MOVIMIENTO 

Por una vez (y sin que sin/a de 
precedents), damos cabida en 
estas p^iginas a un programa 
en GW-BASIC. Nos lo remite 
Armando Castillo, de Cleza 
(Murcia), y no tiene m^s 
utilidad que dibujar en la 
pantalla del PC una 
interminable sucesidn de 
gr^ficos que varian 
constantemente. 


10 SCREEN 2 
20 COLOR 3,0 
30 KEY OFF 
40 CLS 

50 X=20:Y1=610:Y2=180 
60 CIRCLE (315, 100),200 
70 IF X=650 THEN 130 
80 LINE(X,X)-(Y1,Y2),,B 


90 : 

LINE (X,X)- 

(Yl,Y2) 



100 

LINE (Y1,X 

)-(X,Y2) 



1 10 

X=X-(-10: Yl = 

Y1-10:Y2= 

Y2- 

10 

120 

GOTO 70 




130 

COLOR 1, 1 




140 

CIRCLE(315 

,100),200 



150 

IF X=20 THEN 210 



160 

LINE (X,X) 

-(Yl,Y2), 



170 

LINE(X,X)- 

(Yl,Y2) 



180 

LINE(Yl,X) 

-(X,Y2) 



190 

X=X-10:Yl= 

Yl-l-10: Y2= 

Y2+ 

10 

200 

GOTO 150 




210 

COLOR 3,0: 

GOTO 50 




OCULTANDO 
U EJECUCION 
DE COMANDOS 

En los ficheros de process por lotes (fiche- 
ros".BAT) es posible ocultar las llneas de drdenes "1 
recurriendo al comando ECHO OFF. Sin embargo, N 
algunos programas emiten mensajes que aparece- i 
T&n en la pantalla aunque ECHO est6 desactivado. ' 
Es el caso, por ejempio, de MOUSE.COM, que sue- | 
le incluirse en el fichero AUTOEXEC.BAT y envia a f 

la pantalla el mensaje "-Instalando el con- 

trolador de dispositivos MOUSE-». , 

Tambi6n estos mensajes pueden suprimirse re- 1 
dirigiendo la salida del programa que los genera al i 
dispositivo NUL. NUL es algo asl como un agujero | 
negro que hace desaparecer todo lo que entra en | 
61. Si en lugar de MOUSE tecleamos MOUSE > ' 
NUL el mensaje ya citado ir6 a parar al dispositivo | 
nulo, no apareciendo ni en la pantalla ni en ningu- I 
na otra parte. Esta caracterfstica del sistema ope¬ 
rative MS-DOS permite, en combinacidn con el co¬ 
mando ECHO OFF, crear ficheros de proceso por 
lotes que no muestren en la pantalla ni las lineas 
de drdenes ni ningun otro mensaje. 


C:\>raouse 

HOUSE: controlador de raton ya mstalaii 
C : \>mouse > nul 
C ; \>inouse 

HOUSE: controlador de raton ya insta.ad'j 
C ;\> 


J 
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DIRECrORIOS 

ORDENADOS 


A diferencia de lo qua ocurre en CP/M, el MS-DOS dispone de avanzadas po- 
sibilidades de redireccionamiento. Gracias a ellas se puede, por ejempio, utilizar el 
comando o filtro del DOS SORT para obtener el directorio de un disco con los fi- 
cheros ordenados bien alfab6ticamente o bien por fecha de creacibn, bora, etcbtera. 

La orden DIR C; iSORT obtiene el directorio rafz del disco duro C mostrbndolo 
en la pantalla por orden alfabbtico de los nombres de tichero. 

DIR A: iSORT/-t-24 lista por pantalla el directorio de la unidad de disco A con 
los ficheros ordenados por d(a de creacibn (pero jojol, sin respetar meses y anos, sino exclusivamente el dla). 

DIR A: iSORT/-)-33 > PRN obtiene el directorio ordenado pior bora de creacibn de los ficberos y lo envia a la 
impresora. 

Nota: el carbcter "i" se obtiene manteniendo pulsada la tecia ALT mientras en el teclado numbrico se pulsa la 
secuencia de teclas 1 2 4. La barra, i, se utilize para canalizar los datos generados como salida por un programa 
a la entrada de cualquier otro programa. El segundo de estos programas es lo que se denomina babitualmente 
«filtro». 
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TECLADO CON 
SONIDO 


Los usuarios de ciertos ordenadores dombsticos 
echarbn de menos una caracterlstica que el PC no 
posee: un pequeiio click emitido por el altavoz de la 
mbquina para confirmar cada pulsacibn de una tecia. 
Aunque la calidad del teclado de los PC Amstrad lo 
hace innecesario, los nostbigicos del Spectrum pueden 
encontrar Interesante el programa en cbdigo mbquina 
CLICK.COM, cuyo listado aparece junto a estas llneas. 
Como su nombre indica, tras ser ejecutado se encarga 
de responder con un breve sonido a cada pulsacibn del 
teclado. 

El modo de obtener el programa es el tantas veces 
explicado en esta misma seccibn: copiar literalmente el 
listado con un editor como RPED o EDLIN y utilizar a 
continuacibn el programa DEBUG del MS-DOS en la 
forma DEBUG < CLICK.DEB. 


N CLICK 

.COM 

A 


JHP 

014D 

ADD 

CBX + SI] , AL 

ADD 

CBX+SI 1 ,AL 

PUSHF 


PUSH 

AX 

PUSH 

BX 

PUSH 

CX 

IN 

AL, 60 

TEST 

AL,80 

JNZ 

0144 

AND 

AL, 7F 

CHP 

AL,36 

JZ 

0144 

CHP 

AL, 2A 

JZ 

0144 

CHP 

AL, ID 

JZ 

0144 

CHP 

AL, 38 

JZ 

0144 

IN 

AL,61 

HOV 

BX,0005 

CLI 


AND 

AL, FC 

OR 

AL, 02 

OUT 

61, AL 

HOU 

CX,002F 

LOOP 

0131 

AND 

AL, FC 

OUT 

61, AL 

HOU 

CX,002F 


LOOP 

013A 

DEC 

BX 

JNZ 

0128 

AND 

AL, FC 

OUT 

61, AL 

STI 


POP 

CX 

POP 

EX 

POP 

AX 

POPE 


CS; 


JHP 

FAR [01023 

PUSH 

ES 

HOV 

AH, 35 

HOV 

AL,09 

I NT 

21 

LEA 

DI,[01023 

HOV 

[DI3,BX 

HOV 

CDI+023,ES 

POP 

ES 

HOU 

AH, 25 

HOV 

AL,09 

LEA 

DX, [01063 

INT 

21 

LEA 

DX,[014D3 

INC 

DX 

INT 

27 

RCX 


6F 



w 

Q 
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ACTU ALIDAD 


PPC - PK - PPC - PK • PK - PPC - PK - PK • PPC - PK • m 

EL PORTATIL QUE FALTABA I 


Pocos di'as antes de su 
presentacidn en el Comdex de 
las Vegas, una de las ferios 
informdticas internacionales 
de mayor prestigio, AMSTRAD 
exhibid en el Reino Unido un 
nuevo compatible PC, el PP(/ 
cuya principal peculiaridad es 
el tratarse de un ordenodor 
portdtil con modem 
incorporado. 




L EJOS ya los tiempos en que el 
ordenador mantenia a los 
usuarios encadenados a su 
mesa de trabajo, el nuevo PC pro- 
porciona la llbertad de movimientos 
necesaria actualmente en el mun- 
do de los negocios. El portdtil PPC 
puede recibir la energia necesaria 
para su funcionamiento de cinco 
fuentes diferentes. Asl, es posible 
alimentar el equipo con diez pilas 
alcalinas est^ndar, consigui6ndose 
unas ocho boras de funcionamien¬ 
to ininterrumpido; con la baten'a de 
un automdvil; con el cable de ali- 
mentacidn del monitor de un PC 
1640; con la caja de expansion del 
propio PPC 0 jc6mo no!, conectOn- 
dolo directamente a la red median- 
te el adaptador entregado por AMS¬ 
TRAD. 

El PPC, plenamente compatible 
en software con los IBM PC y XT, 
se suministra con el sistema opera- 
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calo para insertar el coprocesador 
matem^tico 8087-2, capaz de mul- 
tiplicar varias veces la velocidad de 
ejecucidn de los programas que re- 
quieren m^is Ccilculos num6ricos, 
como las hojas de ccilculo y los pa- 
quetes de CAD. 

La pantalla del port^til de AMS- 
TRAD es del tipo LCD (cristal Ifqul- 
do), con una resolucidn de 
640x200 pixels y soporta todos los 
modos, tanto de texto como grcifi- 
cos, de las tarjetas CGA (Colour 
Graphics Adapter) y MDA (Mono¬ 
chrome Display Adapter). A diferen- 
cia de los port^tiles de otras mar- 
cas, el de AMSTRAD mantiene las 
mismas proporciones de pantalla 
que un monitor, por lo que no exis- 
te distorsidn en los gr^ficos. 



live MS-DOS 3.3 de Microsoft, lo 
que significa que pueden ejecutar- 
se en 61 best-sellers como Lotus 
123, Symphony, Wordstar, Super¬ 
calc y dBase III, am6n de cualquie- 
ra de los restantes programas crea- 
dos para los compatibles PC. 

El nuevo PC de AMSTRAD sale 
de f6brica con un total de 640 
Kbytes de memoria RAM (512 en el 
modelo PPC 512), la cifra maxima 
soportada por el sistema operative 
MS-DOS, Su microprocesador, 
como en el case de los PC 1512 y 
PC 1640, es un Intel 8086 a 8 Mhz,, 
por lo que sus prestaciones ser6n 
muy superiores a las de los equi- 
pos basados en el 8088. Por si fue- 
ra poco, el PPC dispone de un z6- 


El PPC se vender6 en cuatro 
configuraciones diferentes, con una 
0 dos unidades de disco de 3 1/2" 
y con 512 0 640K de RAM respec- 
tivamente. Los disquetes de 3 1/2" 
son el est6ndar en los equipos por- 
t6tlles y su capacidad de almace- 
namiento es de 720 K. Al contrario 
de lo que sucede con los disquetes 
de 5 1/4", 6stos tienen su propia 
cubierta rigida (similar a la de los 
discos de 3" de los CPC y PCW), 
resultando m6s seguro y c6modo 
su transports. 


Modem induido 

Una de las caracteristicas m6s 
destacables del port6til de AMS- 
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ACTUALIDAD 



CONFIGURACIONES 


PPC 512 S: 

512 Kbytes de RAM y una unidad de discos de 3 1/2 " 

PPC 640 SM: 

640 Kbytes de RAM, una unidad de discos de 3 1/2'' y modem 
incorporado 

PPC 512 D: 

512 Kbytes de RAM y dos unidades de disco de 3 1/2 " 

PPC 640 DM: 

640 Kbytes de RAM, dos unidades de disco de 3 1/2 " 


CARACTERISTICAS TECHICAS DEI PPC 

— Microprocesador 8086 de 16 bits a 8 Mhz! 

— Memoria RAM de 640 K o de 512 K (segun se Irate del PPC 
640 0 del PPC 512). 

— Adaptador de video totalmente compatible con MDA y CGA, 
capaz de controlar tanto la pantalla LCD como un monitor externo. 

— Pantalla LCD de 640 x 200 pixels que soporta todos los modos 
grcificos y de texto del MDA y el CGA. Seis cingulos o posiciones de 
visibn y contrasts graduable para ajustarse a diferentes situaciones 
de ilumlnacibn. 

— Modem incorporado (s6lo en los PPC 640) que soporta: 

V21 (300 bps) 

V23 (1200/75 bps) 

V22 (1200 bps) 

V22 bis 

— Compatible Hayes; automarcado y autorrespuesta. 

— Puerto Serie. 

— Puerto de impresora paralelo Centronics. 

— Compartimiento para diez pilas alcalinas C que proporcionan 
hasta ocho boras de funcionamiento. 

— Adaptador para conexibn a la red. 

— Teclado mejorado tipo AT con 101 teclas. 

— Una 0 dos unidades de disco de 3 1/2'y 720 K. 

— Sistema operative MS-DOS 3.3 de Microsoft. 

— Software de comunicaciones Mirror II. 

— Manual del usuario complete. 

— BIOS en ROM compatible. 

— Altavoz con control de volumen. 

— Reloj en tiempo real y RAM no volbtil. 

— Zbcalo para coprocesador matembtico 8087. 

— Zbcalo para caja de expansibn PPC640 (acepta tarjetas de 
expansibn compatibles IBM y disco duro). 

— Espacio para el transports de los discos y el manual. 

— Tamano: 

Longitud: 450 mm. excluida el asa. 

Anchura: 230 mm. 

Altura: 100 m. 

Peso: 5.4 kg. sin pilas. 


por ejempio, el monitor del PC 1640 
puede emplearse con el PPC, con 
la ventaja adicional en este case de 
que el monitor actua tambien como 
fuente de alimentacibn del equipo. 


TRAD es la inclusibn (en los dos 
modelos de 640 K) de un modem 
compatible Hayes que puede traba- 
jar en los modos V21 (300 bau- 
dios), V23 (1200/75 baudios), V22 
(1200 baudios) y V22 bis (2400 
baudios). El ordenador se entrega 
adembs con el software de comu¬ 
nicaciones Mirror II, que soporta di- 
versos protocols de transferencia 
de ficheros y emulaciones de termi¬ 
nal. Como es Ibgico, puede utilizar- 
se con el PPC cualquier otro pa- 
quete de comunicaciones. 


Por otra parte, el nuevo ordena¬ 
dor cuenta con un puerto paralelo y 
otro serie, asi como un conector de 
video tipo D9 que permits la utiliza- 
cibn de un monitor adicional. Asi, 
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Para Amstrad CPC 464, 664, 6128 

Voz fonetica y real 


Llamar al 93 323 71 41 demostracion permanente 


EM VENTA DONDE TU REVENDEDOR DE INFORMATICA 
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MICRO CONNECTION INTERNATIONAL IBERICA S.A 
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IMPORTANTE: Los anuncios incluidos en estas pa- 
ginas son siempre a tftulo particular. Sin animo comercial. 
Piratas abstenerse. 



1 


INSTRUCCIONES 

• Vamos a introducir una serie de mejoras en 
estas paginas que empiezan con la inclusion 
de una seccibn de Bolsa del Trabajo, tanto 
para demandas como para ofertas. 

• Debido al grandisimo interes despertado 
por ia seccibn C-V-C en los lectores de AMS- 
TRAD USER, y ante la imposibilidad de publi- 
car todos los cupones que recibimos (mas de 
1.000 mensuales), nos vemos obligados a pro- 

— No se admitira mas de un cupbn por sec¬ 
cibn Com pro, Vendo, Cambio o Trabajo. 

— Queda totalmente prohibida la utilizacibn 
de estas paginas a los PIRATAS. 

— Con el fin de ganar en agilidad, interes y 
comprensibn de los anuncios ciasificados be- 
mos decidido poner una cuota de 50 pesetas* 
por anuncio publicado. 


SE VENDEN diversos pro- 
gramas, lenguajes, utilidades, 
etc., para PC compatibles. 
Tambidn se realizan aplicacio- 
nes a medida. Todo con garan- 
tia y econdmico. Para mds in- 
formacidn escribir al Apartado 
de Correos 259. 47080 Va¬ 
lladolid. 

COPROCESADOR mate- 
mdtico 8087-2. A buen precio. 
Llamar al teldfono 433 65 60, 
noches. Carlos. 


VENDO una cinta con los 
juegos, Lisa, Franky Halcdn, 
Kvrs Vaster y Seat 600, por i 
s6lo 825 pesetas; ademds, si; 
el numero que tiene la cinta j 
coincide con el cupdn de la 
ONCE del dia 18 de diciembre 
de 1987, gratis la cinta de Co¬ 
bra 0 Kane o coche fantdstico ] 
original, sin gastos de envio. 











































































































































































COMPRO-VENDO-CAMBIO 


Francisco Javier Ramos. Cata- 
lufla, 20, Pto. del Rosario 
35600 (Fuerleventura). Tel6fo- 
no (928) 85 12 88. 

PROGRAMADOR en Basic 
y Cobol precisa trabajo. Ofrez- 
co mi ordenador e impresora 
para hacer trabajos de etique- 
tado, contabilidad, base de da¬ 
les, etc. Julian Carribn Carribn. 
Roble, 1'. La Palma, Cartagena 
30593 (Murcia). 

BUSCO gente con modem, 
interesada en las comunicacio- 
nes por ordenador. Llamar al 
telbfono 276 53 49, de Madrid, 
de 22.30 a 0.00 boras. Pregun- 
tar por Pedro. 

ATENCION, no cambies 
juegos con Fernando Fiermosi- 
lla, de Alcalb de Henares, es 
un pirata AMSTRAD, adicto 
enganoso. 

ANALISTA programador 
con tardes libres, experiencia 
siete aftos en micros y P.C., 
ramo banca, anblisis y progra- 
macibn de aplicaciones. Telb- 
fono 815 17 95, llamar a partir 
de las 16.30 boras. Paco. 



ASTURIAS 


HISOFT Pascal 4T para or¬ 
denador AMSTRAD CPC 
6128. Inleresados llamar al le- 
Idfono (985) 29 90 13. 

CAMBIO programas para 
CPC 6128. Mandad lisla, tam- 
bibn estoy buscando: Tas- 
Spell, Master, Renta, New- 
word. Cracker II y otros mbs. 
Si los tenbis escribid a Luis 
Gutibrrez Alvarez. Urbaniza- 
cibn Portavilla, bloque 7, 1.° 
izqda. 33204 Gijbn. 

VENDO Game Over y Army 
Moves originales y en disco 
por 1.000 pesetas cada uno. 
Andrbs Garcia. Pelayo, 2, 8 B. 
Gijbn (Asturias). 

COMPRO cintas microdrive 
y discos 3" usados. Ofertas a 
Manuel Vbzquez. Avda. de 
Madrid, 24. 36630 Cambados, 
Pontevedra (Galicia). 

CAMBIO y cambio progra¬ 
mas PCW y Spectrum. Corn- 
pro interface RS-232 para 
PCW. ^vda. de Madrid, 24. 
36630 Cambados (Ponteve¬ 
dra). 

COMPRO programas de 


gestibn y utilidades para 
PC-1512. Enviar lista a J. Ro- 
eba Garcia. Juan Gonzbiez, 2, 
1.<“-7. 15008 La Coruna. 

DESEARIA contactar usua- 
rlos CPC-464 para intercambio 
utilidades, juegos, etc. Prome- 
to mbxima seriedad, rapidez. 
Mandad lista a Josb Portals. 
Avenida de La Coruna Portal, 
A, 1.° B. Hoya (La Coruna). 

DESEO contactar con usua- 
rios AMSTRAD. Poseo un 464 
y deseo cambiar juegos. Inte- 
resados dirigirse a Rafael Ro¬ 
driguez Gayoso, Pilar, s/n. 
15800 Melide (La Coruna). 
Prometo contestar a todos. 
Gracias. 

DESEARIA intercambio en- 
tre particulares de juegos, co- 
piones, utilidades. Poseo, en- 
tre otros muebos: Short Circuit, 
Tarzbn, Cosa Nostra, F. Mar¬ 
tin, Winter Games, Camelot, 
Ping-Pong, Copiones. Razbn-. 
Lepanto, Pta. 3, 9.° C. El 
Ferrol. Telbfono (981 ) 
32 10 82. 

VENDO PC-1512 nuevo. 8 
meses de garantia, monitor co¬ 
lor. Regalo muebos progra¬ 
mas: Multiplan, dBase III, 
Wordstar, Integrated 7, Frame¬ 
work, varios juegos, etc. Luis 
Fernbndez. 36211 Vigo. Tel. 
29 56 92. Precio 165.000 pe¬ 
setas. 

CAMBIO 0 vendo progra¬ 
mas para CPC. Tengo lo me- 
jorcito del mercado (mbs de 
500). Absolute seriedad. Escri- 
bir enviando o pidiendo lista a 
Santi Muftiz Gbmez, Dr. Mora- 
gas, 1-14 deba. 15006 La Co- 
ruba. 



PAIS VASCO 


CAMBIO juegos y progra¬ 
mas en disco para CPC-6128. 
Manda lista, prometo contestar 
a todos, seriedad. Javier Monte- 
ro Bautista, Calzada de los 
Cuarteles, 2, 2.° B. 20014 Gui- 
puzcoa. 

VENDO impresora Amstrad. 
DMP-3000 a estrenar por sblo 
35.000 pesetas. Tambibn ven¬ 
do otra impresora CPA80 Plus 
NLQ por 38.000 pesetas, ade- 
mbs vendo ordenador SVI-328 
con 2 drives, tarjetas y progra¬ 


mas por 73.000 pesetas. Iriaki 
Castillo, Catalunya, 27, 3, B. 
Tel. (94) 440 29 99. Basauri 
(Vizcaya). 

CAMBIO todo tipo de juegos 
para el Amstrad CPC-6128. 
Tengo, entre otros: Prohibition, 
Enduro Racer, Buggy 2, Ikari 
Warrios y muebos mbs. Intere- 
sados llamar al Tel. (94) 
412 96 62, 0 escribir a Fernan¬ 
do Merino Romero, Travesia 
Sagarminaga, 3, 4.“ B. 
48004 Bolueta (Bilbao). 

PROGRAMAS de utilidades 
y juegos para PCW-8256. 
Tambibn quiero un joystik para 
el mismo. Mandar lista a Josb 
Marla Baranco Ruiz, Santa 
Maria, 31.01230 Nanclares de 
la Oca (Alava). 

ATENCION; vendo caset 
Computone especial para or- 
denadores y cable para unirlo 
al ordenador, 3.000 pestas. 
Tambibn vendo lote de 48 re¬ 
vistas «Microhoby», 2.000 pe¬ 
setas, y lote de de 17 revistas 
«Muy», 2.000 pestas. Todo y 
antes de diciembre: 6.000 pe¬ 
setas y regalo. Valor real, 
14.340 pesetas. Escribir a 
Santiago Garcia Garcia, Grupo 
la Paz, 6, 1.“ derecha. Sestao 
(Vizcaya). 



CANTABRIA 


ATENCION, si estbs intere- 
sado en vender television, or¬ 
denador, impresora, unidad de 
disco, cassette, televisor o jue- , 
gos. No lo dudes, escribe a | 
club Ordams, Avenida del Rio ^ 
Besaya, 14,5B. Torrelavega 
(Cantabria). 



CANARIAS 


I 

PCW. Intercambio ideas y 
programas con gente de toda i 
Espafia. Contesto. Abstenerse 
estafadores. Escribir a Fblix | 


Ruiz Santana, San Nicolbs, 18, 
3-4. Las Palmas de Gran Ca¬ 
naria. 

PCW cambio, compro y ven¬ 
do programas. Contesto segu- 
ro y envio lista. Escribir a Josb 
A. Guirao Fernbndez, Camino 
de las Mercedes, 80. 38208 La 
Laguna (Tenerife) Tel. 
26 44 28. 

VENDO Disc Jooker, Ha- 
cher-Dis, Discolog y II, juegos 
para 6128. Tengo los ultimos. 
Josefa Naranjo," Mariucha, 
159, l.-D.Tel. 20 05 95, de 20 
a 22 boras. 




CATALUNA 


VENDO Amstrad CPC-664, 
monitor fbsforo verde. Unidad 
discos incorporada Amsfile, 
Amsword, Random, Grbficos, 
Juegos, 4 discos. Prbctica- 
mente nuevo. 45.000 pesetas, 

! llamar al Tel. (93) 210 67 36, ' 
de 21 a 22 boras, noche. Pre- 
I guntar por Pedro. ^ 

VENDO programas para 
Amstrad 6128. Las mejores 
utilidades y las ultimas nove- 
dades. Todo en disco. Escribir ] 
a Daniel Parrambn, Avda. Vir- 
gen de Montserrat, 280, 2.“ 1.“ j 
08026 Barcelona, o llarmar al I 
Tel. (93) 352 19 41. Tambibn 
hay opcibn de cambio. 

CAMBIO programas, utilida- < 
des y juegos para Amstrad 
6128. Tambibn vendo juego In¬ 
terion con 8 carluchos. Intere- 
sados llamar al (93) 240 00 12, 
a partir de 19,30 boras. Sal- ! 
vador. 

PROGRAMAS de utilidades 
y juegos, poseo Arkanoid, 

1942, Asterk Minioffice, etc. In- 
teresados llamar a Carlos Mar¬ 
tinez Jordb. Tel. 377 47 75, o 
escribir a Lepanto, 44, 4.° Cor¬ 
nelia (Barna). 

CAMBIO juegos y utilidades { 
para Amstrad CPC-6128. Inte- i 
resados llamar al Tel. 1 
23 61 13. Preguntar por Josb I 
Ant. Novales, Manuel de Falla, 
36, 1, 4. Salt (Gerona). Espe- 
cialmente utilidades y didbe- 
ticos. 

VENDO Amstrad CPC-6128 ^ 
con monitor en color. Adembs 
joystick y diez discos con jue¬ 
gos y programas. Llamar al 
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COMPRO-VENDO-CAMBIO 


Tel. 437 40 65 (de 9 a 14 
A. M.) Barcelona. 

ME GUSTARIA cambiar jue- 
gos de Amstrad CPC-464. 
Tengo m^is de 150 programas 
como Cray 5, Bactron, Fernan¬ 
do Marlin. Escribir a Jesus y 
David Capdevila, Balmes 70, 
Sr. Fruitos de Bages. Tel. (93) 
876 02 87. Barcelona. 

COMPRO segunda unidad 
de disco para 6128. Ofertas a 
Ramdn Farr6, Avenida Garri- 
gas, 17. 25001 Ldrida. Tel. 
20 56 15. Indicad precio y es- 
fado funcionamiento. 

VENDO impresora Selkosha 
GP-100 por estrenar, 25.000 
pesetas (precio mercado 
45.000 ptas.) Marcos, Gerona, 
114, 4.“ 08009 Barcelona. 

PC, vendo todo tipo de pro¬ 
gramas. SI acabas de adquirir 
uno, escribeme. Marc, San 
Juan, 14. 08792. La Granada. 
Tel. 897 43 40. 

CPC-6128, monitor color, 
con joystick, l^piz dptico, cable 
impresora, funda, 9 discos con 
juegos y programas educati- 
vos. Todo por 100.000 pese¬ 
tas. Llamar al Tel. 691 62 10 y 
preguntar por Sebastian, a 
partir de las 21 boras. 

CAMBIO programas para 
6128. Poseo los mejores, F. 
Martin, 1942, Enduro Race, 
Mag Max, Mario, Army Moves, 
dBase II. Enviar lista a Lodarlo 
Gavela, Avenida Madrid, 38, 
25002 Ldrida. Tel (973) 
27 20 18. 

ME INTERESARIA un pro- 
cesador de textos, un poco po- 
tente, tal como Amsword, Tas- 
word, etc. Que frabajen en ba¬ 
sic 0 en CPM 2.2. Manuel Flo¬ 
res Pdrez, Tenerife, 27, 1.' 
08024 Barna. Tel. 219 72 07. 

PCW-8512 por poco dinero, 
infacto y con impresora. Intere- 
sados llamar a Rafa. Tel. (93) 
334 73 97 (Barcelona), de 22 a 
23 boras, urge por mill. 

AMSTRAD-464, color, poco 
uso, con manuales y progra¬ 
mas. 55.000 pesetas. Con uni¬ 
dad de disco y mAs de 200 pro¬ 
gramas comerciales, entre uti- 
lidades y juegos, 80.000 pese¬ 
tas, en perfecto estado. Pre¬ 
guntar por Jesus, boras ofici- 
na. Tel (93) 334 10 08. 

LOTE Amstrad: filtro antire- 
flejos, 80 revistas AMSTRAD, 
actuales, 4 libros programa- 
cidn, 5 cintas, juegos y 9 dis¬ 
cos repletos de utilldades, jue¬ 
gos musica, dibujo y trucos. 
Todo por 25.000 pesetas. Tel. 
(93) 211 55 Barcelona. 

LOTE de 6i5 discos llenos de 
programas de gestibn y utilida- 
des. Todo el lote a 600 pese¬ 
tas cada uno, en lotes de 5 a 


800 pesetas. Tengo desde 
contabilidad mbs IVA a So- 
pbos, tambiAn cambio por pro¬ 
gramas para 1512. Daniel Ber- 
naus, Samuel Barracbina, 2, 
3.° 2.* 08870 Sitges (Barcelo¬ 
na). 

CPC-6128, con monitor co¬ 
lor y manual mbs disco utilida- 
des, como nuevo. 82.000 pe¬ 
setas. Tel. (93) 211 55 48. Bar¬ 
celona. 

VENDO, por cambio a equi- 
po mayor, ordenador Amstrad 
CPC-464, monitor de color, te- 
clado sin ene, e incluso los ma- 
1 nuales, la ROM original de la 
I impresora, el cable de co- 
nexibn y un buen numero de 
progras comerciales, tanto jue¬ 
gos como utilidades. Precio no 
variable: 100.000 pesetas. In- 
teresados llamar al Tel. 
654 39 28 (San Boi de Llobre- 
gat), a partir de las cinco de la 
tarde, preguntar por Luis. 

VENDO y cambio juegos 
para Amstrad PC-1512, bara- 
tos. Llamar al Tel. 309 46 51, 
de 18 a 21 boras, prometo con- 
testar (Barcelona). 

ESTAMOS formando un 
club para usuarlos Amstrad y 
MSX que se llama Space 
Computer. Poseemos unos 
170 juegos, tambibn pokes y 
trucos, etc. Interesados escri¬ 
bir a Club Space Computer, 
Les Verges. 4. 08251 Santpe- 
dor. 

VENDO Amstrad CPC-464, 
fbsforo verde, unidad de disco 
DDI, multiface two, Ibpiz bpti- 
co, 10 discos con juegos y uti¬ 
lidades y mucbo material por 
65.000 pesetas, discutibles. 
Llamar a Pau Serra. Tel (93) 
215 14 79 (Barcelona), a partir 
de las 21 boras. Tambibn lo 
vendo suelto. 

CAMBIO juegos en disco 
para CPC-6128 (Barcelona). 
Escribir a Felipe del Amo, Juan 
de Mena, 23, 2.“-4.* 
08037 Barcelona. Mandar la 
lista de juegos, prometo res- 
puesta. 

liiGRAN oportunidadllt, 
vendo PCW-8512 mbs com- 
plementos, en perfecto estado, 
por precio mbdico, a convenir. 
Interesados, llamar a Rafa 
Tel. (93) 334 73 97 (Barcelo¬ 
na), de 22 a 23 boras, urgente. 

URGE venta PCW-8512, 
nuevecito, con impresora pxsr 
precio inigualable. Interesa¬ 
dos, llamar a Rafa. Tel. (93) 
334 73 97 (Barcelona), de 15 a 
16 boras o de 22 a 23 boras. 

CLUB de programas pro- 
pios. Si bas becbo algun pro- 
grama mbndalo con instruccio- 
nes. No devolvemos progra¬ 
mas. Si interesa contacfare- 


mos. Francisco Rivilla, Via Pla¬ 
ta, 6, 5.“ A. 08210 Ciudad Ba- 
dla (Barcelona). 

ORDENADOR Amstrad 
CPC-664 (disco), con progra¬ 
mas y manuales. Precio intere- 
sante. Tambibn acepto ofertas 
para cambio. Juan. Tel. (93) 
422 02 68. Nocbes. 

AMSTRAD CPC 6128 (co¬ 
lor) y 50 disquets con utilida¬ 
des, juegos y accesorios con 
impresora. Todo 120.000. Tel. 
209 95 46. Jordi. 

CAMBIO Locoscript 2 en in- 
glbs p)or Locoscript 2 en espa- 
nol. Solo disco. No fotocopias. 
Daniel. Tel. 207 35 65. Barce¬ 
lona. 

CAMBIO programas 
PC-1640, mandar lista. Vendo 
CPC-6128, color, 100 discos 
(1000 pesetas disco). Josb 
Gbivez Javierre, Marti Blasi, 
56,1.“ 2.‘ 08905 Hosp'italet de 
Llobregat (Barcelona). Tel. 
(93) 333 25 83. 

VENDO lote de programas 
para 6128 CPC. Poseo unos 
200, los vendo muy baratos. 
Todo es casi de gestibn y uti¬ 
lidades. Poseo 1512 PC. Cam- 
biarla sin afbn de lucro progra¬ 
mas Sison Econom. Los com- 
prarla, me interesan con ma¬ 
nuales. Tel. (93) 894 52 21. 
Daniel Bernaus, Samuel 
Barracbina, 2, 3.“ 2.* 
08870 Sitges (Barcelona). 

COMPRO boja cbiculo Mul¬ 
tiplan con Gufa usuario, as! 
como programas juegos. Todo 
ello para PCW-8256. Interesa¬ 
dos escribir a Carmen Cande- 
vlla, Calabria, 246. 08029 Bar¬ 
celona. 

VENDO impresora Admate- 
DP-80 por 35.000 pesetas. 
Tambibn dispongo de una ex- 
tensa biblioteca de juegos. In¬ 
teresados en el cambio o en la 
venta de la impresora dirijanse 
a Manuel Urquiza, Avila, 30, 
2.“-2.“ Tel. 798 97 93. Matarb 
(Barcelona). 

PC-1512. Desearla formar 
club de usuarios de este orde¬ 
nador con intercambio de pro¬ 
gramas e ideas. Escribir a Ar¬ 
turo Garcia Cifre, Passeig de 
Sant Joan, 197, 2.“ 2.* 
08037 Barcelona Contestarb. 

WARGAME’S. Club para 
adictos a la estrategia y simu- 
lacibn. Interesados, escribir a 
David Bajona, Tenerife, 34, 
08190 Sant Cugat del Vallbs.o 
llamar al telbfono 674 76 17. 
jTe esperamos! 


MURCIA 


PCW-8256. Cambio, vendo, 
compro programas, ideas, tru- 
cos, etc. Mandar lista progra¬ 
mas. Josb Nicasio. Aparta- 
do 40. Barrio Peral. 
30300 Murcia. 

PARA PCW-8512, progra¬ 
mas de gestibn, rutinas, copio-1 
nes, juegos, etc. Escribir o lla¬ 
mar a E mCio E scud ero Pb ra. 
Pozo Aledo, 9. 30730 San Ja- 
vier (Murcia). Tel. (968) 
57 13 26 y 57 35 23. 

INTERCAMBIO juegos. 
Josb Francisco Martinez Gar¬ 
cia, Virgen de Begorta, 36 (B.‘ 
Peral). 30300 Cartagena (Mur¬ 
cia). 

VENDO juegos compatibles | 
para Amstrad CPC-464, 
CPC-664, CPC-6128 en cinta. 'i 
Juegos originales y sin usar. | 
Escribir a M.‘ Carmen Marti- , 
nez. La Paz, 7, 3.° B. I 
30204 Cartagena. 

PROGRAMAS profesiona- 
les (gestibn comercial, contabi¬ 
lidad , facturacibn, stock, bases 
de dates, bojas de cbiculo, 
etc.), juegos y copiones, para 
PCW-8512. Emilio Escudero 
Pbrez, Pozo Aledo, 9. San Ja¬ 
vier. CP 30730. Tels. (968) | 
5713 26 y 57 35 23. Es ur¬ 
gente. 


VENDO Amstrad PC-1512 
doble disquete ampliado 
640 K, seis meses de garant'a. 
145.000 pesetas, regalo canti- 
dad de programas y libros. Tel. 
(952) 47 48 62, martanas. 

DESEO contactar con usua-, 
rios PC y compatibles para 
comprar programas prfesiona- 1 
les Dbase I, Open Acces, etc. 
Con manual si es posible. Juan | 
Andrbs Olivares B. Central, 
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V 6 I 0 Z Rubio (Almerfa). Tel. 
(951) 41 00 60. Antes de di- 
ciembre 87, llamar al Tel. (93) 
333 50 11. 

DESEARIA contactar con 
usuarios de Amstrad 
CPC-464, residentes en Mar- 
bella, y tambi 6 n vendemos jue- 
gos y cargadores, trucos, etc. 
Para llamar'O escribir, dirigirse 
a Marbella (Malaga). Tel. 
77 22 21, Trapiche Epf, 205 
Los Almendros, 1 .°-F. Pregun- 
tar por Jos 6 , de 15 a 21 boras. 

CAMBIO programas corner- 
dales para Amstrad CPC. Ten- 
go m^s de 500 programas. Es¬ 
cribir a Emilio Martin Garcia, 
Verbnlca de la Virgen, 7,1.“ C. 
18005 Granada. 

VENDO 0 cambio progra¬ 
mas para CPC, juegos y utili- 
dades. Poseo mAs de 600 tltu- 
los antiguos y sobre todo lo ul¬ 
timo. Sollcita llsta gratuita. 

VENDO cambio programas 
en cinta o disco para 
CPC-464-6128. Tengo ultimas 
novedades. Vendo a 200 pe¬ 
setas. Escribir a Angel Peralta 
Navarro, San Agustln, 11. Co- 
gollos de Guadix (Granada). 
Contestar 6 . CP 18518. 

CAMBIO, compro, vendo 
juegos. Poseo ultimas noveda¬ 
des; Bob Winner, Misterio del 
Nile, Prohibition Two-Two, etc. 
Tambi 6 n utilidades: Discology, 
Handyman, Bigbronzo, etc. 
Escribir a Jos 6 Antonio Monto- 
ro Garcia, Obispo Hurtado, 25, 
1.“D. 18004 Granada. Tel. 
(958) 25 30 32. 

AMSTRAD 464, monitor co¬ 
lor, impresora y muchas m^is 
cosas, todo interesado poner- 
se en contacto conmigo, es 


nuevo, todo funciona, y es una 
ganga de verdad, ven y com- 
pru 6 belo tu mismo y te con- 
vencer^is. Antonio Extremera 
Peftalver, Estacidn, 96. Cani- 
llas de Albaida (Malaga). 

INTERCAMBIO programas 
en disco y cinta para 
CPC-6128. Me Interesan toda 
clase de ju^os y utilidades. 
M^lma seri^ad. Interesados 
escribir a Gonzalo Garcla-Agu- 
116, Salmedina, 2. 41012 Sevi¬ 
lla. Enviarme llsta. Prometo 
contestar. 

CABLE Impresora para 
Amstrad PC-1512. Llamar en- 
tre 4-5 P.M. Preguntar por 
Jos 6 . Tel. (951) 25 02 24. Al- 
merla. 

INTERCAMBIO programas, 
trucos y dem 6 s para el 
PC-1512. Poseo juegos tales 
como Congo Bongo, El Billar, 
Donkey Kong, Zaxxon y P. T. 
de I. B. M., Print Master Gem 
Print. Reim 6 n Su 6 rez P 6 rez. 
Tel. (957) 62 34 06 y 62 30 61. 
Martin Arjona, 22. Herrera (Se¬ 
villa). 

PROGRAMAS CPC-6128. 
Poseo m 6 s de 600 entre jue¬ 
gos y utilidades. Interesados 
en cambiar, escri'bi'r a Pedro 
Vergara. Trille, 6 . 11009C6- 
diz. Tel. (956) 25 13 96. Enviar 
llsta. Gracias. 

VENDO Light Pen Joystick y 
tres discos por s 6 lo 8.000 pe¬ 
setas. Luis. M. Bermudez, 
Eras Bajas, 4. 18240 Pinos 
Puente (Granada). Tel (958) 
45 03 96. 

VENDO cassette DR-303 
Sanyo a estrenar. Garantla en 
vigor. P.V.P. 9.000. Incluidos 
cables de conexidn. Interesa¬ 


dos escribir o llamar a David, 
Figueroa Pedrero, 2. 
11520 Rota (Cddiz). Tel. 
81 11 21 . 

INTERCAMBIO programas 
PC y compatibles. Escribir a 
Jos 6 R. Garcia. Carretera, 27. 
18811 Zujar (Granada), o lla¬ 
mar al Tel. (958) 71 61 61. 

ZX SPECTRUM plus. En- 
vlen propuestas al aparta- 
do 52, 23080 Ja 6 n. 



CASTILLA-LA 

MANCHA 


CAMBIO juegos para Ams¬ 
trad CPC-472. Interesados es¬ 
cribir a Jos 6 Maria Sdnchez 
Verdejo, Arquitecto Vandelvi- 
da, 29, 2.- derecha. 02003 Al- 
bacete. Prometo contestar a 
todos. Ultimas novedades. 

COMPRO unidad de disco 
con controlador para 464. Diri¬ 
girse a Manuel Gonzdiez Mar¬ 
tin, Ronda de Buenavi'sta, 4 
E-5. 45005 Toledo. Tel. (925) 
22 67 98. 

GUADALAJARA. Cambla- 
rla Colossus 4 y Batman por 
otros para PCW en Guadalaja¬ 
ra. Tel. (91) 889 10 67. Raul 
Grunwald Cerezo. 

VENDO PC-1512 monitor 


color, 2 discos. Una semana 
uso. Un ario de garantla. Re¬ 
gale veinte diskettes doble 
cara doble densidad. Precio 
convenir. Apartado 274. 
45600 Talavera. 

VENDO ordenador Amstrad 
CPC-464, monitor color, sin 
usar en absolute, por incompa- 
tlbilidad. Interesados llamar al 
tel 6 fono (911) 21 01 40. 



COMUNIDAD 

VALENCIANA 


CAMBIO programas, gama I 
CPC. Solo disco. M 6 s de 600. 
Interesados escribir a Amador ! 
Devesa Martinez, Zubeldia, 
14.03590 Altea (Alicante). Tel. 
(965) 84 22 76. 

CAMBIO 10 juegos de mi 
llsta (m 6 s de 100) por el The 
Music System Avanced, en 
cinta y con instmcciones. Diri¬ 
girse a Jaime Quirant Querol, 
Avda. Sur Oeste, 58. 
12600 Vail de Ux 6 (Castell 6 n). ' 
PC COMPATIBLES, cambio 
programas, dispongo de m 6 s 
de 100. Enviar llsta a Gonzalo ! 
Mirc 6 Montava Avda. Torre- 
fiel, 1-B pta. 9, piso 5.“ 
46870 Onteniente (Valencia). 
TENGO un CPC-6128 yde- | 
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COMPRO- 


'-CAMBIO 


searfa intercambiar el monitor 
fbsforo verde por monitor co¬ 
lor. A la persona que lo cam- 
bie le grabard unos 100 jue- 
gos. Tengo Barbarian, Kra- 
keovt, Mag Max Discolgic. 
Tambidn intercambio. Candido 
Garcia Alejo, Teodoro Lloren- 
te, 73, Puerto Sagunto (Va¬ 
lencia). 

CLUB Amstrad estd intere- 
sado en el intercambio de pro- 
gramas. Interesados dirigirse a 
Antonio P6rez Matarfn, Monte¬ 
video, 42, 3 derecha. 
46950 Xirivella (Valencia). Tel. 
(96) 399 24 06. Prometo con- 
testar a todos. 

VENDO programas para el 
CPC-464, interesados llamar 
al teldfono 274 27 14, o escri- 
blr a la siguiente direccibn: 
Josb Vte. Orellana Herndndez, 
Buenavista, 122, 2. pta. 7. 
46520 Puerto Sagunto (Valen¬ 
cia), tengo mbs de 100 ti'tulos 
y a precios muy asequibles. 
Gracias. 



BALEARES 


COMPRO todo tipo de jue- 
gos para Amstrad CPC-464, 
mbximo precio 150 pesetas. 
Ses Alzineretes, 69. Capdella 
(Mallorca). Tel. (971) 67 05 83. 
Preguntar por Jorge (Mallor¬ 
ca). 



NAVARRA 


PCW-8256, compro, vendo 
y cambio todo tipo de progra¬ 
mas. Contesto siempre y envio 
lista. Escribir a Ruben Alonso, 
Tudela, 40. 31590 Castejbn 
(Navarra). 

AMSTRAD PC-1512 mono- 
cromo (20 megas), en garantia 
con programa Open-Acces 
Entry. Tel. (948) 26 47 70. 
Pamplona. 


INTERCAMBIO todo tipo de 
programas para PC-1512. In- 
teresado en comunicacibn. Es¬ 
cribir a Carlos Segura Sanz, 
Martin Azpilicueta, 22, 5.°C. 
31011 Pamplona (Navarra). 
Telbfono (948) 25 25 47. 



EXTREMADURA 


VENDO PCW-8512, con 
fundas, filtro de pantalla, caja 
archivadora para 100 diskets, 
20 programas dBase II, Amsti- 
le. Supercalc, Dr. Graph, Dr. 
Drav;/, Delta Plus, Multiplan y 
otros, mbs 50 disketes, libros, 
revistas. Todo 120.000 pese¬ 
tas, negociables, o cambio por 
compatible PC. Tel. (924) 
25 79 02. Badajoz. 

CAMBIO programas, ideas 
trucos, para PCs 1512. Me in- 
teresan grbficos, integrados, 
autoedicibn y tratamientos de 
textos sobre todo. LIbmame de 
5 a 8. Artemio. Tel. (924) 
25 79 02. Badajoz. 

PROGRAMA de loto de la 
casa Microgesa para el 
CPC-6128. Tambibn el de 
Quinformbtica para el mismo 
ordenador. Francisco Fernbn- 
dez Gorizblez, Almazara, 20, 
1.° derecha. 10500 Valencia 
de AIcbntara (Cbceres). 

URGE vender 300 progra¬ 
mas aproximadamente. Jue- 
gos y utilidades. Bajo precio. 
Interesados dirigirse a Candy 
Pbrez Mbrquez, Zapateria, 47. 
10980 AIcbntara (Cbceres). 
Amstrad CPC 464 (cinta y 
compatibles). 

COMPRO juegos y utilida¬ 
des a mbdico precio. Interesan 
Billi, Jail Break, Wonder Boy, 
Avenger, etc. Calle Melilla, 16, 
bloque 2.°, 5.° A. 50007 Zara¬ 
goza. Tel. 38 68 81. 

CAMBIO juegos para el 
CPC 6128 (disco) como: Ex¬ 
press Raide, Firnando Martin, 
Saboteur II, Spirit!, Barbarian, 
Head Oven Hells, Nbmesis 
Dustin, Enduro Racer, Disco- 
logy Shat Circuit J. y R. Poseo 
cerca de 125, todos buenos. 
Tel (974) 60 60 86, o escribir a 
Avda. de Sagunto, 60, piso 7.“, 
puerta 14. 44002 Teruel. No 
compramos juegos, preguntar 
por Pablo. 


CAMBIO monitor color 
CPC-6128 por uno de fbsforo 
verde. Pagbndome la diteren- 
cia (27.000 pesetas). Tel. 
22 30 78 (Zaragoza). Pregun¬ 
tar por Eugenio. 

VENDO Amstrad CPC-6128 
en muy buen estado, con am- 
pliador de memoria 256 K. Tel. 
43 80 10 (Zaragoza). 

COMPRO paquete integra- 
do, Contabilidad, IVA, Factura- 
cibn. Control Stocks, etc. Inte¬ 
resados; Alfredo Guiral, Doctor 
Aznar Molina, 19. Tel. 
29 84 92. 50002 Zaragoza. 

PROGRAMAS profesiona- 
les, utilidades, programas edu- 
cativos, aplicaciones matemb- 
ticas. Cambio y compro. Serie- 
dad. Para un uso realmente 
serio del CPC-6128. Escribir y 
mandar lista a Manuel Fuertes 
Estallo, Villa Isabel, 25. 
22005 Huesca. 

CAMBIO juegos CPC-464. 
Dispongo de noveades como: 
Arkanoid, Fernando Martin 
Basket, Prohibition, Bomb- 
Jack, Commando, Airworif, 
Tennis-3D, Barbarian, Winter 
Sports, etc. Josb Luis Zarago¬ 
za. Tel. (976) 59 17 44. 



MADRID 


THEE WEEKS In Paradise. 
Quisiera contactar con algulen 
que posea este juego para ex- 
plicarme el funcionamiento. 
Jesus Gutibrrez-Rave Caballe¬ 
ro, Empecinados 52, 2.° A. 
Mbstoles. Tel. 645 63 10, lla¬ 
mar de 14,30 a 15,30 horas. 

AMSTRAD PCW-8256 com- 
pleto, mbs algunos programas 
mbs, como Amsfile o Clocko- 
hess, en uso desde Navidad 
de 1986. Precio 80.000 pese¬ 
tas, 0 cambio por PC-1512, 
dando 40.000 pesetas. Tel. 
675 27 96. Paco, de 16 a 19 
horas, o escribir al Aparta- 
do 133 de Torrejbn de Ardoz 
(Madrid). 

VENDO Impresora New- 
Print CPB-80, 130cv&eg., en 
garantia, perfecto estado, 
compatible IBM. 40.000 pese¬ 
tas. Tel. 275 12 50. 

VENDO 0 cambio juegos de 
Spectrum, 48 K, originales por 
juegos Amstrad CPC-464. Es¬ 


cribir a Silvia Fernbndez Diaz, 
De los Barros, 26. 28018 Ma¬ 
drid. 

PCW-8512 garantia en vi¬ 
gor, equipo completo, teclado, 
monitor, impresora, discos ofi- 
ginales, manuales. Tambidn 
MS-Cobol. Todo por 110.000 
pesetas. Urge vender. 
Tel. 777 56 67 (Madrid). Pre¬ 
guntar por Angel. Llamar tar- 
des a partir de las 15 horas. | 

AMSTRAD CPC-464 como 
nuevo. Precio a convenir. Tel. 
209 00 75. Marina Diaz Mar¬ 
tinez. 

CAMBIO juegos en disco 
para CPC-6128. Tengo mu- 
chos y muy buenos. Fernando 
Martin, Basket, Bomb Jack, 
Desert Fox, Arkanoid, Sai 
Combat, Gauntlet Commando, 
Turbo Sprit, Dynamite Dan, 
Profanation, Gaur Over, Sky 
Fox, Fairliquet, West Bank, Sa¬ 
boteur Monty on Ruer, Vier- 
nes 13. Ikary, Oltimas noveda- 
des. Mandar lista a Josb Maria 
Torrejbn Sampedro. Avda. 
Manzanares, 150. 28019 Ma¬ 
drid. Tel. 460 41 13. 

COMPRO juegos en disco. 
Tambibn copiones y utilidades. 
Enviar lista con precios a Jor¬ 
ge Hernbndez Gutibrrez.Arcos 
de Jaibn, 1, 2.“ C. 28037 Ma¬ 
drid. 

VENDO impresora 
DMP-3000, nueva, con garan¬ 
tia, DB III y Wordstar. Sblo por 
39.000 pesetas. No la dejes 
escapar. Llamar tardes, pre¬ 
guntar por Alfredo. Tel. 
718 38 71. 

JUEGOS y utilidades para 
CPC-464. Poseemos mbs de 
300. Mbxima seriedad, contes- 
tacibn segura. Interesados es¬ 
cribir a Jesus A. Fernando VII, 
10. 28280 El Escorial (Madrid), 
0 bien llamar al telbfono (91) 
890 30 65. Preguntar por Mi¬ 
guel, a partir 21 horas, daros 
prisa. Gracias. 

COMPRO juegos en cinta o 
en disco (preferible disco). 
Tambibn copiones y utilidades. 
Biviar I'sb con precios a Jof 
ge Hernbndez Gutibrrez, Arcos 
de Jaibn, 1. A ser posibie zona 
de Madrid. 

AMSTRAO-6128, fbsforo 
verde, vendo, prbcticamente 
nuevo, regalo 2 discos de jue¬ 
gos y joystick y revistas. 
71.000 pesetas. Josb Rambn. 
Tel. 279 73 71. 

INTERCAMBIO programas 
para Mis trad PCW con gente 
de Madrid, tambibn vendo. 
Tengo bastantes, preguntar 
por Manolo. Tel. 201 70 91. 
Gracias. 

CAMBIO juegos de ordena¬ 
dor Amstrad CPC-6128 en dis- 
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CO, preferentemente que se 
puedan grabar. Interesados 
llamar a los tel^fonos 
431 50 74 y 276 23 96, boras 
de comida. S6lo Madrid, o es- 
cribir a Goya, 97, 3.° derecha. 
Preguntar por Fredi. 

CAMBIO juegos y utllidades 
en cinta y disco (preferibie dis¬ 
co). Zona Comunidad de Ma¬ 
drid. Interesados escnbir a Jor¬ 
ge Hernandez, Arcos do Jaibn, 
1, 2.“ C. 28037 Madrid. 

PROGRAMAS para 
PCW-8256, tanto juegos como 
utilidades y profesionales. Inte- 
resado en Agenda y Control 
Stock. Escribir a Juan Carlos 
Iglesias Velasco, Del Fuego, 
34. 28100 Alcobendas (Ma¬ 
drid). 

IMPRESORA ITOM compa¬ 
tible serle y paralelo. 30.000 
pesetas. 120 caracteres por 
minuto, muy rbpida. Tel. 
449 46 38, tardes y noches. 

CPC-6128 fbsforo verde, 
con garantia, adembs 10 dis¬ 
cos, 27 revistas, 4 libros, dis¬ 
cos CP/M y manual nuevo. 
Todo 80.000 pesetas. Llamar 
de 10 a 12 boras, mabanas. 
Tel. 407 24 73. Preguntar por 
Alfredo. 

CAMBIO utilidades y jue¬ 
gos, especialmente desearla 
programs grbficos. Mandar lis- 
tas a Carlos Quirbs, General 
Garcia Escbmez, 28, 2.° I. 
28044 Madrid. 

COMPRO, cambio o vendo 
juegos 0 programs de todo 
tipo; Preguntar por Javier. Tel. 
759 37 55. 

VENDO joystick Amstick, 
con averla, por 700 pesetas, 
tambibn cambio juegos para 
464. Mandar lists a Javier Rin- 


cbn, Venus, 16. Alcorcbn (Ma¬ 
drid). Tel. 619 96 49. 

MUCHACHOS, se ba forma- 
do un club de Amstradictos 
para el intercambio de juegos 
y utilidades. Interesados man¬ 
dar lists a Club Sierra de Ma¬ 
drid, Los Piba, 7, B. 28280 El 
Escorial (Madrid). Tel. 
890 30 05. Preguntar por Mi¬ 
guel. 

PROGRAMAS para 
PC-1640, a ser posible que 
aprovecbe sus cualidades grb- 
ficas, 0 con entorno Gem. En¬ 
rique Sbncbez Prieto. Aparta- 
do 142. 28250 Torrelodones 
(Madrid). 

MULTIPLAN, Fairligbt, Dr, 
Dravir, Tomahavir, Dr. Graph, 
3-D Clock Cbess, dBase II, 9 
discos Batman. Todo por 
30.000 pesetas. Troglo. Tel. 
245 97 92, tardes. 

AMSTRAD-6128, muy cui- 
dado, con fundas y filtro panta- 
lla, 40 discos llenos de los me- 
jores juegos y utilidades: dBa¬ 
se II, Multiplantas, Word III, Art 
Studio, Star Graf, Oddjob Dis- 
cology, Tasprint, etc. Coleccio- 
nes de revistas, libros: dBa¬ 
se II, Worstar, etc. Regalo 
mesa y joystick. Todo por 
100.000 pesetas, sebor Serra¬ 
no. Tel. (91) 474 90 42. 

INTERESADOS en former 
club PCW Madrid para inter¬ 
cambio de programas, ideas,' 
mandar sugerencias a Grego¬ 
rio Marina Moreno. Apartado 
41021. 28080 Madrid. Contes- 
tarb a todos. 

VENDO Amstrad 6128, bien 
cuidado, fundas, filtro, cables 
separadores, revistas comple- 
tas 140 discos!, llenos de jue¬ 
gos y las mejores utilidades. 


tambibn libros CPM y Wor 
Star, etc. Regalo mesa orde- 
nador. Todo 100.000 pesetas. 
Tel. (91) 474 90 42. Manuel. 

CAMBIO programas para 
Amstrad 8256-8512, gestibn, 
juegos, utilidades y de todo 
tIpo. Mandar lista a Jesus Du- 
rbn, Serrano, 15, 2.“ E, Villalba 
(Madrid). Contestarb a todos. 

NECESITO conseguir pro- 
grama micropress CPC-6128, 
cambiaria por cualquier pro- 
grama de utilidades profesio¬ 
nales que tengo. Mandarla lis¬ 
ta. Antonio Molina Alcalb, Cea 
Bermudez, 56. 28003 Madrid. 

RECIEN comprado 
PC-1512. Necesito programas 
de todo tipo. Tel. 228 50 96. 
Manolo, 

COMPRO el bloque de orde- 
nacibn MS, Sort de Microsoft. 
Escribir a Miguel Angel Domin¬ 
guez, Avda. Francia, 21. 
28916 Leganbs. Madrid. Es 
para CPC-6128. 



CASTILLA-LEON 


VENDO, muy baratos, 35 
discos con los mejores progra¬ 
mas del mercado: Discology, 
Devpac, TMS, Obbjob, dBa¬ 
se II, Placon, Dr. Dravir, Dr. 
Graph, MS Cobol, MS Fortran, 
Pascal MT, Mbasic, Cbasic, 


Pagemaker, Cracker II y tam¬ 
bibn juegos. Cbsar. Tel. (988) 
74 54 42. 

POR CAMBIO de ordenador 
vendo el siguiente lote de pro¬ 
gramas y juegos para Amstrad 
PCW-8256: Fairligbt, Chess 4, 
Bounder Strike For Harrie, 
Flead Over Heels, Air Traffic 
Control, Tomavyak Southern 
Belle, Bridg 2, D'r. Draw y dBa¬ 
se II. Podbis localizarme en 
Palencia, La Paz, 1, bajo B. 
Tel (988) 72 31 75. - 

PROGRAMAMOS para el 
Amstrad CPC 128 y 
PCW-8512. Tengo muchos y 
variados, as( como modernos 
juegos. Aseguro intentar no 
defraudaros y contestar a to¬ 
dos. Podbis localizarme en Pa¬ 
lencia, Acacias, 5, 1.°F. Tel. 
(988) 74 09 24, preguntar por 
Alberto Plaza. 

PCW-8256, compro, camtx'o 
y vendo juegos y utilidades 
como Dr. Graph, Harrier, Head 
Heels, Fairligth y deseo con- 
tactar con usuarios para inter¬ 
cambio de listed os, ideas y tru¬ 
ces. Escribe pronto, contesta¬ 
rb. Avda. de Nocedo, 21, 2.“ 
derecha. 24007 Lebn. Tel. 
24 15 79. 

INTERCAMBIO todo tipo de 
programas para PCs. Interesa¬ 
dos llamar de 14 a 16 horas. 
Tel. (947) 32 23 22, o escribir 
a Juan Carlos Garcfa, Ronda 
del Ferrocarril, 87, 1.“ izquier- 
da. 09200 Miranda de Ebro 
(Burgos). 

CAMBIO juegos en disco 
para CPC-128. Interesados 
Umar al telbfono 25 80 18 (Va¬ 
lladolid). Preguntar por Oscar. 
Preferentemente gente de Va¬ 
lladolid. 


INKMAGIC 


iNO TIRES TUS 
CARTUCHOS DE 
IMPRESORA! 

Nosotros reentintamos tus cartuchos y los dejamos como nuevos. 
jMucho m^s baratos que si los compraras nuevos! 

Envianos tus cartuchos junto con tus dates personates adjun- 
tando el numero de giro postal (*); te los devolveremos rdpida- 
mente por correo certificado. 

* jlNKMAGIC da vida a tus cartuchos! 

* Cartuchos para impresoras Amstrad modelos: DMP 1 y DMP 2/3000 

* Prbximamente tambibn para impresoras PCW 8256/512 

* Forma de pago: DMP 1, 2000 y 3000, 350 ptas. (**) 

(') Glros domiclllados a la cuenta num. 011.514.522 de la Caja Postal. 

(") Gastos de envio Incluldos. 
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IMPRESORA 


IMP3000 


Juego de caracteres IBM. 
Avance de papel por 
friccion o guia. 

Cddigos de control 
compatibles con las 
impresoras Epson. 

Mas de lOOtiposde 
letra diferentes (incluido 
el tipo de alta calidad 
NLQ). 
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DMP 3000 


IMPRESORAMATRICIAL COMPATIBLE CON LOS PCs 

La impresora DMP3000 representa un nuevo hito dentro de la linea de 
productos informaticos de AMSTRAD de elevadas prestaciones a bajo precio. 

Esta maquina combina la versatilidad de un conjunto de codigos de control 
standard con la experiencia de AMSTRAD en el diseno y la fabricacion de 
aparatos de alta calidad. 

La gran variedad de tamanos y tipos de letra, 
junto con el juego de caracteres (que incluye 
los caracteres ASCII, simbolos graficos, letras 
acentuadas, etc.), cubren todas las necesidades 
imaginables. Ademas, la implementacion de 
graficos controlables punto a punto y la 
adoption de codigos de control compatibles 
con la norma Epson permiten que la DMP3000 
funcione directamente con la mayor parte de 
los programas de ordenador, incluidos los 

procesadores de texto, los programas de dibujo, los volcados de pantalla, etc. 

La DMP3000 puede ser conectada al Amstrad PC o a cualquier otro ordenador compatible con el IBM PC que este dotado de un 
interface paralelo standard. 

Esta impresora admite papel en hojas sueltas o continuo. Su ingenioso diseno facilita la insertion y alineacion de ambos tipos de 
papel. Gracias a su elevada velocidad de escritura, mas de 100 caracteres por segundo, hasta los trabajos mas largos se terminan en 
cuestion de minutos. 

La DMP3000 funciona tambien con cualquier otro ordenador personal o domestico (jaor ejemplo, bs de la sene CPC de Anstrad) 
que disponga de salida "paralelo". Si el ordenador solo tiene salida "serie'' (por ejemplo. Commodore y Spectrum), se puede utilizar 
un interface adecuado para realizar la adaptation de las senales. 



Especificaciones: 


Metodo d« impresion; 
Velocidad de impresion: 


Por enpacto, matriz de puntos 

Con caracteres normales, 105 CPS 
Con caracteres de doble ancho, 52 CPS 


Matrices 9 X 9, caracteres normales 

(vertical X horizontal) 9X18, caracteres de doble ancho. 

3 X numero deseado, imagen - bit. 

9 X numero deseado, imagen - bit con 9 agu|as. 

Nonhales. II mm de ancho por 2.55 mm de 
alto. 

Standard (Rea) lOCPP, 80CPL 
Mici (8ite)l2CPP,96CPL 
(CPP = caracteres por pulgada) Comprimida 17 CPP, 1 37 CPL 

Standard de doble ancho 5 CPP, 90 CPL 
Mlm doble ancho 6 CPP, 43 CPL 
Compnmida de doble ancho 3 5 CPP. 69 CPL 
80 (standard). 

40 (standard de doble ancho) 

132 (compnmida), 

66 (standard de doble ancho) 


Interiineas: 


Tiempo de avance de linea: 
Papeb 


Tamano de los caracteres: 


Paso de los caracteres; 


(CPL = caracteres por Tinea) 


Columnas por linea: 


Numero de copias: 


Interfar 

Allmentacion: 


Dimensiones: 


Peso: 


1 / 6 " 

1 / 8 ' 

7/72" 

n/2l6"(programable) 
n/72" (programable) 

200 ms (para intertinea de I /6') 

Plegado continuo (arrastre por ttaccion), 
de 4.5 a 10 pulgadas de ancho. 

Hojas sueltas (arrastre por friccidn) o en rollos, 
de 4 a 9.5 pulgadas de ancho. 

2 hojas (incluido el original) 

Papel con hojas sensJbles a la presion, de 40 g/m^ 

Paralelo (compatible Centronics). 

220-240 Vc.a., 50 Hz 

400X 250X100 mm 
(anchura X profundidad X altura) 

4,2 kg. 




ESPAl^A. 


GRUPO INDESCOMP 

Aravaca, 22,28040 MADRID. Tel. 4593001. TOlex 47660INSC E. Fax 45922 92 - DelegaciOn CataluOa: Cl. Tarragona, 110. Tel. 3251058.08015BARCELONA. 
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RALK y su goipe de sable 
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CON NUESTRA REVISTA, UNO DE ESTOAB 


PREMIOS SORTEO AMSTRADIEZ 
NOVIEMBRE-87 


IMPRESORA AMSTRAD 

Don Xavier Quintana Quurant 
Buenaventura Munoz, 18, 2.°, 2.* 
08018 Barceiona 


LOTES DE 3 
PROGRAMAS EN 
CASSETTE 

Jos6 M.‘ Clausell 
Domenech 
Almas, n.° 5 
12550 Almassora 
(Castell6n) 

Don Jordi Xirgo Tarres 
Industria, 24 
Cassa de la Selva 
17244 Girona 


Javier Gago 
Fernandez 
Cei Colegio Cajai 
Aical^ de Henares 
(Madrid) 

Jos6 M.‘ Tache 
Nesple 

Los Angeles, 12, 7, 

DP 2 

Barna 


Fernando Varga 
Rafols 

Tom^ Borr^, n.° 13, 
2 .“ 

28045 Madrid 
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JshuLOSOS PREMIOS 


11MPRESORA AMSTRAD 


5 LOTES DE 3 
PROGRAMAS EN 
CASSETTE 



Para participar solamente deber^ rellenar el cupbn con los titulos de sus cinco 
programas favorites en orden de preferencia y enviarlo a AMSTRAD USER. 

Todos los cupones recibidos antes del dia 30 de cada mes entrar^in en un sorteo. 
A los premios les ser^ notificado por carta certificada a su domicilio. 
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DISCO TARJETA 21 Mb (Foimatead 

PARA AMSTRAD Y COMPATIBLES 


UN AND DE GARANTIA 


CARACTERISTICAS: 

• Disco Tandon (TM 362) 3 V 2 pulgadas 

• Capacidad; 21 Mb (Formateado) 

• Tiempo medio de acceso: 80 Milisegundos 

• Posibilidad de instalar dos 
discos duros 

• Bajo consumo 

• Facilidad de montaje 


DISCOS FIJOS 

Capacidad 

Tiempo de acceso 

21 Mb 

80 Ms 

30 Mb 

40 Ms 

40 Mb 

35 Ms 

70 Mb 

28 Ms 


CONSULTE 

ASU 

DISTRIBUIDOR 


Distribuidor oficial: COnPUCRfiF^S.fi. 


Guzman el Bueno, 133, 3 ° Telefs. 2330920—2346784-2349985-99-38. 

28003 MADRID 





























GORREO 


PCW 


c 

%^oy propietsrio de un PCW 
8512 y suscriptor de esta revis- 
la. Os escribo para ver si podeis 
solucionarme los siguientes 
problemas: 

1) Necesito escribir acentos 
desde BASIC par la impresoray 
no lo conpigo. iCdmo podria 
hacerlo? 

2) cCdmo se usa la Inslruc- 
cion «USING>-? 

Agradeclendo de antemano 
su atencldn y en espera de sus 
noticias se despide 

Ignacio Aparicio Magalldn 
Pamplona 

El problema de las vocales 
acentuadas se puede solucionar 
(aunque quede un poco feo) dl- 
cifindole a la Impresora que, tras 
Imprimir la vocal, retroceda un 
espacio e imprima el acento. 
Esto se puede hacer gracias al 
cardcter de control 8, conocido 
como Backspace (espacio hacia 
atras). Para que sea mds senci- 
llo hemos creado una funcidn 
denominada acentoS, en la que 
el pardmetro entre pardntesis es 
la vocal que se quiere acentuar. 
El listado 1 adjunto te sirve 
como ejemplo de su definicion 
(|[nea10)yde su uso (llnea 40). 
Tras el listado tienes la salida 
producida por fete, y que es 
simplemente las c'inco vocales 
acentuadas. 

La instruccion USING ha de 
ir siempre tras la sentencia 
PRINT, y nos permits definir una 
«plantilla» a la cual se ajustard 
lo que imprimamos. En esta 
plantilla podemos incluir una 
serie de simbolos que, segun en 
qud casos, representan a un ca- 
rdcter o a varies del resultado 
impreso. El listado 2 adjunto es 
un ejemplo de algunas posibili- 
dades de uso de USING con va- 
lores numericos. 

Las posibilidades de USING 
son estas: 

1) Formates numdricos; 

Para el numero en si: 

# Cada # represents una 
posicidn de un digito. En los 


PCW espaholes, al arrancar con 
el teclado en Castellano, en lu-^ 
gar de # utiliza el simbolo de 
pesetas (Pt) que se obtiene pul- 
sando EXTRA + 4. 

Especifica la posicidn del 
punto decimal. 

, Especifica una posicidn. 
Sdio puede aparecer antes del 
punto decimal, y hace que los 
digitos que queden a la izquier- 
da del punto decimal deban se- 
pararse mediants comas en gru- 
pos de tres. 

Si el numero a imprimir tie- 
ne mas digitos a la izquierda del’ 
punto decimal que simbolos # 
(o Pt), aparecera precedido del 
simbolo %, que indica que se 
ha producido un desbordamien- 
to de la mdscara. Si el numero 
tiene mds digitos a la derecha 
del punto decimal que simbolos 
# (o Pt), la parte decimal se re- 
dondea por exceso, 

Para antes y despufe del 
numero: 

## Especifica que se debe 
escribir un signo # inmediata- 
mente antes del primer digito o 
del punto decimal, despufe del 
signo + 0 - (si lo hay). El sig¬ 
no # ocupard una de las posi- 
ciones para digitos. Ejemplo: 
hh######,.## 

’* Especifica que los espa- 
cios libres a la izquierda deben 
ser rellenados con asteriscos. 
Muy util para cheques. 

’*# Actua como las opcio- 
nes ** y ## combinadas, es 
decir, con asteriscos por la iz¬ 
quierda y el signo #. 

$$ Especifica que se debe es¬ 
cribir un signo $ inmediatamen- 
te antes del primer digito o del 
punto decimal, despues del sig¬ 
no + o - (si lo hay). El $ ocu¬ 
pard una de las posiciones para 
digitos. 

**$ Actiia como las opciones 
** y $ combinadas, es decir, con 
asteriscos por la izquierda y el 
signo $. 

+ Especifica que se debe 
escribir el signo -i- o el - (se¬ 
gun corresponda). Si se incluye 
el signo -i- al principio de la 


plantilla, el signo se escribird 
inmediatamente antes del nume¬ 
ro. Si se incluye el signo -i- al 
final de la plantilla, el signo se 
escribe a la derecha del numero 
(y del exponente si lo hay). 

- Este signo s6lo se puede 
poner al final de la plantilla. In¬ 
dica que, si el numero es nega¬ 
tive, se debe escribir el signo - 
a su derecha (y a la derecha del 
exponente, si lo hay). Si el nu¬ 
mero es positive’, a su derecha 
se escribe un espacio. Si no se 
utiliza este especificador, se es¬ 
cribe automdticamente un sig¬ 
no - a la izquierda de todos los 
numeros negatives. 

I t t f Especifica que el 
numero se debe escribir en for¬ 
ma exponencial. Los signos 
t t t T se deben poner a la 
derecha de las posiciones para 
digitos, pero a la izquierda de 
los signos -i- y -. Ejemplo: 
##.#### t T t t +-Si 


LISTADO 1 

10 DEF Fir acento-i <a$)=a$+CHRS C8)+. 

20 FOR n=l TO 5 
30 READ IS 

40 LPEIHT FN acentoS (IS);“ "; 

50 NEXT n 
60 LPRIKT 
70 END 

80 DATA a,e,1,o,u 


a 6 1 i) (j 


LISTADO 2 

10 FOR n -1 TO 5 
20 READ plantilla$(n) 

30 NEXT n 
40 FOR n=l TO 5 

50 PRINT USING pi ant i 1 laS (,n) ; 1234.567 
60 PRINT USING plant! 1 laS <n) 1234.567P. 
70 PRINT 
80 NEXT n 
00 END 

100 DATA "P.P.R, F.R" 

110 DATA "P.F.P.P.P.. F.P.P.F.P." 

120 DATA "+F,F.P.P.F." 

130 DATA " P.. P.F.F.P.F.P. +" 

140 DATA "4tFvP.P,P.P.P.P.P,F.P.P,P.F.P., . F'RF'P*" 


el numero es de precisidn sim¬ 
ple, aparecerS con una E indi- 
cando la separacidn entre la 
mantisa y el exponente. Si es de 
precisidn doble; aparecerd con 
una D. 

2) Para textos: 

! Especifica que sdIo se debe 
escribir el primer cardcter de la 
cadena. 

/<espacios>/ Especifica 
que sdio se deben escribir los 
X primeros caracteres de la ca¬ 
dena, siendo x la longitud de 
la plantilla, esto es, el numero 
de espacios mds dos, ya que se 
cuentan tambidn las dos barras 
inclinadas. 

& Especifica que se debe es¬ 
cribir la cadena completa sin 
modificarla. 

USING se puecfe u I Tzar tan- 
to con PRINT a pantalla como 
con LPRINT o con PRINT hacia 
un fichero secuencial abierto 
con OPEN "0". 
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CORREO 



escribo para pediros 
que me solucionels el siguiente 
problema: 

Tenia un CPC 464 con uni- 
dad de disco. Hace unas fecbas 
tuve la oportunidad de cambiar- 
lo por un CPC 6128, y mi pro¬ 
blema esta en que no deseo 
desprenderme de la unidad de 
disco si es que puedo adaptarla 
como segunda unidad de disco 


del 6128. 


Mis preguntas son: 

1) iEs posible adaptar la 
unidad de disco del 464 como 
segunda unidad de disco del 
6128? 

2) iQue modilicaciones hay 
que bacerle para poderla adap¬ 
tar? 

Espero que dentro de la ma¬ 
yor rapidez que podais me con- 
tesleis. Alentamenie os saluda. 


Roberto Andres Cantarero 
Manresa 

La unidad de disco si te sir- 
ve, pero no asi el cable. Lo que 
tienes que hacer es: 

1) Guardar el cable que lie- 
nes por si algun dia vuelves a 
tener un 464. 

2) Acercarte a tu tienda ha¬ 
bitual de suministros AMSTRAD 
0 a algun gran almacen y pedir 
un cabte paralelo para segunda 
unidad de discos para un AMS¬ 
TRAD CPC 6128. 

3) De nuevo en casa, con el 
ordenador- apaqado, conecta el 
cable a la entrada marcada como 
unidad de discos 2 y por su- 
puesto a la unidad de discos. 

4) Enciende la unidad de 
discos. 

5) Enciende el ordenador. 

6) Para probar si todo va 
bien, introduce algiin disco con 
programas en la unidad B y 
escribe: 

:B:CAT 

pulsando despues RETURN. 

Si todo va bien observards, 
tras ciertos ruidos en la unidad 
B, el catalogo del disco. Si se 
produce algun mensaje de error, 
saca el disco, apaga todo y re¬ 
visa que las conexiones sean 
correctas. Tal vez lengas que 
apretar mds el cable por el lado 
de la unidad de discos, pero ten 


por seguro que funciona, porque 
yo en mi casa dice exaclamente 
lo mismo y llevo bastante tiem- 
po trabajando duro con las dos 
unidades sin el mas minimo 
problema. 



migos de AMSTRAD 


USER: 

Soy un suscriptor de vuestra 
re vista y me he decidido a con- 
sultaros unas dudas. 

Soy un estudiante de tnfor- 
matica en la Universidad Poli- 
tecnica de Valencia. Durante el 
primer curso aprendemos a pro- 
gramar en Pascal y debemos 
realizar un programa de fin de 
curso en este lenguaje de pro- 
gramacion. Poseo Ires compila- 
dores de Pascal, el Compas, el 
Pascal MT+ y et Turbo Pascal 
para ml AMSTRAD 6128. El pro¬ 
blema me surgio cuando al rea¬ 
lizar el programa (sobre la ges- 
tion de un video-club) este me 
ocupb 38K de memoria Mien- 
tras lo tecleaba, cada cierto 
tiempo lo compllaba para corre- 
gir errores de tecleo hasta que 
aparecid el mensaje de error 
«Compiler Uverllow». tnlonces 
segui tecledndolo hasta el linal 
y llego un momenta en et que 
no cabia en el editor, y decidi 
escribirlo con et programa 
«Tasword«. Una vez tecleado 
totalmente inlenle cargarlo para 
compilario y ejecutar el progra¬ 
ma con los tres compiladores, y 
en todos ellos me salia el men¬ 
saje “File too big». Por si les 
sirve de dato el programa cons- 
ta de 1450 lineas, 41 pracedi- 
mientos y 5 funciones, y ade- 
mas maneja dos ticheros. 

Les agradeceria enormemen- 
le que me informaran si esio se 
puede solucionar de alguna ma- 
nera icon expansiones de me¬ 
moria? lutilizando el segundo 
banco de 64K? ly como hacer- 
to? 0 si existe en el mercado ai- 
gun otro compilador de Pascal 
para mi 6128 que permits traba- 
jar con programas de este ta- 
maho. 

Atentamente les saluda- 


Jose Vicente Salva Marant 
La Pobla del Due (Valencia) 


En primer lugar, por lo que 
respecta al MT-i- y al Turbo 
Pascal, ambos luncionan sobre 


CP/M Plus. En CP/M Plus ya se 
utiliza toda la RAM del CPC 
6128 (los 128K), luego dificil- 
mente puedes usar mas. Las po- 
sibles ampliaciones de RAM tra- 
bajan como disco de silicic, 
nunca como ampliacion de la 
TPA. 

De todos modes, es bastante 
extrafio que no te quepa el pro¬ 
grama. Exislen, que se me 
ocurran ahora, dos posibles so- 
luciones utilizando el MT-e, que 
es la version que mejor co- 
nozco. 

1) Tanto los procedimientos 
como las funciones puedes 
compilarlos por separado como 
modules y linkarlos despues con 
el programa principal. En el ma¬ 
nual de Pascal MT-i- tienes in- 
formacidn detallada de como 
hacerlo. 

2) Puedes pasar parte o to¬ 
dos los procedimienlos y fun¬ 
ciones a uno 0 mds ticberos que 
deberas compilar por separado 
con la opcidn «Crear Overlay-. 
De este mode, el programa prin¬ 
cipal sera del lipo ejecufable 
«C0M», y el mismo se encarga 
de buscar en el disco los fiche- 
ros de overlays cuando le hacen 
falla. Generalmente, estos fiche- 
ros tienen el mismo nombre que 
el programa principal pero la ex¬ 
tension esta formada por tres 
numeros. De nuevo en el ma¬ 
nual encontraras informacidn 
sobre como crear y utilizar over¬ 
lays con Pascal MT-i-. 


PCW 


Les felicito por el tratamiento 
que recibe el PCW en su revis¬ 
ta, dado que al parecer somos 
pocos (ustedes incluidos) los 
que nos hemos dado cuenta de 
que bajo la “maquinila de es- 
chbir» se esconde un potente 
microordenador. 

Esta ha sido la razon por la 
que me he decidido a escribir- 
les, ya que actualmente estoy 
cursando estudios en la «Esco- 
la dEnginyeria Tecnica de Tele- 
comunicacion La Salle Bonano- 
va», y me seria de gran utilidad 
disponer de informacidn relativa 
al PCW 8256 en lo reterente a 


ubicacion de la TPA, CCP, 
BIOS BDOS (mapa de mem- 
ria), inlormacion relativa al bus 
de expansidn, direcciones de las 
subrutinas de CP/M (salidas a 
la impresora y la panlalla, enlra- 
das por la consola...). 

Todo esto se to pido a uste¬ 
des porque llevo mas de tres 
meses buscando por todas las 
librerias tecnicas de Barcelona 
sin enconirar otra cosa que am¬ 
pliaciones 'del manual de Basic 
y LocoScript. 

En case de que ustedes no 
pudiesen proporcionarme el ma¬ 
terial que les pido, les agrade¬ 
ceria que me indicasen ddnde 
poderto enconirar (no hay nin- 
gun inconveniente si esta en in¬ 
gles). Espero atentamente su 
respuesta. 

Alectuosamente: 

Francesc Atemany Galindo 
Tossa de Mar (Gerona) 


El mq'or Ifbro que conoce 
mos sobre CP/M Plus en los or- 
denadores AMSTRAD, tanto so¬ 
bre el CPC 6128 como sobre el 
PCW, es un libro editado por 
dos programadores ingleses, 
cuyos dales son los siguienles: 

Titulo: The AMSTRAD CP/M 
PLis. 

Editorial: M.M.L. Systems, 
Ltd. 

Autores: Andrew Clarke & 
Cbvid Powys-Lybbe. 

Direccibn: 11 Sun Sheet 
LONDON EC2M 2PS. 

Telefono (01)247 0691. 

En este libro puedes encon- 
trar toda la informacidn que nos 
pides, a excepcion de las co¬ 
nexiones del bus de expansidn, 
conexiones que yo lambien des- 
conozco. Aprovecho tu carta 
para pedir a cualquier lector que 
las conozca que nos escriba 
para asi poder publicarlas y 
aportar esta informacidn a nues- 
tros lectores. 


CPC 


Soy usuario de un CPC 6128 
desde hace aproximadamente 
aho y medio, y, aunque no, es¬ 
toy suscrilo a su revista la sue- 
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to comprar con cierla regulari- 
M La razon de no haberme 
decidido a suscribirme es la 
poca atencion quo generalmente 
prestan en su revista a las apti- 
caciones ^<serias«, por usar un 
nombre, del 6128. En particular 
da rabia ver cdmo abunda la in; 
lormaddn inleresante para to's 
PCW mientras que para el 6128 
se replten tos programas de jue- 
pos y tos trucos para BASIC. 

Para bien de los que, como 
yo, la unlca instrucadn de BASIC 
pue empleamos es '.CPM mbs 
algun CAT ocasional, tes sugie- 
ro que inicien una secclbn de- 
dicada a la utillzacidn «seria» 
del CPC 6128 y que at hablar 
de programas y perllericos para 
el PCW comenten, siquiera bre- 
menle, cuales si y cuales no 
son para el CPC 6128. En par¬ 
ticular es dificll conseguir, at 
menos en Alicante, documenta- 
cion sobre CP/M Plus, ya que 
cast toda la que se encuentra es 
sobre CP/M 2.2. 

Mientras toman o no la deci¬ 
sion, les quedaria muy agrade- 
cldo si pudieran conlestarme a 
las siguientes preguntas: 

1) iPueden indicarme el 
nombre y el distribuidor de al¬ 
gun Iratamiento de lextos para 
el CPC 6128 bajo CP/M Plus? 
Con el que uso actualmente en 
CP/M 2.2 suelo tener sends 
problemas de lalta de memoria. 

2) En el numero de abril de 
su revista aparece un programa 
para convedir el segundo banco 
del 6128 en un disco RAM, des- 
de BASIC por supuesto. /Hay 
algun medio de adapter ese pro¬ 
grama para ulitizarlo bajo CP/M 
2.2. que tambien desperdicia el 
segundo banco? Podrian dedi¬ 
car algun articulo al tema de la 
conmutacion de bancos, que es, 
sin duda, una de las caracteris- 
ticas sobresalientes de tos CPC. 

3j Race tiempo que esioy in- 
teresado en adquirir un disco 
RAM de DK'TROMICS. Sin em¬ 
bargo, ni en tos grandes alma- 
cenes donde lo he estado bus- 


cando, ni en las tiendas de in- 
lormalica de Alicante, ban sabi- 
do decirme cdmo se puede uti- 
lizar desde CP/M Plus, ya que 
las instrucciones que lo acom- 
panan son para el CP/M 2.2 y 
emplean comandos que, como 
el MOVCPM, no aparecen como 
tales en los discos de CP/M 
Plus. 

4) /Es posible ubicar un co- 
mando no residenie del CP/M, 
PIP por ejempio, en memoria 
para que sea utilizable aunque 
no se halle en el disco que te- 
nemos Introducido en la uni- 
dad? Ldgicamente, a costa de 
disminuir la TP A. 

5) /la segunda unidad de 
doble densidad que se vende 
para 8256 es adaptable al 6128? 

/ Y los chips de ampliacidn de! 
disco RAM? 

6) Recienlemente he tenido 
oportunidad de ver la unidad de 
5.25 para el 6128 de la marca 
PACE al desorbitado precio de 
56.000pesetas mas t.V.A., jcasi 
mas de lo que vale ml ordena- 
dort i Tienen noticias de alguna 
otra unidad de 5.25 mas ase- 
quible? 

7) Las ampliaciones de me¬ 
moria que se venden para el 
6128 no he tenido oportunidad 
de estudiarlas a londo. /Pueden 
ser gestionadas desde CP/M 
Plus como memoria central o 
quedan relegadas a servir como 
almacdn de cadenas para BA¬ 
SIC? En general, /que usos se 
le pueden dar desde CP/M? Si, 
como anuncian la mayorfa de 
estas ampliaciones, pueden ser 
usadas como disco RAM, /por 
qu6 hay perilericos que son ex- 
clusivamente disco RAM? 

Atentamente. 

Juan C. Pereletegui 
Alicante 

El hecho de que no dedique- 
mos m^s atencidn a las apllca- 
ciones ■<serias>> del CPC 6128 
se debe a que la mayorfa de los 
usuarios de este aparato lo de¬ 


dican a otros usos mas «lLidi- 
cos». De lodos modos, toma- 
mos nota de su sugerencia. 

Pasemos ahora a las pre¬ 
guntas'. 

1) Puestos al habla con Mi¬ 
crobyte, nos informan de que 
estan trabajando en la traduc- 
cion al Castellano de uno de los 
procesadores de textos mcis po- 
pulares de lodos los llempos: 
Wordstar, Este, cuando se co- 
mience su comerclalizacidn, tra- 
bajara sobre CP/M Plus tanto en 
el PCW como en el CPC 6128, 

2) Adapter el disco RAM a 
CP/M 2.2 no es posible, ya que 
la esiructura de paginacidn de 
los bancos de memoria es dis- 
tinta. Lo que si intentaremos es 
desarrollar el disco M para el 
CP/M 2.2, 

3) Por las noticias de que 
dispongo, el disco RAM de 
DKTRONICS se disefio en prin- 
cipio para trabajar con AMSDOS 
y CP/M 2.2. No obstante, creo 
que posteriormente DKTRONICS 
bien realizd alguna modifica- 
cidn, anadiendo un nuevo co- 
mando para inslalarlo en CP/M 
Plus, 0 bien suministraba un co- 
mando CP/M para instalar el 
disco RAM De todos modos, lo 
mejor que puede hacer es diri- 
girse directamente a DKTRO¬ 
NICS y preguntarles (sin duda 
su distribuidor habitual AMS- 
TRAO no tendrci inconveniente 
en darle esta direccion). 

4) Para instalar en memoria 
un comando no residente seria 
necesario diseiiarlo nosotros 
mismos. Esto se debe a dos mo- 
tivos: el primero de ellos es que 
necesitamos partir del listado 
ensamblador para crear, en lu- 
gar del fichero con exiension 
«C0M», un fichero relocalizable 
corf extension '<PRL», Adem^s, 
tendremos que crear un «COM» 
que se encargue de cargar el an¬ 
terior e instalarlo como RSX, 

El segundo motivo es que ne¬ 
cesitamos disehar un mecanis- 
mo para activar ese comando 
«durmiente», Lo mas normal 


seria que al pulsar cierla com- 
binacidn de teclas se activara, 
como hacen normalmente las 
utilidades residentes del tipo del 
iamoso <'Siderick». 

Lamentablemente no dispo- 
nemos del listado fuente del co¬ 
mando PIP, por lo que en prin¬ 
ciple no es posible instalar este 
comando. 

5) Los perifbricos que se 
distribuyen para el PCW son de 
uso exclusive del PCW. Es im- 
portanle que entiendas que el 
hardware del PCW y de los CPC 
es muy distinlo, por lo que pe- 
rifbricos como unidades de dis¬ 
co, ampliaciones de memoria, 
Idpices bptfeos, interfaces 
RS232, etcetera, no pueden ser 
comunes. 

6) Ahora mismo no tenemos 
conocimiento de otra unidad de 
disco de 5,25 para CPC m^s 
asequible. Lo sentimos, 

7) El CP/M Plus se caracte- 
riza, entre otras cosas, por po- 
seer 61K de TPA, Por tanto, en 
ningun caso una ampliacidn de 
memoria puede aumentar esta 
memoria libre para programas, 
Su uso bajo este operativo que- 
da relegado a disco RAM, 

El hecho de que un periferi- 
co sea disco RAM o ampliacidn 
de memoria se debe a que, se- 
gun su uso, se maneja con un 
soltware especifico. No olvide- 
mos que si disponemos de 
256K RAM y los utilizamos 
como disco, es porque dispone¬ 
mos de una serie de programas 
en eddigo mdquina que se en- 
cargan de cargar y salvar fiche- 
ros, abrirlos, cerrarlos, realizar 
el catalogo del disco, etcetera. 
Igualmente, si utilizamos 256K 
de RAM como expansidn de me¬ 
moria para salvar pantallas o ca¬ 
denas de texto es porque dispo¬ 
nemos de una serie de rutinas 
en eddigo mdquina que se en- 
cargan de ello. En definitiva, la 
principal diferencia entre un dis¬ 
co RAM y una ampliacidn de 
memoria RAM es el software 
que la controla. 
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f n el numero 23 de AMS- 
TRAD USER, corres- 
pondiente a! mes de agosto 
pasado, y concretamente en 
el arti'culo «lntroduccidn al 
BASIC 2», se dice que si 
queremos saber la memoria 
libre de que disponemos de- 
beremos escribir «?fre» o 
«print fre», lo que nos debe 
dar normalmente 60873 
fiyfes. Rues bien, cuando lo 
ejecuto el resultado es de 
29817 bytes. iMe podrian 
explicar esto? 

Antonio Marin 
Murcia 


La cifra que d^bamos en 
el articulo que mencionas no 
debe tomarse al pie de la le- 
tra, pues van'a en funcibn de 
la versidn de BASIC 2 de que 
se disponga, de los progra- 
mas residentes instalados, 
del tamano del disco RAM, 
de la cantidad de memoria 
del equipo y, tambibn, del 
sistema operative que se uti- 
lice, pues el DOS Plus, de 
Digital Research, ocupa bas- 
tante mbs memoria que el 
MS-DOS, de Microsoft. 

La cifra de 29817 bytes 
results anormalmente baja y 
podn'a deberse a una combl- 
naclbn de los factores ya 
mencionados. En especial, 
le recomendamos que revise 
la cantidad de memoria asig- 
nada al disco” RAM (puede 
hacerlo con el comando 
NVR) y que utilice, si no lo 
estb haciendo ya, el sistema 
operative MS-DOS en lugar 
del DOS Plus. 

Si desea disponer de 
60873 bytes para el BASIC 2 
y, al mismo tiempo, utilizar 
un disco RAM de cierto ta- 
maho y algun que otro pro¬ 
grams residents, deben'a es- 
tudiar la alternativa de am- 
pliar la memoria de su PC 
1512 a 640 Kbytes, bien si- 
guiendo las instrucciones 
que aparecieron en el nume- 
ro 22 de AMSTRAD USER o 
bien dirigidndose al servicio 
de asistencia tbcnica de 
AMSTRAD Espaha. 


PC 


P oseo un AMSTRAD PC 
1512 con dos unidades 
de disco en el cual he inten- 
tado hacer correr el progra- 
ma Windows de Microsoft, 
consiguldndolo sdio en un 
50 por 100, ya que si bien el 
programa funciona, no con- 
sigo que funcione el ratdn. 

He cargado el fichero 
MOUSE.COM (el que viene 
con el PC 1512) con el sis¬ 
tema operativo (utilicd la ver¬ 
sion 3.1, ya que con la 3.2 
no me funciond). Al instalar 
el programa y preguntarme 
por el tipo de ratdn, contes- 
td Microsoft Bus, tal como 
indica el manual de AMS¬ 
TRAD: pero el ratdn no da 
ninguna serial de vida, ni tan 
siquiera hace moverse al 
puntero. 

Les agradecerd me indi- 
quen si hay alguna posibili- 
dad de utilizar el ratdn con 
Windows. 

Tambidn nosotros hemos 
podido comprobar que el 
driver de ratbn utilizado por 
el programa Windows es in- 
capaz de controlar adecua- 
damente el ratdn del AMS¬ 
TRAD PC 1512. Junto con el 
compilador QuickBASIC 
(tambibn de Microsoft), dste 
es el unico programa con el 
que elraWn del PC 1512 nos 
ha dado algun problema. 

La razbn de este incorrec- 
to comportamiento del pro¬ 
grama Windows estriba en 
que el ratbn de los PC 1512 
no es plenamente compaf- 
ble con el estbndar Micro¬ 
soft. Puestos al habla con 
Intertec, distribuidores en 
Espafia del entorno grbfico 
Windows, nos comentaron 
que tenfan conocimiento de 
este tema, pero que la solu- 
cidn dependia de AMSTRAD. 
Por otra parte, segun nos in- 
formaron en AMSTRAD Es¬ 
paha, se estb trabajando ya 
en una solucidn definitiva 
para este pequeho proble¬ 
ma. Mientras tanto, no le 
quedarb otro remedio que 
utilizar el programa Win¬ 
dows con el teclado, adqui- 
rir un ratdn Microsoft, o di- 
rigirse al establecimiento 


donde adquirid Windows e 
intentar, dadas las circuns- 
tancias, la devolucidn de su 
imports. 


PC 


stimados amigos: 

Soy un afortunado 
poseedor de un AMSTRAD 
PC 1640 y desean'a hacerles 
unas preguntas: 

— i Puede el PC 1640 
usar un interface MIDI? i Me 
podrian dar sus caracterls- 
ticas? 

— (.Son compatibles los 
programas especificos para 
el PC 1512 en el 1640? 

— iSe puede usar el in¬ 
terface RS232 del PC 1640 
para conectar un modem? 

Santiago Rodriguez 
Alcorcdn 


— El PC 1640 puede, por 
supuesto, utilizar los interfa¬ 
ces MIDI creados para orde- 
nadores compatibles PC. La 
informacidn sobre tarjetas 
MIDI de que disponemos en 
la redaccidn de AMSTRAD 
USER es bastante escasa, 
por lo que le recomendamos 
que dirija sus consultas a 
Sistemas MIDI, Corcdga, 
89, entresuelo, 08029 Bar¬ 
celona, teldfono (93) 
230 97 90, empresa espe- 
cializada en «informbtica 
musical*. 

— Todos los programas 
para el PC 1512pueden e/e- 
cutarse en el PC 1640, con 
una unica excepcidn: aque- 
llos en los que se utilice el 
modo grbfico de alta resolu- 
cidn especial del PC 1512. 
Desgraciadamente, estos 
programas son prbcticamen- 
te inexistentes, de modo que 
difi'cilmente encontrarb pro- 
blemas por esta causa. 

— El modo habitual de 
conectar un modem a cual- 
quier ordenador pasa por la 
utilizacidn del conector 
RS232. Sin embargo, para 
los compatibles PC existen 
diversos modelos de tarjetas 
modem que se conectan di- 
rectamente en uno de los 


slots de expansion de la mi-, 
quina, con la ventaja de no 
ocupar espacio sobre la 
mesa detrabajoyde dejar li’ 
bre para otros usos el interj 
face RS232. | 



5 oy poseedor de un PC 
1512 y me gustan'a m 
me respondieran a una sera 1 
de preguntas que a continm 
cidn les relate: I 

— iPor qud a la bora del 
hacer la publicidad AIWS-1 
TRAD dice que el ordenadorl 
se entrega con tres vo/ii/ne-j 
nes de manuales y en reali¬ 
dad sdIo incluyen dos, fal-l 
tando la Gufa de Usuariodel, 
BASIC 2? ! 

— Segun he podido leer,i 
al PC no se le puede conec-\ 
tar otro monitor por llevarin -, 
cluido en el suyo lo que le 
controla, pero la traves de 
un video puedo conectar> 
otro monitor? 

— iHay algo sobre dise- 
no asistido por ordenadot 
para el AMSTRAD PC? 

— Si compro un modem, 
iddnde debo conectarlo? 

— iVan a publicar algi. 
programa para este modeio 
(PC)? 

Luis Miguel Salgado 
Alicante 


— Ignoramos a qud pu¬ 
blicidad te refieres, pero, 
que nosotros sepamos, el 
PC 1512 se entrega con dos 
manuales, salvo los modelos 
con disco duro, en los que 
se incluye adembs un ma¬ 
nual que comenta algunas de 
las peculiaridades de este 
dispositivo de almacena- 
miento. Por otra parte, la in¬ 
formacidn sobre el BASIC 2 
que contienen los manuales 
es bastante reducida, por lo 
que, si le interesa este len- 
guaje, deberfa considerar la 
adquisicidnt de algun llbro 
sobre dl, como, por ejem- 
plo, el "Manual de BASIC2» 
que aparece en nuestras pb- 
ginas de ofertas de suscrip- 
tores. 
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-Al PC 1512 s( se le 
puede conectar otro moni¬ 
tor, aunque existen algunas 
dificultades para hacerlo, ya 
que la fuente de alimentacidn 
del PC 1512 se aloja en el 
monitor que se entrega con 
el equipo. Asf pues, si desea 
conectar otro monitor ai PC 
puede hacerlo, pero utilizan- 
do al mismo tiempo el mo¬ 
nitor original para la alimen- 
tacidn del equipo. 

— Ignoramos a qud se re- 
fiere con la expresi'dn «algo 
sobre diseno asistido por or- 
denador», pero, en cualqider 
caso, la oferta de programas 
y documentacidn sobre dise¬ 
no asistido por ordenador 
(CAD) para los AMSTRAD 
PC es amplisima. Cualquier 
programa de CAD para com¬ 
patibles PC (y hay muchos) 
puede ejecutarse en un PC 
1512. 

— La respuesta a esta 
pregunta depende del tipo de 
modem que adquiera; unos 
se conectan al puerto serie 
del PC y otros en los slots 
de expansidn de la mdquina. 

— Memos publicado ya 
algunos listados de progra¬ 
mas para PC y vamos a se- 
guir hacidndolo en la medi- 
da que lo soliciten nuestros 
lectores. Por otra parte, en 
la seccidn de trucos apare- 
cen prcicticamente todos los 
meses pequefios listados en 
ensamblador y en BASIC 2. 


CPC 


stimados senores: 

1.“) iQud tipos de 
CP/M puede utilizar el CPC 
464? iUtiUzando una expan¬ 
sidn de memoria puedo uti¬ 
lizar el CP/M Plus (3,0)? 
iCiud.diferencias existen en- 
tre CP/M 80y CP/M 86? iY 
entre CP/M 2.2 y CP/ 3.0? 
iPuede utilizar los sistemas 
MP/M u Oasis? 

2. °) iOud tipos de Dba- 
se puede utilizar el CPC 464 ? 
iEntre dstos se incluye el 
Dbase III? 

3. °) cHay alguna rela- 
cidn entre AMSDOS y Pascal 
de Hisoft?i,Me podrfan citar 


algun libro que trate a fondo 
el AMSDOS? 

4. °) iCual es la diferen- 
cia entre los microprocesa- 
dores Z80A, 8086, 8088, 
8087, 8085-A, 6502 y 
68000? /.Radica esta dife- 
rencia en el numero de bits? 
iOuintos bits tiene cada 
uno? Siendo el Z80A de 8 
bits, cpodn'a manejar algun 
sistema de aquellos micro- 
procesadores antes citados 
de 8 bits? 

5. °) iPuede el CPC 464 
conectar una unidad de dis¬ 
co mayor a 3 pulgadas? iSe 
le podrfan conectar dos uni- 
dades de disco? Siendo de 
mayor didmetro un disco, 
ipuede almacenar mayor in- 
formacidn? i Se le puede co¬ 
nectar el disco distribuido 
por Vortex? iPuede una uni¬ 
dad de disco de 54 pulgadas 
cargar un disco de 3 pul¬ 
gadas? 

8.") En la revista corres- 
pondiente a septiembre de 
1987 anuncian como ofertas 
para suscriptor un controla- 
dory unidad de disco de 54 
pulgadas de Vortex, en ver¬ 
sion CPC 464 iNecesita otra 
unidad de disco adicional? 
cPodrfa utilizar dos unidades 
de disco como en la version 
CPC 6128? 

Antoni F. Laso 
Vilanova I la Geltru 
(Barcelona) 


Por lo que veo has ofdo 
muchas cosas, pero nadie se 
ha molestado en aclardrte- 
las. Vamos a intentarlo poco 
a poco. 

1.“) El CPC 464, tal y 
como se suministra, puede 
utilizar el CP/M 2.2 conec- 
tdndole una o dos unidades 
de disco de tres pulgadas. Al 
comprar la primera unidad 
de disco se suministra el dis¬ 
co con el Sistema Operative 
CP/M 2.2. Efectivamente, 
con una ampliacion de me¬ 
moria de 64K es posible uti¬ 
lizar el CP/M Plus, si bien en 
algunos programas puedes 
encontrar algun problema; 
concretamente creo recordar 


que el Dbase II tenia proble- 
mas con la lectura de tecla- 
do, por algun motive oscuro 
que desconozco. 

La diferencia principal en¬ 
tre el CP/M 80 y el CP/M 86 
es que el primero estd dise- 
nado para ordenadores ba- 
sados en microprocesadores 
de 8 bits (8080 o Z80) mien- 
tras que el segundo estci di- 
seiiado para ordenadores 
basados en microprocesado¬ 
res de 16 bits (8088 d 
8086). Dadas las diferencias 
entre ambos tipos de micro¬ 
procesadores, el Sistema 
Operative es tambidn muy 
diferente. 

Por el contrario el CP/M 
2.2 y el CP/M S.Otienen bas- 
tantes cosas en comun, ya 
que los programas que fun- 
cionen sobre CP/M 2.2 fun- 
cionardn con casi total segu- 
ridad sobre CP/M Plus, si 
bien no ocurre lo mismo al 
contrario. Cara al usuario la 
diferencia principal estriba 
en que en el CP/M 2.2 de/a 
(segiin sobre qud ordenado¬ 
res) hasta 48K libres para los 
programas de usuario, 
mientras que el CP/M Plus 
deja 61K libres, gracias a 
que es capaz de manejar 
bancos de memoria RAM pa- 
glnada. 

Los sistemas operatives 
MP/M y Oasis no se pueden 
implementar en un CPC 464 
(ni 6128) por motives de 
memoria, microprocesador, 
hardware, etedtera. 

2 . “) Metemo que no po- 
drds utilizar Dbase en tu CPC 
salvo que encuentres alguna 
versidn extraha que trabaje 
sobre CP/M 2.2. En cual¬ 
quier caso serfa el Dbase II, 
ya que el Dbase III no estd 
disponible para CP/M. 

3. °) Sf. El Pascal de Hi- 
soft es un lenguaje, y como 
la mayorfa de los lenguajes 
para CPC que no funcionan 
sobre CP/M, utilize las faci- 
lidades que suministra el 
AMSDOS. Puedes encontrar 
la mejor informacidn sobre 
el AMSDOS en la Gui'a del 
FirmwareSOFT 158 (en in- 
glbs). 

4. “) De todos los eddi- 
gos que nombras, el 8087 
no es microprocesador, sino 
un co-procesador aritmdtico 


disehado para trabajar con 
los microprocesadores 8088 
y 8086. El Z80 y el 8085 son 
microprocesadores de 8 
bits, y existe compatibilidad 
en un sentido (los progra¬ 
mas que corren en el 8085 
lo hacen tambidn en el Z80 
y no al revds), excepto con 
dos instrucciones del 8085, 
llamadas RIM y SIM. 

El 8088 y el 8086son to- 
talmente compatibles desde 
el punto de vista del progra- 
mador. La diferencia que 
existe es de hardware, ya 
que el bus de datos del 8088 
es de 8 bits, aunque trabaje 
con datos de 16 bits, mien¬ 
tras que el 8086 t'lene el bus 
de datos de 16 bits. 

El 6502 es tambidn un mi¬ 
croprocesador de 8 bits, 
pero de distinto fabricante 
que 8085 y Z80, por lo cual 
es incompatible. El 68000 es 
un microprocesador con bus 
de datos de 16 bits y bus de 
direcciones de 32 bits, si 
bien el espacio de direccio- 
namiento real es de 16 
Mbytes. 

Como ya hemos citado, el 
Z80 puede manejar sistemas 
operatives creados para los 
microprocesadores 8080 y 
8085. De hecho, el CP/M se 
cred en un principio para el 
microprocesador 8080, y los 
AMSTRAD CPC yPCWIo uti- 
lizan con un Z80. 

5. “’) El CPC puede adm'l- 
tir discos de 5 V 4 y puede 
manejar dos unidades de 
disco. La informacidn que 
puede almacenar un disco 
no depende tanto del tama- 
ho como de la densidad del 
material magndtico que lo 
cubre y del formato utilizado 
para almacenar la informa- 
cidn. 

El CPC 464 puede utilizar 
la unidad doble de VORTEX. 
Por supuesto, no se puede 
utilizar un disco de tres pul - 
gadas en una unidad de 
5 V 4 . 

6 . “) El anuncio de la 
oferta para suscriptores de 
unidades VORTEX DE 5 1/4 
publ'icado en el mes de sep¬ 
tiembre salid mal, de forma 
que la unidad para CPC 464 
es la de dos discos, y la uni¬ 
dad para CPC 6128 es la de 
un solo disco. 
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CLARA DEL REY, 58 Tel : 415 15 46 
METRO ALFONSO XMI iFACIL APARCAMlENTO! 


• Laboratorio de desarrollo 
de Hardware para Amstrad. 

• Programas profesionales 
y de gestidn para 6128, 
PCWy PC1512. 

• Programacidn a medida. 

• Consulting de paquetes 
informdticos de alto nivel. 

• Intercomunicacidn entre 
ordenadores via telefdnica 
<<Correo Electrdnico». 

• Acceso a Bancos de Datos 
nacionales y extranjeros. 

• Instalacidn 

y mantenimiento de 
equipos informdticos 
Amstrad. 
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de perifericos y software. 
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^Cutlntas palabras puede leer en un minute? 

1.000, 2.000, 3,000, 4.000, 5.000... 

Y de le leido, ^cudnto memorizd? 

Si no es capaz de leer las canlidades antes mencioretbs y comprender por lo menos el 80 por 100 


USTED NECESITA SPEED READ 
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IMPRESORAS 



El programa para el aprendizaje de lectura rdpida, disedado y creado por el cienldico mister Hartmann, que ha 
sido la base del 8xilo de muchos politicos, diiectivos y estudlantes del mundo enlero. Con SPEED READ puede con- 
seguirse como mlnimo, al lerminar el curso, un aumenlo del 100 por 100 en velocidad de lectura y doblar la capa- 
cidad de comprensidn de lo leido. 

Abora disponible en version para PC's y en caslellano. 

PIdalo en lo buenos establecimlenlos de informdtica o directamenie contra reembolso de 12,000 plas. + IVA y 
gaslos de envio (Centres de ensehanza y aulas de colegios consultar acuerdo de licencia) a; 

INTERNATIONAL COMPUTING, Departamento de ventas directas, R, Antonio MarimOn, 7 principal B, 07013 
PALMA DE MALLORCA Tel, (971) 45 86 00. FAX: 45 8601. 

S6lo para PC Amstrad 1512 y compatibles. 

•Atencidn distribuidores, tenemos los mejores precios del mercado en disquete, tanlo en Bulk como per- 
sonallzados.'* 


STAR, C-ITOH, NEWPRINT, PA¬ 
NASONIC. 

Star Gemini 160 cps .... 49.000 

Star NL-10 120 cps. 60.000 

Panasonic 180 cps. 87.000 

COMPATIBLES BONDWELL 


640 K, 2 drives. 145.000 


Ampliaciones, Software de Gestidn. 
Servicios: Asesoria Contable. Tei6- 


fono (91) 715 29 81. 
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Existen en la 
actualidad mu- 
chos libros dedi- 
cados al apren- 
dizaje del len- 
guaje BASIC, al- 
gunos de ellos 
expKcitamente al 
Locomotive BA¬ 
SIC de AMS- 
TRAD. Entre las 
materias trata- 
das suelen in- 
cluirse las matri¬ 
ces y los fiche- 
ros, pero quiz^ 
por la amplltud 
de estos temas, 
no con la nece- 
sarla extensidn. 

Este libro va 
dedicado expre- 
samente a los 
usuarios de los 
CPC 464, 664 y 
6128 de AMS- 
TRAD. En dl se 
tratan temas de 
conocimlento 
general como 
matrices y orde- 
nacidn, aplica- 
bles a cualquier 
ordenador y te¬ 
mas sobre fiche- 
ros, especificos 
de los citados 
modelos. 

El contenido 
estd dividido en 
slete capitulos 
que, aun estan- 
do relacionados, 
permiten su lec- 
tura por separa- 
do. Forman tres 
grandes blo- 
ques: el primero 
(capitulos 2 y 3) 




LOS FICHEROS DEL AMSTRAD 
CPC 464,664 Y 6128 


incluye todo lo 
relative a la utili- 
zacldn de matri¬ 
ces (listas y ta- 
blas), como es- 
tructuras de al- 
macenamiento 
transitorio y ma- 
nipulacidn de 
dates. El segun- 
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do (capitulos 4 y 
5) estd dedicado 
a los ficheros del 
AMSTRAD, tanto 
de acceso direc- 
to como secuen- 
cial, unices posi- 
bles en los CPC; 
y el ultimo blo- 
que (capitulos 6 



lOSnCHEROSENElAimUD 

CP(464,CP(6MT(P(612II 


y 7) pretende 
aportar una ma¬ 
yor utllldad a los 
p r 0 g r a m a s 
EAMSWORD y 
ED.COM (CP/M), 
manej^ndolos 
desde BASIC y 
utiliz^ndolos 
como eficaces 
c readores y ma- 
nipuladores de 
ficheros, a la vez 
que se abren 
nuevas puertas 
para la utiliza- 
ci6n de ficheros 
creados desde 
diversos progra- 
mas de aplica- 
cl6n. 

Adem^s de las 
numerosas ruti- 
nas y ejemplos 
expuestos en 
cada capftulo, se 
Incluyen como 
apdndices a los 
mismos una se- 
rie de programas 
de utilldad, que 
ademds de su 
aportacibn como 
valor didbctico, 
permiten un uso 
directo como 
programas de 
aplicacidn. 

El lenguaje uti- 
lizado en las ex- 
plicaciones es 
muy claro, lo que 
unido a los nu- 
merosos ejem¬ 
plos en BASIC 
hace que sea 
bste un libro 
ideal para princi- 
piantes. 
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futura profundi- 
zacidn. 

Capitulo a ca- 
pitulo, tras una 
introduccidn al 
LISP, se nos ex- 
plican los tipos 
bdsicos de da¬ 
tes, la estructura 
de los progra- 
mas, la sintaxis y 
la semcintica, las 
funciones de 
construccidn y 
manejo de listas,, 
las funciones 
matemdticas y 
las variables, el 
uso de condicio- 
nales, estructu- 
ras de control, 
operadores apli- 
cativos, la recur- 
si6n, las listas de 
propiedades y 
estructuras, las 
operaciones de 
entrada/salida y 
el entorno LISP. 
Contamos tam- 
bidn con dos 
apdndices, un 
diccionario de 
tdrminos ingle- 
ses mds frecuen- 
tes en la biblio- 
grafia sobre LISP 
y la localizaoidn 
de las funciones, 
formas especia- 
les y macros. 


Aunque es uno 
de los lenguajes 
de programacidn 
mds antiguos 
(data de finales 
de los cincuen- 
ta), es ahora 
cuando LISP co- 
mienza a des- 
pertar verdadero 
furor en el mun- 
do de la informS- 
tica. La razdn es- 
triba fundamen- 
talmente en sus 
aplicaciones en 
el campo de la 
Inteligencia Arti¬ 
ficial, el abarata- 
miento de los po- 
tentes equipos 
que precise y el 
creciente coste 
del tiempo de 
programacidn. 

Esta obra pre- 
tende adentrar al 
lector en el mun- 
do del LISP, pre- 
sentdndole toda 
la teoria necesa- 
ria arropada por 
constantes y pre- 
cisos ejemplos, 
escritos en 
COMMON LISP, 
dialecto que se 
estd perfilando 
como el estdndar 
de este lenguaje. 

El objetivo de 
este libro es que 
el lector obtenga 
una idea Clara de 
las posibilidades 
de aplicacidn de 
LISP y adquiera 
conocimientos 
suficientes para 
entender los pro- 


gramas escritos 
en este lenguaje, 
asi como para 
poder confeccio- 
nar los suyos 
propios. 

El tratamiento 
de la estructura 
del lenguaje no 
pretende ser ex¬ 
haustive ni exce- 
sivamente pro- 
fundo, para faci- 


litar la compren- 
sidn del mismo al 
lector novel. Sin 
embargo, el au- 
tor ha intentado 
mantener en 
todo memento el 
rigor en los con- 
ceptos expresa- 
dos, de mode 
que esta lectura 
sirva como base 
sdlida para una 
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UNED, COPE, SER, RNE 


Ya no son s6lo las revistas 
especializadas el unico medio 
de acceder a ia informdtica, 
tambi6n desde la radio se 
puede tomar contacto con los 
If (hips. Tres son, en la 
actualidad, los programas 
dedicados a ella: Revista de 
Informdtica, programa dirigido 
por la UNED en Radio 3 de 
RNE, Sdbado Chip en la cadena 
Cope y El Vicio del Silicio, 
desde Radio Bilbao de la 
(odena Ser. 


Jose Luis Arriaza en Scibado Chip. 


T ODOS los martes, de 21.10 a 
21.30, la Universidad Nacio- 
nal de Educacidn a Distancia 
(UNED) emite desde Radio3 de 
RNE su programa de Informdtica; 
tambidn se transmite en la FM de 
Radiocadena Espanola en las si- 
guientes localidades: Soria, Palen- 
cia, Barbastro, Cabra, Calahorra, 
Ciudad Real y Badajoz. 

Es este un programa divulgativo 


que ofrece en sus diferentes sec- 
clones informacidn de actualidad, 
entrevistas con expertos y explica- 
ciones diddcticas y sus multiples 
aplicaciones. 

Estd coordinado por el profesor 
Jesus Maria Minguet y realizado 
por Ana Orsikowsky y Antonio Fer¬ 
nandez. 

En el bloque central se abordan, 
a travds de cinco series de seis es- 


pacios cada una, los siguientes te- 
mas: lenguajes de programacidn, el 
ordenador y la musica, el ordena- 
dor domdstico, la informdtica y el 
derecho, y ordenador y robots. 

Ademds de esto, se tiene previs- 
to a partir de enero realizar un cur- 
so de matricula abierta, este curso 
no tendrd validez acaddmica, pero 
no es necesario para seguirlo nin- 
gun tipo de titulacidn, con el interds 
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Todos aquellos deseosos de in- 
tercambios: comprar, vender o 
cambiar tienen su lugar en el mer- 
cadillo de S^bado Chip. Para fina- 
lizar Chip-parade, lista de los quin¬ 
ce juegos mas votados, comenta- 
dos por Jose Luis Arriaza. 

Siguiendo esta misma li'nea, con 
un contenido similar, se transmite 
todos los jueves a las nueve de la 
noche en Radio Bilbao de la cade- 
na Ser, el Vicio del Silicio. 

La presenta Fermin Rotaeche, 
tiene una hora de duracion y esta 
dividido en dos bloques o seccio- 
nes. La primera de ellas es divulga- 
tiva, introduce articulos de curiosi- 
dad, una parte did^ctica y reporta- 
jes hechos a famosos en relacidn 
con la informatica, entre otras co- 
sas. 

El segundo bloque es de servicio 
publico, en el hay un club de usua- 
rios, incluso de edita un boletin don- 
de aparecen estos usuarios, actual- 
mente, son unos 600 socios. Otro 
apartado es Mercabit, dedicado a 
cambalaches e intercambios. 

Tambien dentro de esta misma 
seccion se encuentra Audio-vaudio, 
consistente en facilitar a los oyen- 
tes la grabacidn de programas de 
ordenador. 


Comentando los juegos para finalizar. 


basta. La radio servir^ de aula en 
este caso, resolviendo dudas, re- 
saltando los puntos m^s interesan- 
tes y encauzando los estudios. Es- 
tar^ dividido en tres bloques de me- 
nor a mayor nivel, el primero es una 
iniciacidn, su nombre: «Logo. Len- 
guaje de inteligencia artificial". El 
segundo requiere un nivel medio, el 
titulo es: «Analisis y diseho de los 
sistemas inform^ticos», y el terce- 
ro, ya para expertos: «Tecnicas de 
desarrollo de software, con modulo 
ll». Para romper la seriedad se pre- 
sentan los otros dos programas en 
un tono marchoso y desenfadado, 
prestando una especial atencion a 
la audiencia mas joven. 


Sabado Chip 

De 5.30 a 7 de la tarde, en la ca- 
dena Cope se emite cada sabado 
para toda Espaha Sabado Chip, 
presentado por Jos6 Luis Arriaza, 
con Carlos Gdmez y Jos6 Antonio 
Machado. Este programs se centra 
principalmente en juegos y concur- 
sos. Introduce un personaje infor- 
m^tico, el entrahable Chipito, en- 


cargado de formular las preguntas 
de los concursos y hasta de cantar 
sevillanas si se tercia, con su que- 
brada voz de robot. 

Tambien presenta un bloque in¬ 
formative dedicado a la actualidad 
en la informatica y un pequeho cur- 
so de informatica. 


Como caracterlsticas esenciales 
del programs se puede destacar el 
gran uso que se hace de la musica 
por ordenador e incluso de la pala- 
bra, porque al igual que en Sabado 
Chip, aqui tambien podemos escu- 
char a un robot parlanchin, Chi- 
plicio. 



Momentos de relax para leer AMSTRAD USER 
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En este sentido m^s humoristico 
y relajado se encuadraria un gran 
tratamiento de juegos dramatiza- 
dos. 

El Vicio del Silicio cumplld un ano 
el pasado 5 de noviembre. Como 
planes para el future se preve la 
ampliacldn del programa a todo el 
norte de Espana, para extenderlo 
m^s tarde a toda la peninsula; tam- 
bi6n se baraja la posibilidad de te- 
ner acceso a un espacio televisivo. 

Adem^s, en Radio Tres, de Ra¬ 
dio Nacional, dentro de «EI Domini- 
cal», un programa que dirige Jesus 
Vivanco los domingos, se emite un 
espacio inform^tico dedicado pr^c- 
ticamente a la serie CPC de AMS- 
TRAD y con un nivel medio para 
aglutinar todo tipo de audiencia. El 
director de esta seccidn es nuestro 
colaborador y amigo Manuel Ba- 
llestero. La revista colabora de ma- 
nera activa mediante el regale de 
diverse material inform^tico. 

Paloma Mozo 
Fotos: Chema Sacristan 



CAMBIO DE DOMICILIO 

Para todos los asuntos relacionados con redaccidn: correo, consultas, envi'o de programas 
al concurso «tMejor Programa del Ano 87», Supertrucos, etcetera: 

mmrn 

Avenida del Mediterrdneo, 7, 1.” D 
28007 Madrid 
Teldfono (91) 433 38 00 


CAMBIO DE DOMICILIO 

Pora todos los dsUntos relacionados con administracidn, suscripciones, numeros 

ntrosados, ofeilas y pedidos. 

Suscripciones: Juan Idpez 
Pedidos: Inmn Mordn 
Administracion: Artu Haro 
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Avenida del MedHerrdneo, 9,,1.* B, r 28007 Madrid r.. Teldfono 433 83 76 
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dBASE 


La mas conocida de las bases 
de dales relacionales. 

Permite, tras un code 
aprendizaje, que los no tecnicos 
en informatica puedan realizar 
per si mismos aplicaciones 
de gestion de ficheros, tales 
come: pages, stock, facluracion, 
franqueo, etcetera. 





dBASEI 

Sistema de gestion de bases 
de dates relacional para 
ordenadores personates. 
Continuando con la misma 
tllosofia de funcionamlento que 
su antecesor, dBase II, multiplica 
sus prestaclones en potencia, 
capacidad y velocidad. 

La variedad y calidad 
de sus aplicaciones convierten 
a dBase III en un software 
standard en la industria 
de las aplicaciones de gestion. 


r^ri 

dBASFJlIJlLU 


Comprende tratamiento 
de textos (letra standard, negrita, 
subrayado, cursiva, justificacion 
de margenes, centrado 
de textos, sangrado, movimiento 
de texto, diccionario, convertibilidad 
de archives, control complete 
sobre la hoja impresa, 
separacion mediante guiones, 
conlador de palabras, 
mailmerge, hojas electronicas 
(formate individual de columnas, 
coma flotante o fija, 
matematicas simples 
y avanzadas, conversiones 
de moneda, velocidad, mover 
0 copiar texto a una hoja), graficos, 
grafico de maximos y minimos, 
manejo de dates, esquemas, 
comunicaciones, propio 
lenguaje (FRED), ayuda al 
usuario, set de comandos 
iguales, menus en cascade, 
ayuda inmediata. El disco fijo 
es operative, 


RAPIDFILE 

Potente y versatil gestor 
de ficheros complementado 
un tratamiento de textos. Tanlil 
para el noiniciado comopi'a 
el experto. La combinacidn 
deun gestor de icteroscos 
uneficazysencillo tratantienu 
de textos permite realizar 
de una forma sencillatodoliiX' 
de informes paralagestw 
de sus necesidades de infortraai^ 

SERE MASTER 
GRAPHICS: 



t 

I 



FRAMEWORK JUNIOR 

Paquete integrado multifuncion 
con filosofia de funcionamlento 
en base a ventanas. Integra 
cinco aplicaciones en un mfsmo 
paquete; tratamiento de textos, 
hoja de calculo, base de dates, 
graficos y esquematizacidn. 
Facil de aprender y de manejar, 
ya que incorpora un mismo 
juego de mandates para todas 
las aplicaciones; es, asimismo, 
una herramienta realmenle 
potente, ya que incorpora 
un lenguaje de programacion 
propio (FRED) que le permitira 
desarrollar aplicaciones, 
caracteristica no disponible' 
en otros paquetes de su genero. 


dBase III + 

Las ventajas frenle al dBase III 
son: mejoras importantes en el 
aprendizaje y uso del paquete, 
el usuario es asistido por menus 
tipo Framework, programa tutor 
incorporado en el paquete, 
documentacion completamente 
redisefiada, mayor potencia 
disponible sin programacion, 
mejoras notables en 
entrada/salida de dates, 
generador de pantallas, sistema 
de proceso interactive (Query) y 
generador de aplicaciones. 

En las redes de area local, 
dBase III + resulta ser el entorno 
de trabajo ideal para la gestion 
multiusuario. Entre otras, cuenta 
con las siguientes prestaclones: 
ficheros compatibles con 
dBase III monousuario, control 
monousuario de los ficheros, 
controla el acceso simultaneo 
de los ficheros, etc. 



MULTITEXTO 

Programa de tratamiento 
de textos profesional. Mas 
de 130 funciones especificas 
permiten realizar todo tipo de 
impresos y documentos. 
Posibilidad de realizar 
documentos personalizados 
con dates procedentes de 
dBase, Soporta la mayoria 
de las impresoras del mercado. 


CHART MASTER 

El programa de graficos dealiz 
calidad mas empleadoporlas 
principales empresas del 
mundo. Traduce dates de toci 
las hojas electronicas mas 
conocidas en graficos 
ydiagramas profesionales. 



DIAGRAM MASTER 

Unico programa de graficos 
comerciales que elabora 
automaticamente diagramas 
de organizacidn y de Gantt, 
y que ofrece un Tablero de Dibojo 
libre para crear cualquiertipo 
de diagrama. 
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SIGN MASTER 

I Para crear simbolos, tablas 
ytexios de diferentes tamafios 
yestilosde alta calidad. Otorga 

[ onaspecto profesional a las 
F'esentaciones visuales que 
soloconstan de texto. Incorpora 
sete tipos de letra y un juego 
de simbolos comerciales. 



MAP MASTER 

Programa para la creacion de 
mapas. Muestra sus datos por 
regiones, territorios de ventas 
ydecomerci'ali'zacidn, 
yla localizacion de sus oficinas 
ysuwrsalesdeuna forma 
completa y nueva. 



GEM WRITE 

Mueva, copie o borre una 
I palabra, una frase, un parrafo 
; 0 una pagina conun solo goipe 
de tecia 0 una pulsacion de raton; 
centre su texto, cambie de tipo 
de letra osubrayela con 
lacilidad; intercale entre las 


llneas de texto, graficos, dibujos, 
rotulos 0 carteles... todo con la 
maxima rapidez y facilidad. 

El GEM WRITE es una nueva 
dimension en el mundo 
de los tratamientos de textos. 




GEM DESKTOP 
PUBLISHER 

Poderoso paquete 
de autoedicion para Amstrad PC, 
IBM PC 0 100% compatibles. 
Ideal para la elaboracion 
de catalogos, lista de precios, 
informes, tesis, etc, Trabaja 
en el entorno GEM con ventanas, 
raton, iconos, etc. Diseno 
independiente para cada pagina 
si lo desea. El texto se justifica 
solo alrededor de las 
ilustraciones. Insercion de 
dibujos de la gama GEM; Paint, 
Draw Plus, Graph, Wordchart 
y otros. El texto puede ser 
elaborado con Wordstar, 
Multimate. Word Perfect, GEM 
Write, GEM 1 st Word Plus y casi 
todos los procesadores de texto 
standard. Multiples fuentes 
de letras, estilos, tamafios 
y colores, Tabuladores para 
margenes y columnas. 





GEM GRAPH 

Con solo mover el raton y pulsar 
un boton, usted podra obtener 
graficos profesionales de alta 
calidad: de barras, tipo tarta 
con 0 sin explosion, de simbolos, 
de lineas o sobre mapas. Al 
tamaho y estilo que usted decide; 
con texto y colores, y con fondos 
de relleno para dar a su grafico 


aspecto tridimensional. 

GEM GRAPH es un programa 
muy grafico. 
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GEM PROGRAMMER’S 
TOOL KIT 

El programa para hacer 
programas. Incluye editor 
de iconos, construccion de menus 
y la posibilidad de utilizer todos 
los recursos del GEM, desde 
lenguajes de alto nivel, Tambien, 
un Symbolic Debugger. 





GEM DRAW BUSINESS 
LIBRARY 

El complemento perfecto para 
su programa GEM DRAW 
y GEM WORDCHART. Permite 
complementer dibujos y cartas 
con hasta 46 enmarcados, 
y contiene 4 librerias de simbolos 
para crear organigramas, cartas 
de flujos, esquemas, etc. 


GEtvie^ 



GEM FONT EDITOR 

iSe imagina editando 
y disehando usted mismo sus tipos 
de letra? 

Con GEM FONT EDITOR podra 


hacerlo rapida y facilmente. 

En la punta de sus dedos 
dispone de subrayados, 
sombreados, simbolos, alfabetos 
extranjeros, etc., y potentes 
comandos que muestran 
plantiljas, ajustan tamafios, 
reordenan los valores 
de los caracteres, etcetera. 





GEM DIARY 

La mas perfecta y eficiente 
secretaria. Una completa 
agenda que incluye diario con 
una pagina por dia, reloj con 
alarma para recordarle sus 
citas, calendario perpetuo, 
fichero con indice. Ademas, en 
cualquier momento, usted puede 
ver y anotar entrevistas en el 
diario, determiner la hora/s en la 
que debe sonar la alarma, 
realizar anotaciones, ver 
calendario del mes pasado, 
presente o future; consultar y/o 
ahadirfichas. 


GEN'^^ 



GEM FONTS 
& DRIVERS PACK 

Una serie de controladores 
de impresora para manejar 
algunas impresoras no 
standard: impresoras en color, 
impresoras laser y algunos 
modelos de plotter. 
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GEMWORDCHART 

Si quiere una buena 
presentacion para sus 
documentos, cartas, 
diaposilivas, transparencias, etc., 
utilice el GEMWORDCHART. 
Su amplia gama de formates 
le ayuda a organizar, resaltar 
y presentar palabras 
con dinamicos caracteres 
profesionales. Escoja entre 
los disponibles o creelos 
a su conveniencia. Juegue con 
titulares y pies de pagina, tipos 
de letra, enmarcados y colores 
hasta obtener lo que desee, y 
luego imprimalo. 



GEM DRAW 

Dibujos lineales, artisticos, 
organigramas, esquemas... 
Escoja los elementos 
en el menu y deje volar 
su imaginacion. GEM DRAW 
convertira su PC en 
un estudio profesional con seis 
tamanos y tipos de letra, vein fe 
librerias de graficos disponibles, 
treinta y nueve fondos 
de relleno, dieciseis colores, 
doce estilos y anchos de linea; 
funciones de trama, regia, 
alineacion, etc., y cuando su 
dibujo sea perfecto, obtenga 
copia impresa en papel 
0 transparencia. 

GEM DRAW PLUS 

Le permits dibujar diagramas, 
esquemas, logotipos, graficos, 
con un menu de elementos 
0 a mano alzada con adicion 
de textos. Rotacion de dibujos 
e imagen espectacular. Seis ti'pos 
de letra a escoger. 39 clases de 


sombreados, 16 colores y 12 
anchos de lineas. Funciones 
de cuadricula, regia, alineacion 
y escala. Impresion en papel 
0 transparencia en cualquier 
impresora compatible. Incluye 
el programa: GEM DRAW 
BUSINESS LIBRARY. 



TMAX 

Sistema administrative 
realmente integrado. 
Contabilidad, cuentas bancarias, 
cuentas por cobrar, cuentas por 
pagar, inventarfo, facturacion, 
directorio y contabilidad, permits 
manejar varias empresas, 
consolidables o no. Las 
multiples funciones para 
el mantenimiento 
y reprocesamiento 
de la informacion dan al usuario 
una gran independencia 
del producto. Manual electronico 
de operaciones en linea. 



INTEGRATED? 

En un solo programa se 
combinan las siete funciones 
mas necesarias para el usario 
de un PC' 1. Base de datos 
relacional. 2. Correo 
electronico. 3. Hoja electronic’a. 

4. Tratamiento de textos. 

5. Graficos para presentaciones 
de alta calidad. 

6. Comunicaciones. 7. Emulacion 
de terminates. Los siete 
componentes funcionan juntos 

y le proporcionan un nivel 
de flexibilidad excepcional para 
compartir e intercambiar datos. 



AUTOSKETCH 

Autosketch es un programa 
de dibujo de la firma 
Autodesk, fabricante del 
AutoCAD, que le permits a su 
ordenador dibujar de una 
forma sencilla y sumamente 
precisa sin perderse en un 
oceano de ordenes 
y opciones. 

El programa se encarga de 
aclarar cualquier ambigiiedad 
mediants letreros de dialogs. 
|A los pocos minutes esta 
listo su primer dibujo! 

Y tranquiliza saber que ya no 
habra necesidad de rehacer 
dibujos 0 pasarlos a limpio. 

Entre otras funciones, 
el programa permits: 

• Dibujo en distintas capas 
(hasta 10). 

• Dibujo con distintos colores 
y tipos de lineas. 

• Zoom y encuadre 
dinamicos. 

• Creacion de bilbiotecas de 
simbolos. 

• Acotacion automatica 

y variable de los dibujos. 

• Insercion de texts en 
cualquier sitio. 

• Fijacidn individual de los 
limites del dibujo. 

• Letreros de dialogo 
proveen ayuda interactiva 

• Programa basado en los 
objetos. 

• Coordenadas polares 
0 relativas se pueden 
introducir desde el teclado. 

• Compatibilidad con 
AutoCAD 2.5. 
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XYWRITEII 

Procesador de textos resideiti 
en memoria con posibilidad 
de trabajar con dos docume* 
simultaneamente e intercam b 
de texto entre ellos', 
configuracion para 30 
impresoras, correccion 
automatica de errores 
ortograficos, impresion de 
etiquetas, correo personalizadi 
impresion de facturas, recibos 
por medio de mascaras: 
posibilidad de hacercalculos 
matematicos sobre 
el documento. 



XYWRITEIII 


Magnifico procesador de te)(:oj 
Ideal para escritores, abogados. 
editoresy profesionales que 
trabajen con grandes volumoes 
de texto, por sus caracteristoi 
de auto-edicion. Incluye: 
contador automatico de parrafcs 
ocapitulos, tables decolumnas 
independientes (hasta 16 per 
linea), columnas estilo periddfeo 
(hasta 6 por linea) y posible 
busqueda de palabra entre 
todos los archives en todo 
un directorio, ademas de otras 
caracteristicas. 




















PRODESIGN II 

Programa para el dibujo asistido 
bidimensional con calculo 
de areas y longitudes, 
programacion MACRO, 
programas de lista 
de materiales, traductor DXF 
(intercambio con AutoCad), 
librerla de simbolos, 
aulodimensionamiento, 
insercion de textos, 
sombreados. Funciona en red 
local. 




SUPERBASE 

Base de datos ejecutable dentro 
del entorno GEM con posibilidad 
de almacenar no solo fichas sino 
graficos, dibujos, pianos 
yficheros detexto asociados 
con una ficha, Posibilidad de crear 
999 Indices porfichero. 

Las fichas se visualizan como 
en un video domestico con 
pausa, adelante y atras 
y de forma selectiva atendiendo 
aparametros elegidos por 
el usuario. Modificacion 
de la estructura sin riesgo 
de perder los datos. Definicion 
precisade lasetiquetasausar 
con posibilidad de imprimir 
una sola como prueba. 



OPEN ACCESS ENTRY 

Paquete integrado consistente 
en base de datos, hoja 
de calculo, procesador de textos, 
graficos, agenda electronica 
y comunicaciones. Los comandos 
de la base de datos son frases 
0 palabras en espafiol y pueden 
incluir hasta cinco ficheros 
a la vez. La hoja de calculo 
puede trabajar con hasta 7 niveles 
y 30 submodelos. Los graficos 
son de Ifneas, pastel en dos 
dimensiones y de barra en dos 
0 tres dimensiones con cualquier 
informacion numerica de otro 
modulo, visualizados en varias 
ventanas en pantalla, impresos 
en b/n o color y mostrarse una 
tras otra pulsando una tecla. 




MEDI-CARE 

Programa disehado por medicos 
para los medicos. Gestiona 
historias cllnicas con los datos 
de filiacion y economfcos 
(compahfa de seguros ,saldos, 
forma de pago, etc.) 
de pacientes. Permite crear 
cuestionarios con las preguntas 
que desee. Incluye 
la contabilidad de consulta 
con sus movimientos contables 
suBdivididos en los que hacen 
referenda a los honorarios 
y a los propios de cualquier 
contabilidad. Definicion 
de cuentas,pfOveedores y trabajos. 
Listados del libro de honorarios 


exigido por Hacienda, listado 
de cuentas (con saldos), 
movimientos y niovimientos 
de pacientes. 



K-HOJADE 

CALCULO 

Hoja electronica con 8.192 filas 
y 256 columnas, indexacion 
alfabetica y numerica, mas de 
60funciones, 5 ventanas de uso 
simultaneo, impresion en vertical 
para impresoras Epson 100% 
compatibles, uso integral de 
GEM y configuracion y control 
de impresoras. 




FACTURACION 

Este programa efectua 
el calculo y la emision 
de las facturas ajustandolas 
“a la medida de cada empresa" 
(definicion de calculos, 
ubicacion de los conceptos 
en los impresos, etc.) y realize 
todos los documentos y listados 
complementarios; listados 
ficheros maesiros, albaranes, 
facturas, reg'istro,facturaci6n, 
etiquetas de envlq recibos, 
remesas, recibos pendientes, 
etcetera. 
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GESTION 

CONTABILIDAD 

Elpomplemento ideal para 
convertir a la aplicacidn anterior 
en una herramienta perlecta 
de analisis contable, y para los 
usuarios que necesitan mas 
documentacion de la que ofrece 
un programa de contabilidad 
general. 



BASEDE DATOS 

Una aplicacidn de gran 
flexibilidad y potencia disehada 
para la libre definicion 
y manipulacidn de archives. 

Para que, sobre los ficheros, 
usted pueda realizar 
las siguientes operaciones: 
Actualizacidn, calculo, listado, 
eliminacidn, dasificaddn, transdata, 
listado etiquetas, acumulacidn. 



CONTABILIDAD+ IVA 

Contabilidad disehada para 
la pequeha y mediana Empresa, 
con codificacidn libre 
y adaptada al plan espahol 
de cuentas. Permite obtener 
totales a varies niveles. 
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y efectuar los listados de 
IVASOPORTADO 
e IVA REPERCUTIDO 
y el traspaso automatico 
a contabilidad. 



CONTROLALMACEN 

Disenado para control 
de almacenes. Permite llevar 
el stock, dividirlo en tallas, 
colores, etc., as! como controlar 
sus movimientos Incluso 
cuando este en varies 
almacenes a la vez. 

La configuracion es fibre 
y tiene menu de valoraciones 
de movimientos. Permite 
realizar interoambios entre 
almaoenes. 



EDITOR TEXTOS 

Un editor de textos potente, 
de facil y comoda utiiizacion, que 
incluye una serie de opoiones 
y faoil'idades en linea eon los mas 
potentes y populares editores 
del mereado. A la faeilidad 
de entrada de textos se le afiade 
la diversidad de tipos de letra 
a la bora de imprimir. 
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GESTIONCOMERCIAL 

INTEGRADA 

Programa que incluye gestion 
de almacen, clientes 
y facturacion con listados 
de inventario, situacion de stocks, 
tarifas de precios, consulta por 
pantalla, codigo de articulo 
de 6 digitos; maximo 
de 1.000 articulos si solo 
se ejecuta el eontrol de almacen, 
700 articulos como maximo 
si se Integra eon facturacion; 
altas, bajas, modificaciones 
y consultas, balanees 
de clientes, maximo 500 clientes; 
compras superiores a una 
cantidad dada; entrada 
de apuntes, modificaciones, 
consulta y listados del diario; 
entrada, listado y modificacion 
de albaranes; emision 
de faeturas, giros; relaeion 
de facturacion, giros, comisiones. 



CRISTAL 

Entorno operative que permite 
obtener un inmediato partido del 
ordenador al entregar resueltas 
las mas urgentes necesidades 
de los usuarios. Incluye lenguaje 
BORIAR con su gestor de base 
de dates, generador automatico 
de aplicaciones y editor para 
el dibujo de pantallas 


0 la escritura de programas 
y cartas. 



CONTABILIDAD + 
GESTION INTEGRADA 

Tratamiento de apuntes, 
tratamiento de cuentas, diaries 
y listados, explotacion y balanees, 
actualizaeiones periodieas, 
gestion Integra da... sets 
procesos en una aplicacion 
desarrollada en lenguaje 
BORIAR. 



FACTURACION + 
ALMACENES 

Gestiona independientemente 
varios almaoenes y realize 
automaticamente 
la eontabiiidad, incluyendo 
el IVA. Se compone de cinco 
procesos basieos: altas 
yentradas en almacen, 
albaranes y facturacion, listados 
e informes, aetualizaciones 
periodieas, gestion. 


LOGISTIX 

La ayuda indispensable para 
la planificacion y toma 
de decisiones. Un paquete 
de software integrado, versali. ^ 
potente yfkil deusar, con las 
cuatro funciones basicaspara 
directives y profesionales: 
gestion de tiempos 
(planificados, informatizados), 
hoja electronica para proyeclos 
y analisis numericos, gestion ds 
base de dates y graficos para 
presenter informacion y reafza' 
analisis. 





LOGO SB 

Ademas de las earacteristicas 
habituaies de cualquierotro 
LOGO (manejo de listas 
yfieheros, geometria 
de la tortuga, colores 
y sonido, etc.), LOGO SB tiene 
las siguientes: desarrollo 
en Castellano y facilmente 
traducible a otras lenguas, 
multiples tortugas (hasta 8) 
funcionando simultaneamente, 
en pantalla, lOprimitivaspara 
manejo de tortugas 
tridimensional, modal'dad 
de "dibujo rapido", editor 
de formas y figuras, gestion 
de ficheros, etc. 



PILOT SB 


Lenguaje de autor disenado 
para que los profesores 
y tutores puedan programarmuy 
facilmente cursos asistidos por 
ordenador (C.A.O.). Incorpora 


ass 


a iOGiSTiX- 
S )1.0GiSTtX 
§ LOGiSTiX- 
i -LOGiSTiX 
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editor de lineas y de pantalla, 
permite proteccion y 
serializacion de lecciones, 
existen sentecias de graficos, 
colores y sonido, asi como la 
delinicion de ventanas de textos 
en graficos para conseguir 
efectos especlales, Enlaza con 
el Logo SB. 



PLACON 

Un programa que permite llevar 
lacontabilidaddehastacinco 
empresas pof partida doble, 
segiln el Plan General Contable. 
Contempla: fichero de cuentas, 
Ichero de masas patrimoniales, 
fictiero de conceptos, entrada 
deapuntes, actualizacion del 
Diario, prevision de cobros 
y pages, listados, incorporacion 
de asientos externos, 
rrodificacion de apuntes, 
regularizacion automatica de las 
cuentas de gestion, etcetera. 





dBASE-II 



LM.dBASEII 

Con el INSTRUCTOR 
MAGNETICOde dBase II 
aprendera rapidamente 
el manejo de esta base de datos, 
crearaficherosydefinira 
Campos; barrera, modificara 
oanadira registros; creara 
informes y usara con soltura 
sulenguaje de programacion. 



I.M. MS-DOS 

Con el INSTRUCTOR interactive 
de MS-DOS, ordenes como: 
FORMAT, DIR, COPY, ERASE, 
DISKCOPY, etc. le seran pronto 
muy familiares. En un par de 
boras conocera MS-DOS sin 
necesidad de leer el manual, 
practicando mientras aprende. 



Un programa con siete opciones 
explicadas en dos discos, con los 
que usted aprende mientras 
practica. Con dos 
INSTRUCTORES 
MAGNETICOS, usted sabra usar 
perfectamente el tratamiento 
de textos, la base de datos, la hoja 
de calculo, etcetera. 



I.M.CONTABILIDAD + IVA 

No dedlque mas tiempo del 
necesario para conocer a fondo 
la aplicacion Contabilidad + IVA 
de LOGIC CONTROL. Ponga en 
su PC el INSTRUCTOR para 
este programa y dejese guiar. 

Le ira explicando, paso a paso, 
desde el nivel 0 todas las 
posibilidades del programa, 
con ejemplos claros y reales. 



I.M. LOGISTIX 

Este INSTRUCTOR le explica, 
en su monitor las opciones 
del programa, adaptandose 
a su velocidad de aprendizaje 
y al tiempo que tenga disponible. 
Poco a poco, sin enterarse, usted 
se dara cuenta que 
ya conoce el LOGISTIX. 



I.M. OPEN ACCESS 

El curso explica de manera clara 
y sencilla el funcionamiento 
de este potente integrado. Usted 
aprendera a usar; la hoja de 
calculo, el procesador de textos, 
la base de datos, los graficos 
y la Integracion de todos estos 
modelos. 



I.M.dBASEIII 

El curso Simula exactamente 
el funcionamiento del programa. 
Usted practica en su ordenador 
mientras aprende a usar con 
soltura las opciones de esta 
potente Base de Datos. Tras 
unas horas de ameno 
aprendizaje, ya estara en 
condiciones de usar dBase III. 
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Ability 


ABILITY 

Paquete integrado de programas 
que le ofrece: 

A) Base de Datos. 

B) HojadeCalculo. 

C) Graficos de Gestion. 

D) Proceso de Textos. 

E) Comunicaciones. 

F) Generador de Presentaclones. 

APOYADO DE: 


1 . 

2 . 

3. 

4. 


5. 


Manual de facil lectura y 
manejo. 

Servicio de ayuda al 
usuario y consultas. 
Utilizacion compartida de 
datos para las dlstintas 
apllcaciones. 

Integracion activa entre los 
programas, no realizable 
en conocidos programas 
del mercado. 

Con el programa 
PRESENTACION, incluido 
en el ABILITY, se pueden 
preparar informes 
obtenidos con los datos 
manejados en el programa 
fundamental. 



AMIGO 

Programa necesario para todos 
los usuarios del sistema 
MS DOS en el PC compatible. 
Evita la uti'llzacion del complejo 
manejo de los comandos del 
sistema operativoMS DOS. No 
hay que apren ebr pra'c teamen 6 
nd a, ya que, mediarte 
un sistema de ventana, el usuario 
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describe sus necesidades, 
disponiendo de un amplio 
J sistema de ayudas y consultas. 
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TURBO BACK-UP 

Permite realizar copias 
de seguridad de disco duro en 
tiempo reducido, copias de 
seguridad parciales para 
cualquier tamano de disco duro 
con encriptacion de datos. 



LAISLADELTESORO 



Juego basado en la novela 
homonima de Robert Louis 
Stevenson en la que el usuario 
es el joven Jim Hawkins y puede 
encontrar el secreto de la isla. 
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PERRY MASON 

Juego basado en el personaje 
creado por Erie Stanley Gardner, 
En "El asesinato en el 
mandarin", su cliente es una 
atractiva mujer cuyo marido 
quiere divorciarse y que aparece 
asesinado apenas unas boras 
I depues de que usted accede 

a representarla. Su cliente 
va a la carcel acusada 


del asesinato, y es su misidn tratar 
de descubrir al culpable. 



9PRINCIPESENAMBER 

Graficos a todo color y musica 
original para este juego basado 
en el libro homonimo de Roger 
Zelany, y que trata de politica 
y alianzas con muchas estrategias 
para tener exito en las acciones 
que establece entre sus 
hermanos y amigos, y cuyo 
objetivo es el trono de Amber. 





Msrtu 
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DRAGONWORLD 

Es una aventura fantastica 
escrita por Byron Preiss 
y Michael Reaves donde el 
protagonista es un cientifico 
e investigador que tiene en sus 
manos la tarea de rescatar 
al ultimo dragon, que ha side 
secuestrado y esta cautivo 
en las tierras de Simbala, cuyo 
lider, Hawkind, es su amigo. 




EL ENIGMA DE ACER’S 


Atrevete a desvelar los secretos 
guardados durante siglos en las 
piramides de CAFAX y ACER'S. 


Mas de 400 K de misterio le 
esperan a tu ordenador. Juego 
de gran riqueza grafica, 
ocho colores en MODE 
1,80 columnas, efectos 
especiales, simulacion grafica 
del habla, localizacion 
direccional de imagenes, 
etcetera. 



WORDSTAR 1512 

Esta version es el ultimo 
heredero de la saga Word Star, 
el procesador que mas gente 
sabe manejar. 

La comunicacion con el usuario 
se ha hecho mas sencilla, con 
menus que aparecen 
a la pulsacion de una tecla. 





SUPERCALC 3 

La hoja de calculo ideal para 
profesionales que realizan 
complicados estudios 
financieros o analisis numericos 
avanzados. 

Puede presenter los resultados 
tanto en forma numerica como 
grafica, con 8 ti'pos de letra y 
hasta99 colores. 
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CYRUS II CHESS 


Lo ultimo en juegos de ajedrez. 
Doce “escalones”, desde el 
principiante al maestro, supflia 
un excelente reto para 
jugadores de todos los niveles. 
Esta versatilidad, la posibildad 
de imprimir partidas 
y la de poder elegir pantallas 
en 2 6 3 dimensiones, hacen 
del Cyrus II un programa 
de ajedrez inigualable. 



( 




SUMMER GAMES II 

Consigue tu medalla de oro ^ 
en los juegos deverano, .il 
Summer Games II tereta a | l 
competir contra la computadora T 
0 contra siete rivales en: remo, tifte 
salto, vallas, ciclismo, kayaks 
e hipica. 

Animacion real, excitantes 
graficos y control precise. 





WINTER GAMES 

Este programa tiene todo el relo 
de siete sucesos deporlivos, 
reales como la vida misma; 
desde carreras en bobs, hasta 
saltos de trampolin. 

Puedes crear tu propia 




































coreografia en el patinaje sobre 
hielo; hacer acrobacias, siempre 
gue el viento te lo permlla; 
eincluso tomar parte 
enlaceremonia de apertura 
de losjuegos. 
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GOLF (MEAN 18 GOLF) 

Tu pantalla se convertira en un 
fantastico campo de 18 hoyos, 
con posibllidad de eleccion 
de nivel profesional o regular, 
ydetoda clase de golpes 
eimprevistos Imaginables. 
Tambien puedes crear tus 
trazados favorites. Las vistas 
y la arimadon en tres dimensiones 
hacen de esta una de las 
mejores simulaciones de golf 
de todos los tiempos. 

Del a4jugadores. 



PITSTOPII 

Deentre losjuegos 
de competidon para dos jugadores, 
estehaconseguido situarse 
en un lugar privilegiado. 

Es el primer juego de carreras 
de automoviles que 
teda la oportunidad de ir rueda 
contra rueda de tu oponente 
endiferentes pistasdetodo 
el mundo, y mientras, puedes 
irviendo quien va primero 
enia lucha contra reloj.Ahora 
mas que nunca, la estrategia, 
lahabilidadylavelocidad 
detu equipo decidiran quien 
esel campeon. 



SNOOKER 
(ALEX HIGGINS 
SNOOKER) 

Alex Higgins da nombre 
a la version computerizada 
del juego, mezcia de “piramides", 
billar y billar americano, creado 
en 1875 por el coronel sir Neville 
Francis Fitzgerald Chamberlain. 
Sientate en tu butaca y dejate 
guiar por la habilidad del propio 
Higgins en esta soberbia 
simulacion deportiva. 




VP Planner 

Hoja electronica capaz 
de trabajar hasta con seis 
ventanas, crear comandos 
MACRO y utilizar ficheros 
y programas de comando 
de lotus 1 -2-3. Su componente mas 
poderoso es la base de dates 
multidimensional que permits 
consolidar desde 2 hasta 
5 hojas. La hoja permits 
visualizar, modificar, crear 
y actualizar ficheros compatibles 
con dBase II - III y transferir 
dates propios. 
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FILTRO DE CONTRASTE MICROBYTE 

EVITE PROBLEMAS Y MOLESTIAS DE SUS OJOS 

El agotamiento que en los ojos del operador produce la alenclon 
constante a su pantalla es producldo por diversas causas, 
como rellexlon, brillos, emislon de rayos, etc,, que producen 
los terminales. Estas causas son elimlnadas con la ulillzacion 
del Filiro MICROBYTE, tal como comprobaremos seguidamente 
en el estudio lecnico-clinico reallzado sobre el efecio protector 
visual de dicho liltro. 

ESTUDIO TECNICO-CLINICO 

1) Sobre el contraste: aumenta el coniraste, perfilando con mayor 
nitidez bs limi'les geogralicos y bs caracteres lUmmados en la pantalb. 

2) Elimlna los reflejos que suelen derivarse de la luminosidad de la pantalla, 

3) Produce un claro electo reductor del cansancio visual, 

4) Mayor nItIdez, que permite visualizar mejor los caracteres de la pantalla. 

5) No se ha podido demostrar la existencia de alteraciones refractivas 
que pudieran alterar la correcta vlsuallzacion del operador, 

Todo ello configura al filtro MICROBYTE como un elicaz colaborador 
de su operario, haciendo mas rentable y comodo su trabajo, 

Su fkll Instalacion y nulo mantenlmiento, unido a un reducldo 
precio, aumentan sus poslbilidades de exlto y utilizaclpn. 

• Tenemos a su disposicion Certillcado del Colegio Olicial de Medicos, 


DISCOS DEMO 


MICROBYTE, S. A,, dispone 
de estuches conteniendo 10 discos 
de demo, con cada uno de los 
programas mas importantes 
de su catalogo, 

Unos autoejecutables, otros 
interactlvos, permlten al 
distribuidor o al usuarlo conocer 
perfectamente cada uno de los 
con todas sus 
, funclones, etc. 


Otra de las ventajas es 
la conversion en estuches 
de discos virgenes, ya que se 
acompaha un juego de etiquetas 
autoadhesivas en bianco. 
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CATALOGO MICROBYn ESPECiAl SHWO'87 


REFERENCIA 


PAG. 


PROGRAMA 


P.V.P. + IVA 



PCG-46 

7 

AMIGO 

7.900 

PCG-27 

7 

I.M. MS-DOS 

7,900 

PCG-28 

7 

I.M.dBASE II 

7,900 

PCG-30 

7 

I.M. INTEGRATED 7 

7.900 

PCG-31 

7 

I.M. CONTABILIDAD-1- IVA 

7.900 

PCG-29 

7 

I.M. LOGISTIX 

7.900 

PCG-63 

7 

I.M. OPEN ACCESS Entry 

7.900 

PCG-64 

7 

I.M.dBASE III 

7.900 


PCG-53 

8 

TURBO BACK-UP 

26.500 

PCG-10 

4 

GEM DRAW 

19.900 

PCG-11 

3 

GEM GRAPH 

19.900 

PCG-12 

4 

GEM WORDCHART 

19.900 

PCG-13 

3 

GEM FONT EDITOR 

19.900 

PCG-14 

3 

GEM DIARY 

9.900 

PCG-15 

3 

GEM DRAW BUSINESS LIBRARY 

9.900 

PCG-16 

3 

GEM FONT & DRIVERS’ PACK 

9.900 

PCG-17 

3 

GEM PROGRAMMERS’ TOOL KIT * 

39.900 

PCG-54 

3 

GEM DESKTOP PUBLISHER 

95.000 

PCG-55 

4 

GEM DRAW PLUS 

35.000 

PCG-69 

2 

RAPIDFILE 

79.000 

PCG-70 

2 

CHART MASTER * 

69.000 

PCG-71 

2 

DIAGRAM MASTER * 

69.000 

PCG-72 

3 

SIGN MASTER * 

69.000 

PCG-73 

3 

MAP MASTER * 

69.000 



PCG-59 

4 

TMAX 

69.900 

PCG-49 

6 

GESTION COMERCIAL INTEGRADA 

24.900 

PCG-02 

5 

GESTION CONTABILIDAD 

32.950 

PCG-03 

6 

CONTROLALMACEN 

37.000 


PCG-47 

9 

VP PLANNER 

29.900 

PCG-20 

6 

LOGISTIX 

22.300 

PCG-25 

8 

SUPERCALC 3 

19.900 

PCG-62 

5 

K-HOJA DE CALCULO 

18.900 


PCG-08 

6 

PILOT • SB 

14.900 


PCG-09 

3 

GEM WRITE 

19.900 

PCG-57 

4 

XYWRITE II 

19.800 

PCG-58 

4 

XYWRITE III 

62.400 

PCG-68 

2 

MULTITEXTO 

29.500 

PCG-06 

6 

EDITOR DE TEXTOS 

31.500 

PCG-32 

8 

WORDSTAR 1512 

19.900 


PCG-42 

5 

MEDI-CARE 

95.000 



• MANUAL Y PROGRAMA EN INGLES. 






















































































































EGOS 


REFERENCIA 

PAG. 

PROGRAMA 

P.V.P. + IVA 


PCG-04 

5 

FACTURACION 

65.000 

PCG-24 

6 

FACTURACION + ALMACEN 

33.900 


PCG-19 

4 

INTEGRATED 7 

29.900 

PCG-34 

5 

OPEN ACCESS Entry 

26.700 

PCG-35 

2 

FRAMEWORK Junior 

29.500 

PCG-67 

2 

FRAMEWORK II 

119.000 

PCG-74 

7 

ABILITY 

29.750 


I 


PCG-60 

5 

PRODESIGN II 

84 900 

PCG-75 

4 

AUTOSKETCH 

18,500 


PCG-61 

5 

SUPERBASE 

19.900 

PCG-21 

2 

dBASE II 

17.800 

PCG-65 

2 

dBASE III 

59.500 

PCG-66 

2 

dBASE III + 

145.000 

PCG-05 

5 

BASE DE DATOS 

31.500 


PCG-01 

5 

CONTABILIDAD + IVA 

43.950 

PCG-23 

6 

CONTABILIDAD + GESTION INTEGRADA 

25.900 

PCG-18 


PLACON 

29.900 


PCG-07 

6 i LOGO SB 

14.900 

PCG-22 

6 ! CRISTAL 

35.600 


PCJ-09 

8 

LA ISLA DEL TESORO 

4.900 

PCJ-08 

8 

PERRY MASON 

4.900 

PCJ-10 

8 

9 PRINCIPES EN AMBER 

4.900 

PCJ-11 

8 

DRAGONWORLD 

4.900 

PCJ-01 

8 

CYRUS II CHESS 

4.900 

PCJ-02 

8 

SUMMER GAMES II 

4.900 

PCJ-03 

8 

WINTER GAMES 

4.900 

PCJ-05 

9 

GOLF (MEAN 18 GOLF) 

4.900 

PCJ-06 

9 

PITSTOP II 

4.900 

PCJ-04 

9 

SNOOKER (ALEX HIGGINS SNOOKER) 

4.900 

PCJ-07 

8 

EL ENIGMA DE ACEPS 

4.900 


DEM-01 

9 

DEMO-1 

INTEGRATED 7 (DISCO-01) • INTEGRATED 7 (DISCO-02) 
CRISTAL • CONTABILIDAD + GESTION INTEGRADA 
FACTURACION + ALMACEN • LOGO SB • PILOT SB 
PLACON • OPEN ACCESS • LOGISTIX 

3.500 

DEM-02 

9 

DEMO-2 

XYWRITE II • XYWRITE III • TMAX (DISCO-01) 

TMAX {DISCO-02) • SUPERBASE • VP PLANNER 

SERIE MASTER GRAPHICS 

PRODESIGN II • FRAMEWORK JUNIOR • dBASE III 

3.500 


FPM-12 

9 

FILTRO PC MONOCROMO 

5.900 

FPC-14 

9 

FILTRO PC COLOR 

5.900 


i 


CATAIOGO MICBOlYn ISPECIAL SIMONS? 





























































































MICI^YTE 

GHUPO AMSTRAO ESPASIA 


MICROBYTE CENTRAL: Castellana, 179,1 ° 28046 MADRID. Tels. 442 54 33 / 442 54 44 / 442 58 88 / 442 58 99 

DELEGACIONES: 

CENTRO: Aravaca, 22. 28040 MADRID. Tel. 459 30 01. T6lex 47660 INSC E. Fax 459 22 92 
CATALUNA: Tarragona, 110. 08015 BARCELONA. Tel. 425 11 11. Tte 93133 ACE E. Fax 241 81 94 
CANARIAS: Alcalde Ramirez Bethencourt, 17. 35004 LAS PALMAS DE GRAN CANARIA. Tel. 23 11 33. Telex 96496 TEIC E. 
LEVANTE-MURCIA: Colon, 4, 3.” B. 46004 VALENCIA. Tels. 351 45 52 / 351 45 04. Fax 351 45 69 
NOROESTE: Juan Florez, 18,1.“ Local 2.15004 LA CORUfiA. Tels. 25 52 16 / 25 50 22 / 25 53 78 
NORTE-CENTRO: Maria Diaz de Haro, 10 Bis, 6.“ Deps. 8 y 9. 48013 BILBAO. Tel. 442 33 08 
ANDALUCIA: Alameda de Colon, 9, 2.“ 29001 MALAGA. Tel. 21 37 40. Fax 21 69 94 






Especial Ferias Internacionales de Informdtica 


Manchester (Inglaterra), 
Las Vegas (EE. UU), 
Paris (Francia) 


Visitamos las tres grandes ferias 
internacionales de informatica 
del mes de noviembre. 
Estuvimos donde se desarrollan 



Justo Maurin yj. Sanz, a 
Paris: 3/ Amstrad Expo 

(P^g. 192) 


Jose Antonio 
Deza, a 
Las Vegas: 
El COMDEX 

(P^g. 188) 


los negocios mas importantes 
del mundo de la informatica. — 
Los tres reportajes que va usted 
a leer a continuacion le 
contaran las mejores noticias 
para el mundo Amstrad. El mes 
que viene haremos un especial 
SIMO, la feria espanola, que por 
necesidad de cierre en la 
presente edicion no podemos 
incluir en este numero. 


Justo Maurin, a 
Manchester: Amstrad 
Computer Show (P^g. 180) 
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D ado que en esta ocasi6n la 
feria era en el norte de In- 
glaterra y que por cuestion de 
fechas creemos que usted no 
pudo ir, procedemos a describir- 
ie detalladamente lo que podia 
haber sido su visita al Amstrad 
Computer Show. La primera 
sorpresa fue encontrarnos en 
Madrid con la terminal de auto¬ 
buses para el aeropuerto en la 
plaza de Colon totalmente reno- 
vada y a nivel europeo. 
iComo? No, no es que tenga- 


mos el Mercedes estropeado, 
es que nos gusta viajar de la for¬ 
ma que lo harian los mas humil- 
des lectores (^cuela?) Despues 
de aterrizar en Londres y desde 
all! nos desplazamos en tren a 
Manchester, con los famosos 
«lntercity 125», (180 kilome- 
tros/hora) que en esta ocasibn 
circulaban mas lentamente de- 
bido a los grandes destrozos 
causados por el temporal el pa- 
sado 16 de octubre. Pero em- 
pecemos a describir la feria. 


El evento tenia como empla- 
zamiento el Greater Manchester 
Exhibition and Event Centre, 
antigua estacion de trenes re- 
modelada en la zona centro de 
la Ciudad (foto A). 

La primera impresion des¬ 
pues de esperar en la cola para 
obtener la entrada, nada barata 
por cierto (600 pesetas) y atra- 
vesar la puerta principal, fue 
que estas ferias vuelven cada 
vez mas a ese concepto de fe¬ 
ria 0 mercado de pueblo espa- 
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FOTOE 


FOTOF 


FOTOC 


FOTOD 


fiol donde un monton de comer- 
ciantes tienden su tenderete y 
compiten a voces a voz on gri- 
to, otras con llamativos carteles 
ofertando sus mejores precios y 
lo ultimo de lo ultimo. Despues 
de un vistazo genera' empieza 
uno a ver los nombres de los 
mas visibles (foto B). 

Amstrad Pic. Con un 

«stand» frente a la entrada, 
como viene siendo habitual, 
mucha expectacion por ver el 


modelo 1640 y la impresora 
LQ 3500. Ninguna presentacibn 
de nuevos productos, como era 
Ibgico, dado que era una feria 
local, y como unica novedad la 
nueva gama de folletos con el 
nuevo anagrama (foto C). 

Database Software, grupo 
editorial promotor de estas fe- 
rias, ofrecia, aparte de sus pu- 
blicaciones, el Master Scan, un 
escaner o equipo que capta 
imagenes sobre papel y las 


transforma en un fichero de 
pantalla para PCW, que des¬ 
pues se puede modificar con un 
programa Master Paint, del tipo 
GEM paint pero para el PCW, 
analizaremos mas detenida- 
mente en proximos numeros. 
Tambien ofertaban un pack con 
el equipo y el programa. Otra de 
sus presentaciones era el pro¬ 
grama MINI OFFICE, ipor fin!, 
como rezaba en algunos carte¬ 
les; se'trata de un programa in- 
tegrado que incluye Proceso de 
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FOTOI 


FOTO J 


fotohI 


Textos, Base de Dates, Hoja de 
Caiculo, Grafico, Generador de 
Etiquetas y Modulo de Comuni- 
caciones para toda la gama 
Amstrad (foto D). 

Rombo exhibia en esta oca- 
sion su gama de digitalizadores 
para toda la familia Amstrad, 
esto es CPC, PCW, PC. Era 
agradable ponerse delante de la 
camara y aparecer en las tres 
pantallas de los ordenadores fa¬ 
vorites; como deferencia, noso- 


tros los retratamos igualmente. 
Tambidn su interface ROM (fo 
to E). 

El «Amstrad Theatre» o sala 
de conferencias, con una serie 
de actividades que cada vez tie- 
nen mas aceptacion. Los expo- 
sitores que realizaron presenta- 
ciones fueron; Amstrad, Micro- 
net, ITEC, Newstar, Saxon 
Computing, School Software, 
Dataphone, Grafsales y el Club 
Independiente de 1512 (foto F). 


Nabichi ademas de un distri- 
buidor de informatica posee al- 
gunos productos propios, cur¬ 
ses de formacidn en cinta y cas¬ 
sette y utilidades (foto G). 

La oferta de software era mas 
parecida a una gran tienda de 
discos que a la venta cl^sica de 
programas. Las cintas se agru- 
paban a cientos en mostradores 
y uno debia buscar leyendo su 
tftulo en los cantos (foto H). 

Nos llamo poderosamente la 
atencion ver carteles ofertando 
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FOTOK 



el programa FREDDY HAR¬ 
DEST, el ultimo lanzamiento de 
Dinamic para esta Galaxia que 
los britanicos podia adquirir 
desde aquel momento (foto I). 

La librerfa Computer Ma¬ 
nuals Ltd. facilitaba el examen 
y la adquisicion de las cada dia 
m^s numerosas publicaciones 
para Amstrad, a destacar los 
manuales tecnicos del PC1512 
y PC 1640 (foto J). 

Kador segula con su exitoso 


«Searn Type>>, un protector de 
teclados que se puede decir 
que es especial «para los muy 
cafeteros”, se situa sobre el te- 
clado y al ser de plastico trans- 
parente y flexiblle protege per- 
manentemente del polvo y evita 
el peligro de averlas en caso de 
que se derrame un llquido so¬ 
bre el, lo hemos visto funcionar 
perfectamente pero no reco- 
mendamos que una vez adqui- 
rido usted haga pruebas (fo¬ 
to K). 


Mostrador de pruebas Joys¬ 
tick, pruebe, compare y vea a 
cual se adapts mejor y si quiere 
comprelo (foto L). 

ElectroMusic Research Ltd. 

con su exitoso «show» que 
siempre atrae al publico en mul- 
titud. Comercializa interfaces y 
programas para sistemas de 
musica MIDI. Normalmente es 
dificil poder coger un folleto, 
pues hay que luchar con una 
barrera humana (foto M). 
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PARA MAS INFORMAClON RUEGO: 
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eshquinadeescribiR 


...ALCOMPRAR 
U MAQUINA DE 
ESCRIBIR 
REVOLUCIONARIA 



PCW8256 


(*) Si usted nos entrega su vieja maquina de escribir, el Amstrad PCW 8256 le costard solo 89.900 ptas, 
Ademas, con Credi-Amstrad podra pagarla como y cuando quiera, desde 4,473 ptas/mes. 


AMSTRAD. 


Si usted uliliza con frecuencia su maquina de escribir, pero esia cansado 
de usar el lipex para borrar, de repelir cartas enteras por una (rase mal 
redactada, de estar pendiente de los margenes, etc., etc.; ahora ya no 
tiene excusa. Entregue su vieja maquina de escribir al distribuidor 
Amstrad mas cercano y llevese un PCW 8256. Con la maquina de 
escribir revolucionaria, el borrado, la alineacion. la insercion de b oques, 
cabeceras o pies de pagina ya no son problemas. Y no solo eso: 
el PCW 8256 es capaz de escribir, corregir, archivar, crear y editar un 
documenlo, eligiendo enlre 400 tipos de lelra, mientras imprime oiro 

dislinlo al mismo tiempo, 
Cambie a la maquina de escribir revolucionaria. Es oira cosa. 


CjEm 




MONrTOR,TECUDO 

EtMPRES0RA,T0D0P0R 

99.900 

PTS.+iWfl 
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Especial Ferias Internacionales de Informdtica 
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—COMDEX 87_ 



L OS pasados 2 al 6 de noviembre 
tuvo lugar la obligada cita anual 
COMDEX de Las Vegas para los 
profesionales de la informatica. 
Esta feria de ordenadores es, sino 
la mas grande, una de las mas im- 
porlantes del mundo por las nove- 
dades presentadas y por reunir a 
los principales exponentes del sec¬ 
tor informatico. 

Tras dieciseis largas y agotado- 
ras boras de viaje, el avion tomo 
tierra en el aeropuerto internacional 
de Las Vegas, paraiso sonado de 
todo jugador empedernido. 

Lo primero que llama la atencion 
del visitante que llega a esta «ciu- 
dad de ne6n» son los letreros lumi- 
nosos multicolores que invitan a de- 
jarse los ahorros en alguno de los 
monumentales hoteles-casino que 
la invaden. 

Por si alguien pensara que no 
hay suficientes maquinitas, por 
septimo ano consecutivo, los mas 
importantes fabricantes de ordena¬ 
dores, perifericos y software se reu- 
nen para presentar sus productos, 
en este caso con fines muy diferen- 
tes de los ludicos. 

La edicidn 87 del COMDEX de 
Las Vegas estuvo caracterizada 
por fuertes y frecuentes Iluvias, 
algo no muy habitual en aquellas la¬ 
titudes. El espacio de exposicion, 


distribuido entre el Convention 
Center y cinco hoteles de la ciudad, 
mostraba al publico las ultimas no- 
vedades del sector. En lineas ge- 
nerales, los nuevos productos estu- 
vieron centrados en compatibles 
equipados con el 80383 de Intel a 
velocidades cada vez mas <<endia- 
bladas» (varies fabricantes dispo- 
nen de modelos funcionando a 
25 MHz), productos de comunica- 
ciones tambien mas rapidos (varies 
modems de 9.600 baudios), places 
y. monitores de mayor resolucion. 

En este ultimo apartado, una de 
las novedades mas sobresalientes 
de la feria fueron los modelos PPC 
512 y PPC 640 de AMSTRAD, con 
varies valores ahadidos y precios 
muy inferiores a la oferta de otros 
fabricantes. 

El PPC 640 funciona en torno al 
microprocesador 8086 de Intel a 
8 MHz, dispone de una pantalla 
LCD de 80 x 25 caracteres 
(640 X 200 pixels), unidades de 
disco de 3 V 2 pulgadas, 640 Kb de 
RAM, modem interne de 
300/1.200/2.400 baudios compati¬ 
ble Hayes y sistema operative MS- 
DOS 3.3. El modelo de una sola 
unidad de disco tiene un precio en 
USA de 999 dolares y con dos uni¬ 
dades costara 1.099 dolares. 

El modem interne y el software 
de comunicaciones con que esta 
equipado proporcionan al usuario 
final el acceso inmediato a las co¬ 
municaciones telematicas. 

El PPC 512 es el bajo de gama 
(y de precio). Se diferencia de su 
hermano mayor en la capacidad de 
memoria, de 512 Kb, y en que no 
esta equipado con el modem in¬ 
terne. 

Tanto el 640 como el 512 poseen 



Jos4 Luis Dominguez con el nuevo 
port^tll Amstrad en Las Vegas. Maxi¬ 
ma novedad. 



Apple con sus nuevos productos. 
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un teclado tipo AT ampliado «full 
size” que proporciona al usuario 
una cdmoda ulilizacidn sin las es- 
trecheces de los teclados de otros 
portatiles. 

Otra caracteristica a destacar es 
la posibilidad de funcionar con AC 
(conectado a la red), con el conec- 
tor del encendedor del coche, con 
la fuente de alimentacidn del PC 
1640 0 con baterlas. 


RESUMEN DE OTRAS 
NOVEDADES 

• Barr Systems Inc presentd la 
red Barr/SNA RJE, que permite tra- 
bajar a los PC como estaciones de 
trabajo inteligentes, realizando 
transferencia de ficheros a veloci- 
dades de hasta 56.000 baudios. 

• Canon presentd una impreso- 
ra sin impacto y un escaner de tex- 
to y grdficos para Autoedicidn. 

• WordPerfect Corporation 
anuncia el gestor de base de datos 
DataPerfect, WordPerfect para el 
Macintosh y el paquete de automa- 
tizacidn de oficina WordPerfect Of¬ 
fice, as! como la versidn 5.0 del pro- 
cesador de texto WordPerfect. 

• Summa anubcia una red de 
drea local que soporta hasta 2.000 
usuarios. 

• ATD anuncia un sistema para 
autoedicidn compuesto de digitali- 
zadora de video, camara y softwa¬ 
re por 595 ddlares. 

Datran anuncia el controlador de 
disco Disk Doubler, que multiplica 
por dos la capacidad de cualquier 
disco duro, y el Turbo Com, que au- 
menta hasta en un 400 % la velo- 
cidad de transferencia de ficheros 
entre PC con cualquier modem 
compatible Hayes. 

• Sun-Flex introduce MAXAM 
Technologies, que convierte el 
pseudo-3D de Autocad en verda- 
dero-3D. 

• Riso Inc presenta una impre- 
sora laser para Autoedicidn de 
120 paginas por minuto. 

• Microsoft presentd el Quick C 
y las versiones 5.0 del Microsoft C 
y Macroensamblador. 

• Borland presentd su hoja de 
calculo Quattro y la versidn de Eu: 
reka para Mac. 

• NEC presenta un monitor para 
Autoedicidn. 

• ATI presenta la placa de video 
VIP que pone al alcance de los PC 
y AT el nuevo estandar grafico VGA 
de los PS/2. 

J. A. Deza 



LAS VEGAS 
COMDEX 


E STE ario me atreveria a asegurar que 
las estrellas de la feria han sido el 
software y la sombra de futures cloni- 
cos del PS/2. 

Muchos de estos nuevos productos 
de Software han sido posibles gracias 
a los avances que ha tenido el hardwa¬ 
re, sobre todo con la aparicion de ma- 
quinas basadas en los microprocesado- 
res INTEL 80386 y Motorola 68020. 

Como producto estrella dentro del 
Software, esta la esperada aparicion de 
OS/2 de Microsoft cuya salida se ha 
comunicado en EE. UU. para diciembre 
de 1987, en la version 1.0. Es importan- 
te hacer notar que esta version no dis- 
pondr^ todavia del « Presentation Ma¬ 
nager” 0 de las extensiones de "Exten¬ 
ded Editor”, previstas para noviembre 
de 1988. 

Este OS/2 VI .0 de Microsoft estarS 
disponible para m^quinas basadas en 
los microprocesadores INTEL 80286 y 
80386, independientemente de que dis- 
pongan de «Mlcro channel” o no, aun- 
que cada fabricante tendra que desarro- 
llar sus propios drivers, para hacerlo 
compatible a su Hardware. 

Como alternativa al OS/2 la propia Mi¬ 
crosoft presenta para los ordenadores 
basados en el 80386 el WINDOWS/386, 
Algunas de sus caracteristicas mas des- 
tacables son: 

• Interface grafico compatible con el 

WINDOWS 2.0 y el Presentation Ma¬ 
nager del OS/2. 

• Multitarea real de aplicaciones MS- 
DOS utilizando hasta 640 Kb cada una. 

• Puede ejecutar aplicaciones MS- 
DOS en diferentes ventanas de forma 
sobresolapada. 

• Intercambio de datos entre ven¬ 
tanas. 

• Emuiacion LIM Expanded Me¬ 
mory Specification Version 4.0. 

Otros nuevos productos de Microsoft 
son el Microsoft Works paquete inte- 
grado, que contiene programas de pro- 
ceso de texto, base de datos, hoja elec¬ 
tronics y comunicaciones. 

Tambien presentd la versidn para PC 
de su famosa hoja eiectrdnica Excel, 
que hasta ahora sdio corria en el Ma¬ 
cintosh de Apple; esta versidn correra 
bajo WINDOWS 2.0 d 386. 

Otro sistema operative para 80386 
bajo entorno Xenix es el SCO VP/ix, de 
Santa Cruz Operation, que bajo el 
SCO Xenix permite ejecutar apiicacio- 
nes MS-DOS y Xenix. 

Por su parte, Paperback Softsware 
y Borland International presentaban 
alternativas al Lotus 123 y al Excel de 
Microsoft en sus hojas de calculo Vp 
Planner PLUS y QUATTRO. (Por cier- 
to que el Vp Planner PLUS sera distri- 
buido en exclusive en Espana por Mi¬ 
crobyte empresa, perteneciente a 
AMSTRAD). Borland tambien presen- 
taba el Paradox, base de datos relacio- 


nal, y la nueva versidn de Turbo Pas¬ 
cal, la 4.0. 

Otra importante presentacidn para los 
usuarios de MS-DOS ha sido la nueva 
versidn del EMS 4.0 (Expandes Memory 
Specification) de Lotus/Intel /Micro¬ 
soft, que soporta hasta 32 Mbytes de 
memoria expendida en vez de los 
8 Mbytes de la versidn anterior, ia EMS 
3.2, ademds de poder ejecutar progra¬ 
mas dentro de la zona de memoria ex- 
pandida, que hasta ahora tan sdIo po- 
dian ocupar ia zona de 640 Kbytes dei 
DOS, y ia posibiiidad de multitarea de 
varies programas DOS en entornos 
operatives tales como Windows y 
Deskview, etcetera. 

Para el Macintosh de Apple apare- 
cian el MultiFinder y el HyperCard, 
siendo el primero una extensidn del Fin¬ 
der que permitira multitarea en los Ma¬ 
cintosh, y el segundo un programs de 
utilidades y base de datos. 

En hardware, lo mas importante ha 
sido la presentacidn por parte de Wes¬ 
tern Digital del juego de Chips, que 
permiten la fabricacidn de un PS/2 en 
sus modelos 30 y 50/60 (4 Chips), te- 
niendo completamente desarrollado el 
Micro Channel para estos ultimos, asi 
como el controlador de grdficos de alta 
resolucidn VGA de su empresa subsi- 
diaria Paradise. 

De esta ultima (VGA) gran cantidad 
de fabricantes de tarjetas sacaban sus 
versiones AST, ATI, Quadram, etedte- 
ra; asimismq y como complemento a 
estas tambien aparecen gran cantidad 
de monitores Multisync, como los de 
NEC, Taxan, Princeton, etcetera. 

En cuanto a nuevos ordenadores ba¬ 
sados en el INTEL 80386, casi todos los 
fabricantes sacaban alguno: Compaq, 
Tandon, Televideo, Unisys, Alcatel, 
ATT, AST. 

Por otro lado, y como uno de los sec- 
tores mas atractivos del mercado, apa¬ 
recen gran cantidad de portables. Unos 
fabricantes buscando precio y otras 
prestaciones. 

La propia AMSTRAD hacia su apari¬ 
cion en el mercado con el modelo 
PPC/640, maquina basada en el 8086 a 
8Mhz y que incorpora una o dos unida- 
des de diskette de 3,5 pulgadas, 
720 Kbyte y 640 Kbytes de memoria, 
pudiendo incorporar un modem compa¬ 
tible V21, V23, V22 y V22 bfs (300, 
1.200, 2,400 en asincrono y sincrono), 
y que saldra a mitad de precio que sus 
competidores. 

Como conclusion a todo esto es que 
en el aho 88 seguiremos viendo mucho 
el bus del AT en maquinas 80286 y 
80386, pero comenzaremos a ver «c to¬ 
nes” del PS/2 mds r^pidos y con mSs 
prestaciones que el de IBM. 

Director tecnico 
Amstrad Espana 
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BOJUB 


Regalate una estupenda 
fotogr^fica QANOMATIC 
35 mm. F^cjl de manejar y 
prestigk) de un profesionaf.S? 
estas Navidades te brindamos^ 
oportLffiidad de oro, per'solo 
2.990 pesetas. Referenda 149. 
CUPON 4 


or , 

'tC' jgf 




CALCULAPORA LISTIN 
^TE LEFONICO. Te pre senta mos 

^rSo^^^WlUtenias con 
dictiasos numeros de tel6fonu. 
gran precio para un magnifico 
regalo: 2,29S pesjetas ' 
Referencia 160. — 

CUPON 3 




9 quieres quedar tuen, eTOs 
Wayidades te ponemos at alcance 
(fej a mano un sensacional regalo. 

Fw solo 2.699j^etas vas a 
tener en tu m^SSH^na camara 
fotograffPA orEAN d^35 mm. Si 
la regalas estamos segutr^oue 
vas a quedar como todo^it^ 






Especial Ferias Internacionales de Informdtica 


PARIS 

. FRANCIA 

AMSTRADEXPO 



I MPORTANTE feria la de Pa¬ 
ns, en donde pudimos ob- 
servar c6mo el mundo Amstrad 
sigue m6s vivo que nunca, don¬ 
de vimos las novedades que se 
van a comercializar proxima- 
mente y donde nuestro asonn- 
bro quedd en entredicho al ver 
la gran cantidad de programas 
de analisis de Bolsa que hay en 


el mercado del pals vecino. 

Paris nos recibid con frio. 
Apenas un grado bajo cero y el 
termdmetro no se movid en los 
dos dias que empleamos en ver 
la feria. En el recinto del Parc 
de Expositions de la Porte de 
Versailles la temperatura era 
agradable y el precio del auto- 
servicio muy caro, igual que en 


Espaha. La primera novedad 
que vimos en una rapida vuelta 
fueron dos grandes salas-es- 
cuela (con capacidad para 20 
ordenadores), donde unos pro- 
fesores-monitores ensehaban a 
todo aquel que hubiera pagado 
la entrada (25 F.F., 500 pese¬ 
tas) a manejar el PCW 9512 y 
el PC 1512 y 1640. El exito de 
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Especial Ferias Internacionales de liiformdrica 



Habia quien $e montb el stand fuera del re- 
cinto ferial... 



Las maletas para fransportar los PC de UJD 
Equipments. 



EL AUGE DE 
LABOLSA 

N O todo son vic¬ 
torias, entre las 
empresas de pro- 
duccidn y comercia- 
lizacion de progra- 
mas, como en este 
caso: debido al 
auge en la econo- 
mia francesa y las 
privallzaciones de 
grandes companias 
eslatales, numero- 
sas empresas se 
lanzaron a realizar 
programas de ges- 
tidn de Acciones e 
Inverslones para los 
cientos de miles de 
nuevos y clasicos 
inversores partlcula- 
res que se multipli- 
caban; como ejemplos destacamos: Decisionnel Boursier de Wal- 
data, Valeurs Plus de DEIA y Portefeuille Boursier de Fil. Pero con 
tan mala fortuna que se produjo dos semanas antes del comienzo 
de la feria la famosa cafda de las Bolsas, alejando cuando no arrul- 
nando a muchos de los compradores potenclales. 


Avec Portefeuille Boursier, 
tirez les ficelles de la Bourse. 




esta acclon estaba garantizado 
y asi fue. Las salas a cualquier 
hora que fueras estaban reple- 
tas de gente que tomaba buena 
nota de lo que les deci'an. 

Esta feria, tercera de las ce- 
lebradas por Amstrad Francia, 
tenia 6.000 metros cuadrados 
para los mas de 100 exposito- 
res que se apinaban en el es- 


paclo contratado. La prevision 
era de 40.000 asistentes, pero 
por el ritmo que vimos de vlsi- 
tantes en los dias que estuvi- 
mos alli no creemos que Negara 
a esta cifra, aunque si se que- 
dar^ bastante cerca. 

Amstrad Francia es tan Im- 
portante para el negocio de Mis¬ 
ter Sugar como Espafia, tenien- 


do una cuota de mercado del 50 
por 100 del mismo, mas orlen- 
tado que en Espafia hacia el 
sector profesional. 

Algo realmente digno de des- 
tacar es la oficina bancaria que 
el CREDIT CREG ha montado 
en la feria para ayudar a finari- 
ciar las compras de los visi- 
tantes. 
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Si definitivo, nadie como REGISA puede dar 
una oferta economica tan favorable, ni una 
gama tan amplia de las mejores marcas en 
monitores, ordenadores, impresoras, 
unidades de disco, perifericos, software, etc. 
Pero ademas del mejor prdcio, tambien damos 
la mayor garantia a todas nuestras ventas. 
Por esto REGISA es mejor precio con total 
garanti'a. 


en RSGiSA 

tenemos mejor precio 
con total garantia, 




Establecimientos recomendados: BAZAR DELHI Reina Cristina. 11 Barcelona ■ INTERJOYA 
Reina Cristina, 9 Barcelona • BAZAR TAIWAN Plza. Palacio, 19 (galenas) Barcelona ■ LOS 
GUERRILLEROS Isias Canarias, 128 Valencia - BAZAR DELHI M. Ruano, 5 Lleida. 
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Las tarjetas para conectar los 
Amstrad al servicio Minitel 
eran la estrella de la feria. 


lOS JARDINES DEI 
MINITEI 

lA CARTA Y EL TERMINAL, 
POR FAVOR 

E l future ya esta aqui, o por lo menos en Paris; quiz^ usted conozca 
la extensa red de servicios que presta la compania telefonica fran- 
cesa a traves de su servicio Minitel, y como novedad dentro de estos es 
el que presta el restaurante «Les Jardins du Minitel», situado en el Pa- 
saje Montparnasse (23, rue du Depart), cerca de la famosa plaza del mis- 
mo nombre. Este restaurante posee un terminal Minitel en cada mesa, 
desde el cual podemos desde ver los menus y la carta hasta ocupar los 



El «cheff» del «Jardln du Mlnl- 
tol» posd para Amstrad User. 


tiempos de espera entre plato y plato. 

Las posibilidades que ofrecian iban desde prepararse las prdximas 
vacaciones o reservar un billete de avion, una seccidn de mensajeria, 
en la que se puede dejar que de contactos, o seleccionar la pareja ideal, 
tambien podlas realizar tu carta astral y el horoscope, siempre que uno 
conozca la hora y coordenadas de nacimiento, aunque para ayudar ha- 
bia una larga lista de localidades donde escoger. 

Era impresionante el poder ver c6mo algunos comensales tecleaban 
con velocidades de vdrtigo en los minusculos teclados de los termina- 
les. Un lugar recohiendado para todos los «amstradictos» de paso por 
Paris. En los siguientes numeros trataremos a fondo este tema. 



Entrando en materia, vimos 
que para programadores y ami¬ 
gos de la programacion Top- 
tools ha sacado TOPKEY, un 
generador de aplicaciones para 
PC. El servicio AMTI, un servi¬ 
cio de mantenimiento despues 
de la garantfa que en nuestro 
pais no existe como tal, aunque 
si existen los SAT de Amstrad 


Espaha. La presencia de AMTI 
en Francia es practicamente to¬ 
tal en todo el territorio. 

Los juegos merecen capitulo 
aparte. Todas las empresas de 
software de entretenimiento es- 
taban presentes: FIL, con bas- 
tantes novedades para PC; 
ECHEC 3D, INFILTRATOR y 
NUMERO 10yCPC;TAI PAN, 


XEVIUS STAR RAIDERS II, et¬ 
cetera. Las novedades de LO- 
RICIELS ya han aparecido en 
otras secciones de la revista, y 
por ultimo, las de INFOGRA- 
MES, que edita un periodico 
con todos los juegos que saca. 

De MINITEL y programas de 
BOLSA la informacidn va en re- 
cuadros aparte. 
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KIT de mantenimiento 
para CPC 464 

Un ordenador necesita cuidados especiales, operaciones 
de mantenimiento. Este KIT es ideal para el cuidado y 
limpieza del ordenador porque tiene: 

— Cinta limpiadora con desmagnetizador incorporado. 

— Cinta de comprobacion de la alineacidn del Azimut. 

— Destornillador especialmente disenado para ajustar la 
alineacidn de la cabeza en caso necesario. 


ALARGUE LA VIDA DE SU CPC 464 




Oj 



Referenda: 151 


P.V.P.: 1.095 ptas. Cupon: 1 


Unidad de disco VORTEX 
F1-D para su CPC 464 



La unidad de disco que aumenta 
la capacidad de tu 464 hasta 
1,4 megas. 

Con dos lectores de disco doble 
cara/doble densidad. Lectura 
simult^nea de dos caras y 
NUEVOS comandos BASIC y 
utilidades en ROM. 

Y manuales en castellano y 
Sistema Operative CPM/Plus, por 
lo que 6stas son totalmente 
utilizables incluso con CP/M Plus. 

Al precio especial 
de 41.400 ptas. 
Referenda: 139. 
Cupon: 1 
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Manual de BASIC 2, 
para el PC 1512 y PC 1640 

Si quieres escribir programas en tu PC Amstrad, este es el 
Manual que necesitas. 

El BASIC 2 es el lenguaje de los PC Amstrad, un potente BASIC 
para programar. 




^Ubro^ii^vendido! 

PVP: 1.990 ptas. 

Ref.: 114 Cupon: 1 



Unidad de disco VORTEX FI-X para CPC 6128 



AmpKa la capacidad Citil a 720 
Kbytes en disco. Lectura simult^nea 
de las dos caras. Nuevos comandos 
BASIC y utilidades en ROM. Un 
lector de doble cara-doble densidad. 
Con manuales en Castellano y 
Sistema Operativo CP/M plus, por lo 
que son totalmente utilizables 
incluso con CP/M plus. 


PVP: 37.000 ptas. 


Ref.: 138 Cup6n: 1 
































COmBILIDAD + IVA DE LOGIC CONTROL PARA EL PC 1512 


(3 diskettes y manual con mas de 250 p^ginas) 

El programa que soluciona los problemas contables. La 
APLICACION que comprende diversos procesos contables; 

— Libre estructura y codificacidn de las cuentas de 
MAYOR. 

— Libre estructura de totales, que se definen por medio 
cddigos especiales. 

— Permite utilizer varies empresas distintas, cada una con 
sus propios datos y configuracidn. 

— Cierre y aperture de ejercicios automdtica.. 

— Listado de Plan de cuentas. 

Configuracidn 
minima necesaria: 
Dos unidades de 
diskette de 320 Kb’ 
cada una, o bien una 
unidad de diskette y 
un disco fijo / 
Pantalla monocolor 
de 80 columnas / 
Impresora de 80 
columnas / 128 Kb 
de memoria / 
SIstema Operative 
MS DOS. 



OFERTA ESPECIAL DURANTE 



PVP: 26.800 ptas. 


TAN SOLO DOS MESES 


Ref.: 155 Cupon: 4 


Para 

empresas 
y profesionales 



# 





PORTADOCUMENTOS MICROBYTE 



El perifdrico Imprescindible para to- 
dos aquellos que tengan que copier 
documentos, apuntes, etc. 

Ergondmico, de fdcil colocacidn, 
muy sencillo. 

Tenemos portadocumentos de iz- 
quierda y de derecha, no discrimina- 
mos a los zurdos. 




PVP: 595 ptas. Ref.: 150 Cupon: 1 
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JUEGO PARA PC 

PERRY MASON en «EI caso del 
asesinato en el Mandarm» 



Un juego basado en la novela de Erie Estanley Gardner, Perry 
Mason, que reproduce una serie de escenas en la que te conviertes 
en el famoso detective, que resolver^ el crimen del marido 
de Laura Kapp. <iLo matd ella? 

<iTe gusta investigar? Hazte 
detective con este juego interactivo 
con m^s de 150 verbos en su 
diccionario particular. 




PVP: 3.500 ptas. 

Ref:154 Cupon: 1 


El mejor juego de 


TAPAS 


para encuadernar tu revista Amstrad User 


Sin necesidad de encuadernacion, con unos 
cdmodos alambres que permiten hacer la 
operacidn en dos minutos. 

Admite hasta seis revistas. 




PVP: 780 ptas. 

Ref: 200 Cupon: 1 
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SOFTWARE PC 

Programas para profesionales 
Y empresas. 

Se acabaron los problemas. 

GESTION CONTABILIDAD 
DE LOGIC CONTROL 


Y a un increlble precio. 

Es el complemento del programa Contabilidad + IVA para 
llevar: 

— Previsiones de cobro. 

— La actualizacidn de los archives, bancos, presupuestos 
(altas, bajas, consultas y modificaciones). 



— Previsidn de pagos. 

— Consolidacibn (acumulacibn) de diversos Maestros en uno 


solo. 

Configuracidn minima necesaria: 

Dos unidades de diskette de 320 Kbytes cada una o una 
unidad de diskettes y disco fijo / Pantalla monocolor de 80 
columnas / Impresora de 80 columnas /128 KB de memoria 
RAM (Sistema Operative mbs programa). 


PVP: 21.895 ptas. 

Ref.: 153 Cup6n: 4 



CALCULADORA AMSTRAD USER 





Para Nevada en el bolsillo, para hacer el cbiculo 
imprevisto. No ocupa apenas sitio y es de gran 
utilidad. 


PVP: 1.100 ptas. 

Ref.: 147 Cupon 3 





























SOFTWARE PC BASE DE DATOS 
DE LOGIC CONTROL 


Un conjunto de programas 
de Bases de dates que 
permite, con rapidez y 
libertad, definir, gestinar y 
listar archives de dates 
aplicables a empresarios, 
comercios, profesionales, 
mddicos, asociaciones, etc. 
Define la estructura de 
archives de dates; actualiza 
los registros dando altas y 
bajas; calcula per fdrmula 
libre y muchas m^s cosas. 
Configuracidn mfnima 
necesaria: 
PC con un mfnimo de 128 
Kbytes de memoria RAM / 
Dos unidades de diskette y 
un hard disk / Sistema 
operative MS DOS / 
Impresora paralelo de 80 
6 120 columnas. 


PVP: 23.495 ptas. 

Ref.: 152 Cupon: 2 


30 % de ahorro 
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464 Y 6128 


Ref.; 126 
Cupon: 2 


PARA ORDENADORES CPC SINTETIZADOR DE VOZ 

AMSTRAD SSA-1 

El ordenador habla mientras realiza otras 
tareas. 

Se puede manejar a nivel de palabras y de 
fonemas. 

Incorpora dos altavoces, salida est^reo y 
control de volumen. 

Sirve como amplificador. 

PARA ORDENADORES CPC 


PVP: 6.895 ptas 
























FILTRO MONITOR 
COLOR IS' 

Para que no se 
dane la vista 
despu6s de un 
buen rato con el 
ordendor. 

Para que veas 
mejor los gr^ficos y 
el color de tus 
juegos favorites. 



CPC 464-6128 MONITOR 
COLOR 




PVP: 2.800 ptas. g 



f Iff . 


SOLO EL ME^ 






DE DICIEMBRE || 

Ref.: 148 Cup6n: 2 

1 



LIBROS-LIBROS-LIBROS 


PMNHAMMOO CON 
MISTMO 

Fundimiirtil pin tl 
uMiiriD principlinli. 
AffliM y rapleto di 
•limplot. 


PROORAMACIOH MMC 
CONAMSTRAO 

ImprtMindIbli pin il 
prineipltnli y tflcai 
himmlinli pin il 
prognmador ivanndo. 


SENSACIONALES PAM 
AMSTMD 

Awnbint, labirintu, 
ajadret, eartat, 
Maatannind, adueallvoa, 
utllldadaa. Todoa lea 
llatadea an BASIC. 


40 JUEBOS 
EOUCATfVOS 

Llaiadoa eomplatoa 
(Malamillcat, gaogralla, 
mdilea, ate.) para 
aprandar dlvlrtlindoaa. 


ELIJE EL QUE 
MAS TE GUSTA 


Referenda: 101: Programando con 
Amstrad. 103: 40 Juegos educativos. 109; 
Programando Basic con Amstrad. 113: 
Juegos sensacionales con el Amstrad. 


PVP: 595 ptas. 

Cupon: 2 
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DISCOS VIRGENES DE 3“ 

(PARA CPC YPCW) 


iMAS BARATOS TODAVIA! 


10 diskettes 4.850 ptas. 

(Regalamos la diskettera, 
magnifico estuche portadiscos 
para que tengas ordenados 
tus diskettes). 


Ref.: 121 Cupon 3 

5 diskettes por solo 2.550 ptas. 


Ref.: 120 Cupon 3 



SUPER OFERTA 

DEL IVIES 


ORDENADORES CPC ii\iTERFACE SERIE AMSTRAD 


Permite conectar tu ordenador con impresoras serie, 
modems, otros ordenadores, etcetera. 

Facilmente manejable mediante comandos BASIC 
extendidos. 


RS232C 



Uso sencillo e inmediato desde 
CP/M 2.2 y CPM Plus. 

Amplio margen de velocidades de 
transmision. 

No impide conectar a la vez la unidad 
de disco en el CPC 464. 


PVP: 8.895 ptas. 

Referencia; 125 Cupon 3 
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EL MAS COMPLETO 
CURSODE BASIC 
PARA AMSTRAD 

CURSO AUTODIDACTICO I YII 

Basic es el lenguaje de programacidn mas 
popular del mundo y, sobre todo, es el 
lenguaje ideal para el principiante. Tu 
eres, con toda certeza, el propietario de un 
AMSTRAD CPC 464 o 6128 y estaras 
deseoso de sacarle el mayor partido 
posible a sus magnificas posibilidades 
gr^ficas, de color y su excelente sonido. 

El Curso Autodidactico de Basic te ofrece 
la posibilidad de aprender tu mismo a 
programar en tu AMSTRAD, gracias a las 
lecciones que paso a paso van 
descubri^ndote los misterios del 
ordenador. Ademas, podras controlar tus 
progresos gracias a los programas test 
que acompanan cada libro. 



LOS DOS VOLUMENES POR 


3.200 ptas. 


Referenda: 111 


Cupon 


3 


LIBRO PARA PCW GUIA DE LOCOSCRIPT PASO A PASO 


GUIA DE 

LocoScript 

PASO A PASO 



Todo lo que siempre quiso saber sobre Locoscript y nunca 

se atrevio a preguntar. _ 

Una completa descripcibn de los comandos mas ineditos 
de este potente procesador de textos. 

Los trucos y atajos mas utiles. _ 

Todo esto y mbs en GUIA DE LOCOSCRIPT PASO A PASO. 




PVP: 975 ptas. 

Ref.: 115 Cupon 3 
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SOFTWARE PC 1512-1640 EDITOR 

DE TEXTOS LOGIC CONTROL 



Aplicaci6n de gran utilidad que 
permite la confeccidn de formularios 
en los que se insertan dates tornados 
de dos archives de socios, clientes, 
etcetera. Sirve para facilitar la 
escritura y la correccion de textos. 
Tiene distintos tipos de letras. 



Prestaciones; 

Potente editor de texto, con salto 
directo a p^gina, subrayado, negrita, 
cursiva. Manipulacidn de bloques 
y ordenes de impresidn. 






PVP: 22.125, 

Ref.: 156 Cupon 4 


Configuraci6n mmima: 

PC con un mfnimo 192 kbytes de 
memoria RAM; Dos unidades de 
diskettes de 320 Kb cada una o bien 
una unidad de diskette y un hard 
disk; Pantalla de 80 columnas; 
Sistema operative MS DOS; 
Impresora serie o paralelo de 80 
6 132 columnas. 


Justificacion automatica de texto. 
Posibilidad de crear textos 
personalizados. 

Listado de etiquetas y la utilizacidn 
de tipos de letra especial con una 
impresora grafica. 













































NO ENTRA EL POLVO 




CPC 464 (Color) 
PVP: 1.795 ptas. 
Ref. 143, cup6n 5 


jESTOS ORDENADORES ESTAN MUY BIEN PROTEGIDOS! 

FUNDAS PARA TODOS LOS ORDENADORES AMSTRAD 

con la calidad y el diseno Amstrad User. 

Magnificas fundas que libran al ordenador del polvo y suciedad cuando no se tiene encendido. 
Indispensable para lugares humedos y polvorientos. 




CPC 464 (F. verde) 
PVP: 1.795 ptas. 
Ref. 141, cupon 5. 
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Completa tu colecci6n de Amstrad User 
con esta magm'flca oferta; 


4 * ejemplares 1000 


Amstrad 


Si todavia no eres suscriptor, suscn'bete ahora mismo para continuar tu coleccion 

^ ‘ .. complete EL CUPONDEPEDIDO YENVIENOSLO 


N.» 1 OCTUBRE 1985. 300 pis, 
Joan Guillen- -Ml iapi 2 es un 
Amslrad" La reuoluclon del dis¬ 
co. Un ofdenador muy musical. 
iHay Vida despues del Basic’ 


N," 2. NOVIEMBRE 1985, 300 pts 
Los heroes an3nmos(1). El CPc 
6128' Super Amslrad, Aula inlor- 
rralica con Amslrad, Progiama: 
Mirando a las esirellas. Pascal. 


N."19. ABRIL 1987, 350 pis, 
Ery::clopedia Dilogc. Disco RAM 
para CPC 6128, Juegos: Impos- 
saball, Billy, Great Escape. Des¬ 
pues de corrprar un PC. Juegos 
paraPC 1512 Impresbnde gra- 
iicos en el PCW.IiTieilaceRS 
232 y CeUronis para PCV,'. Sico- 
le' gesiion de guarder'is. Espe- 
ciai tiojasdecalculo 


User 

que te falta 
y pidelo. 


N.'9. JUNIO 1986. 300 pts. 
Lenguaie de programacidn. Jue¬ 
gos' Mat II, Vieines 13 Inslruc- 
ciones ilegales oel Z80. Raiones 
yiapleias. Master Rent 


N."ia JULIO 1986 300 pis 
Veinte programas ceportivos, 
Anirracion en Basic, Compara- 
cion de ireslapices opt cos. Jue¬ 
gos: Finder Keepers. Cialton y 
Xun<, Formula one s.mulator. 
Prolesional user: Control de 
stocks Grotur 


N." 3. DICIEMBRE 1985. 3M pts 
Guia de Sollware para Amstrad. 
300 programas. Como usai las 
luiras de la Rom, PCW 8256, la 
alternatiVa prolesional. Alan Su¬ 
gar. la lueraa de Amsirao. Casli- 
lo y mapa del Knighi Lore, 


N.M. ENERO 1986. 300 pis, 
Todos los penlericos: Joysircks, 
impresoras. lapiz optico. Juegos. 
Karate. Sorcery. Panorama para 
matar. Ficheros de acceso direc- 
:o Frmisare. 


N." 5. FEBRERO 1986.300 pis. 
CPM el estardar de 8 bits Am- 
graph, gralicas profesionales 
Juegos: Devil's Crown, Raid, 
0/rus Firmvsire- Gesiff de sonido. 
RSX: Comandos en lecnicolor. 


N." 8. MAYO 1986. 300 pis. 
Uso prolesional de los Ams'iad 
RS 232 Un estandar para ccmu- 
nicar. Juegos- Sir Fred, Hacker, 
Spy vs Spy. Vie ar Kung Fu 
Nuevos perilericos DK ironies 


Busca el 


ejemplar de 


Nota: los e j emplares 6 v 7 estan a g otados. 


11 AGOSTO 1986 350 pis 
A 'ros con el o'derador Banco 
depruebas: SEIKOSHASP-1000 
CPC Bomb Jack Harrier Alack, 
Batman Proles onal User. 


N," 12 SEPT1EMBRE 1986 350 pis 
Programas educalivos. Banco de 
pruebas Rcbot Fischertechnik 
Turbo Sprn. W nter Games. GSX 
ly llj. Base de datos DELTA 
PLUS. Master QH. Super mapa 
pa-a BATMAN. 


N." 13. OCTUBRE 1986.350 pis. 
Especial Juegos de Guerra Ani- 
macibr en BASIC II. HO'a de 
Calculo CRACKER II Procesa- 
dor de texio Tasviord 128, Mulli- 
piog-amadon. Ptograma Toxicos. 


N.M4, NOVIEMBRE 1986,350 p« 
Desert Fox, Stainless Siael Cetbaifi 
Ghosts 4 Goblins, Complemerros 
ergonomicos para ordenador 
Convenidetes de TeleHion PC 
612.GeslionGESPACK Con¬ 
trol de personal Avial. Como 
convert'r su PCW 8256 en 8512 


N." 15. DICIEMBRE 1966.350 pcs 
SIMO. Especial PC 1512: pre- 
seniacon. Sislemas Operativos, 
GEM. BASIC, Tensions, Pacilic 
Contabiiidades, Contabilidad Ge¬ 
neral II y Placon. Impresora 
AMSTRAD DMP 2 000. 


N."16. ENERO 1987. 350 plS 
Fiar'*'gue el Nuevo Ano: Speer' 
King, PacJic Glider Rider, Pro¬ 
gramas educalivos Emulacion 
del BASIC 1,1 en un 464. Ges¬ 
iion de itoeo clubs. Faciuracion 
Leo. Bateria musical AMDRUM 
Conveili'dor de panlalSs Spec¬ 
trum a AMSTRAD. 


N.“ 17. FEBRERO 1987. 350 pis. 
Impresoras AMSTRAD DMP 
3000 y DMP 4000, Juegos para 
PCW. El enigma oe ACEPS 
Juegos: Cosa Nostra, Livingsto¬ 
ne, Jack ihe Nipper, Frosibyte, 
Army Moves, BASIC 2. el BASIC 
de PC CaracEres cE cantol en 
bs CPC. Mult lace II. 


N."18. MARZ0 1987. 350 pis. 
Juegos: Toao Runner, Kane, 
Street Havik, Miami Vice. Pro- 
digv Tennis 3D KmghlTyme 
Zombi, Caracteres casiellanos 
para Amsivord, La verdades del 
PC 'olZ.Cbdigosde control 
CB‘M Pius Escecial p'oeesado- 
res de texio. 
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Completa tu coleccidn de Amstrad User ^ 
con esta magm'fica oferta; 


ejemplares 




N.' 20. MAYO 1987. Bases 
de datos, Sistemas Operati¬ 
ves (y 2), PCW: Juegos de 
simulacidn; Pies y Cabece- 
ras en Locoscript; Joystick, 
PC: maneiarse con un dis¬ 
co; Juegos; Pistop ii, Cyrus 
Chess, Ldpiz dptico Eiectric 
Studio. CPC: pantaiias de 
LOGO a BASiC. Misidn 
Omega, Cortocircuito. 


N.' 21.JUNI0 1987.Grdfi 
cos para tu ordenador. Cur 
SOS de verano. CPC: Usua 
rio; Escuela Magoria, Tas 
print, Utiiidades de disco 
PC: Formato de discos 
Contabiiidad Cristal, Factu 
racidn y aimacdn. La isia 
dei tesoro. Perry Mason, 
PCW: Locoscript, The Kni¬ 
fe. 


22. JULIO 1987. Jue¬ 
gos para ei verano. CPC: 
Saiiing, Goipe en ia peque- 
fta China, etcdtera. Utilida- 
des (y 2); PC: Strip Poker, 
DEBUG, Open Access, Aisi 
Pack, Ampiiacidn de me- 
moria a 640 K; PCW: Bat¬ 
man, Fairiight, Agenda 
Pius, Facturacidn Pius, 
Gula de discos. 



N.‘ 23. AGOSTO 1987. El 
nuevo PC 1640. CPC: Co- 
mecocos y Bingo, Juegos 
para teciear, Fernando Mar¬ 
tin Basket Master, Profesio- 
nai Microgesa, Anta 64 K3; 
PC: Macros de teciado (te¬ 
ciear) BASIC 2, Bolsa y PC 
Promise, The great Escape; 
PCW: Otheiio (teciear), 
Head Over Heais, Extensio- 
nes grdficas con el °CW 


N.°24. SEPTIEMBRE1987. 
Ei nuevo PCW 9512, Espe¬ 
cial Educacidn; CPC: Wlllov 
Patterr\ Howard the duck. 
Spooler de impresora, 
LOTO, Multicalc; PC: Logis- 
tix, Boriar, Control de AF 
macdn, Juegos; Progolf, 
Interface RS232; PCW: Que 
suene tu PCW, PREYME. 


N.’ 25. OCTUBRE 1987. 

Edicidn. MODEMS: CPC: 
Game Over, Bomb Jack, 
Two on two. La vuelta al 
mundo en ochenta juegos. 
Bases de Datos; PC: Inte¬ 
grated 7, Gestiava Medica¬ 
re, Programacidn de la 
DMP 3000, Primeros pasos 
con Amstrad, Juegos: El 
enigma de ACEPS. 


N.’ 28. NOVIEMBRE 1987. 

UTILIDADES; CPC: Reloca- 
lizador de Cddigo Mdquina, 
Decision Maker, Juegos: 
Don Quijote; PC: GEOS, Au¬ 
to-sketch, GEM Word 
Chart, Control de Autoes- 
cuela, Anatomla del ratdn, 
Futbol Manager; PCW: ACE, 
Fichero Mddico, Factura¬ 
cidn SIS. 



EJEMPLAR 


DE TU REVISTA 



















































PROGRAMA 


DEI AND (1987) 




LECTORES JtHSTIABtfi 


[j^iQUIERES GANAR 50.000 
JFpESETAS Y UNA CADENA 

Fmusic _ 

J! 










r 


pCW 


jpC: 






BASES 


DEL CONCURSO 


1.") Los juegos/programas seran originales y deberan en- 
viarse identificados con los siguientes datos; 


Nombre del autor 
Direccion 


Telefono 

D.N.I. 



Si quieres entregar personalmente tu iuego o 
lu programa, le esperamos en la redaccion 
de AMSTRAD USER 


2. ") El jurado estara formado por la redaccion de la revista, 
y un grupo de expertos programadores. El fallo sera inapelable. 

3. ") Los programas recibidos y no premiados, si son publi- 
cados por la revista, tendran una gratificacion de 10.000 pesetas. 

4. “) Los juegos seran propiedad intelectual siempie del au¬ 
tor, menos los premiados que pasaran a ser propiedad del 
editor. 

5. ") Los premios podran declararse desiertos. 

6. ^) Los programas, si estan escritos en BASIC, no deberan 
llevar codigos de control que dificulten su listado. Si son en len- 
guaje maquina, deberan presentarse de forma que sean pu- 
blicables. 

7. ") El plazo de admision de programas esta abierto hasta el 
31 de diciembre de 1987. 













Prepara un programa, utiliza 
tu imaginacibn y conocimiento. 
Una aventura... El juego en el 
que estbs pensando. Algo diver- 
tido, entretenido. De accibn o 
para pensar. Rentabiliza tu expe- 
riencia frente al ordenador. Par- 
ticlpa en este concurso. Crea tu 
propio juego. Hasta el 31 de di- 
ciembre. 



Hay cadenas 
para regalar como 
esta. 












u 


Queremos publicar los mejores trucos. Muchos lec- 
tores nos los envian. ^iPor que no lo haces tu? 


IKnUgsHI 


Es muy facil. A partir del 1 de septiembre estamos dispuestos a pa- 
gar 5,000 pesetas por loscinco mejores trucos que utilices en tu ordenador. 

Si tienes un CPC, PCW o PC, envianos tus mejores trucos originales, y en cuanto 
sean publlcados reclbiras el premio 

LOS SUPERTRUCOS seran evaluados por los redactores de AMSTRAD USER-. 1 

CPC y PCW: Angel Zarazaga 
PC: Enrique Fernandez Larreta 

Mondar los trucos a: SUPERTRUCOS (indicor CPC, PCW o PC)^ 
AMSTRAD USER, 

Avda. del Mediterrdneo, 7,1.* D. 

28007 Madrid 


i 

i 



sNO S£ T£ 01VID£ MANDAR TUS SUP£RTRUCOS! 

















SOlO POR 590 PTAS. 

Una (omiseta c6moda, eldstica y en fjjjl 

tres tallas: media, grande y supergrande "TTt 



N.° Factura: . 

Ruego me envien la camiseta del verano AMSTRAD USER por 590 * ptas. 

Tallas: □ mediana (10-12 anos) 

~ grande (12-15 anos) 

^ supergrande (15 anos en adelante) 

□ POR CHEQUE □ CONTRA REEMBOLSO □ CON Ml TARJETA DE CREDITO VISA 

Numero de mi tarjeta: 

Fecha de caducidad:.Firma 

NOMBRE 
DIRECCION 

CIUDAD .C.P. 

PROVINCIA. 

Rellene y env(e este cup6n a AMSTRAD USER. C/ Avenida del MedIterrAneo, 9, 1.” D. 
28007 MADRID. * IVA y gastos de envfo Incluldos. 
































































CUPON DE 
PEDIDO 

I 

(*) Dirigir los cheques a 
. Edimicro, S. A. Avenida del 
; Mediterr^neo, 9. 

28007 Madrid 


} 


TARJETA DE 
SUSCRIPCION 


Todos los precios 
incluyen IVA y 
gastos de envio. 


N.o Factura:. CIF: A78/487675 

Ruego me envi'en las siguientes ofertas especiales: AMSTRAD USER: 


Ref.: 151 □ Kit de mantenimiento CPC 464 al precio de 1.995 ptas 

Ref.: 139 □ Unidad de disco Vortex F1-D, CPC 464 al precio de 41.400 ptas 

Ref.: 114 0 Manual del BASIC 2 al precio de 1.990 ptas 

Ref.: 138 □ Unidad de disco Vortex F1-X para CPC 6128 al precio de 37.000 ptas 

Ref.: 150 □ Portadocumentos Microbyte al precio de 595 ptas 

Ref.: 154 □ Juego. Perry Mason. «Asesinato en el Mandarin- al precio de 3.500 pfas 

Ref.: 200 □ Tapas especiales AMSTRAD USER al precio de 780 ptas 

El importe to abonarp □ POR CHEQUE (‘) □ CONTRA REEMBOLSO □ CON Ml TARJETA DE CREDITO VISA 


Numero de mi tarjeta: I I I I I I I I I I I 1 1 I I I I J I I, I 

Fecha de caducidad:_ Firma_ 

NOMBRE_ D.N.I- 

DIRECCION_ C.P._ 

LOCALIDAD_ TELEF- 

PROVONCIA_ 


N.° Factura:. CIF: A78/487675 


Ruego me envi'en las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: 

Ref.: 152 □ Programs Base de Datos Logic Control al precio de 23.495 ptas 
Ref.: 126 □ Sintetizador de Voz Amstrad SSD-1 al precio de 6'.895 ptas 
Ref.: 148 □ Filtro Monitor Color 15" al precio de 2.800 ptas. 

Ref.: 101 □ El libro «Programando con Amstrad- al precio de 595 ptas 
Ref.: 103 □ El libro «40 juegos educativos- al precio de 595 ptas 
Ref.: 109 □ El Libro «Programando BASIC con Amstrad- al precio de 595 ptas 
Ref.: 113 □ El libro «Juegos Sensacionales con Amstrad- al precio de 595 ptas 


El importe lo abonar^ □ POR CHEQUE (*) □ CONTRA REEMBOLSO □ CON Ml TARJETA DE CREDITO VISA 

Numero de mi tarjeta: I I I I I 1 I.J — l I I I I ,1 I I 1 ,1, I 1 I 

Fecha de caducidad:_ Firma_ 


NOMBRE_ 

DIRECCION _ 
LOCALIDAD _ 
PROVONCIA . 


D.N.I. 


C.P. 


TELEF. , 




□ CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA N.” Factura: 



DN I 

□LI 


FORMA DE PAGO 

□ CONTRA REEMBOLSO 

□ TALON DE BANCO (1) 

□ TARJETA DE CREDITO 


EDAD 

LX] 


TELEFONO 


x 


ELIGE TU REGALO EXTRA: 

□ Calculadora 

□ Llavero-reloj-brujula 


PRECIO SUSCRIPCION 
3.800 PTAS. * IVA Inc. 


* Precio normai en quioscos 
■r 200 pias anuales 

ORDENADOR I I I I I IT 


Carguen 3.800 ptas. a mi tarjeta: VISA □ 
Num. de mi tarieta I I I I I I 


Fecha de caducidad_ 


Firma 


(1) Dirigir a Edimicro, S. A. 


□ Nueva suscripcidn, □ Renovacidn. 

Enviar Cheques: Edimicro, S. A. Avda. Mediterrdneo, 9. 28007 Madrid. 


CUPON 2 CUPON 2 CUPON 1 CUPON 1 



























































































RESPUESTA COMERCIAL 
Autorizacion N.° 7000 


B.O.C. N.° 10 de 30-8^5 



NECESITA 
SELLO 
A franquear 
en deslino 



Apartado de Correos 267 F.D. 
hh 28080 MADRID 


RESPUESTA COMERCIAL 
Autorizacion NT 7000 


B.O.C. N.“ 10 de 30-8-85 



I 

K 




NO 

NECESITA 

SELLO 

A franquear 
en deslino 



RESPUESTA COMERCIAL 
Autorizacion N 7000 
BO.C. N.o 10 de 30-8-85 


2S Apartado de Correos 267 F.D. 
^ 28080 MADRID 


NO 

NECESITA 
SELLO 
A franquear' 
en deslino 



Apartado de Correos 267 F.D. 
K 28080 MADRID 



r. 



SUCUPON 





















































CUPON DE 
PEDIDO 


{*) Dirigir los cheques a 
Edimicro, S. A. Avenida del 
Mediterrdneo, 9. 
28007 Madrid 


Todos los precios 
incluyen IVA y 
gastos de envio. 


N.- Factura:. CIF: A78/487675 

Ruego me envi'en las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER; 

Ref.: 147 □ Calculador Texas T-502 al precio de 1.100 ptas 

Ref.: 121 □ 10 discos 3" con Protoarchivador I precio de 4.850 ptas 

Ref.: 120 □ 5 discos 3" al precio de 2.550 ptas 

Ref.: 125 □ Interface RS 232 C al precio de 8.895 ptas 

Ref.: HID Curso de BASIC para Amstrad al precio de 3.200 ptas 

Ref.: 115 □ El libro «Gufa del Locoscript paso a paso» al precio de 975 ptas 

Ref.: 160 □ Calculadora listfn telefdnico al precio de 2.299 ptas. 


El impone lo abonarp □ POR CHEQUE (') □ CONTRA REEMBOLSO D CON Ml TARJETA DE CREDITO VISA 

Numero de mi tarjeta: I I I I I I I I I I i | | | -| | |- n ri 

Fecha de caducidad:_ Firma_ 

NOMBRE_ D.N.I- 

DIRECCION_ 

LOCALIDAD_ 

PROVONCIA_ 


C.P.. 


. TELEF. 


N.® Factura:. CIF: A78/487675 

Ruego me envi'en las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: 

Ref.: 156 □ Programa Editor de Textos Logic Control al precio de 22.125 ptas. 

Ref.: 153 □ Programa Gestidn - Contabilidad de Logic Control al precio de 21.895 ptas 

Ref.: 155 □ Programa Contabilidad + IVA de Logic Control al precio de 26.800 ptas 

Ref,: 201 □ Los siguientes numeros atrasados al precio de 1.000 ptas._ ^^^^ 


Ref.: 157 □ Programas Generador de Recibos CPC al precio de 925 ptas. 

Ref.: 158 □ Programas Generador de Recibos PCW al precio de 925 ptas. 

Ref.: 149 □ Cdmara Fotogrcifica CANOMATIC al precio de 2.999 ptas. 

Ref.: 150 □ Cdmara Fotogrcifica OCEAN al precio de 2.699 ptas. 

El importe lo abonar6 □ POR CHEQUE C) □ CONTRA REEMBOLSO □ CON Ml TARJETA DE CREDITO VISA 

Numero de mi tarjeta: I I I I 1 I I 1 I I I I I I I 1 I 1 1 ■ 1 -I 

Fecha de caducidad:.___ Firma- 

NOMBRE_ D.N.I- 

DIRECCION____— C.P- 

LOCALIDAD___ TELEF- 

PROVONCiA_ 


N.® Factura:. CIF: A78/487675 

Ruego me envi'en las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: 

Ref.: 141 □ Funda para CPC 464 F„ verde, al precio de 1,795 ptas 
Ref. 142 □ Funda para CPC 6128 F., verde, al precio de 1.795 ptas 
Ref.: 143 □ Funda para CPC 464 M. color, al precio de 1.795 ptas 
Ref.: 144 □ Funda para CPC 6128 M. color, al precio de 1.795 ptas 
Ref.: 145 □ Funda para PCW al precio de 2.285 ptas 
Ref.: 146 □ Funda para PC al precio de 2.395 ptas 


El importe lo abonare □ POR CHEQUE (') □ CONTRA REEMBOLSO □ CON Ml TARJETA OE CREDITO VISA 

Numero de mi tarjeta: I I I I I I I I I I 1 1 I I I I I I I I I 

Fecha de caducidad:_Firma_ 

NOMBRE _ D.N.I_ 

DIRECCION_ 

LOCALIDAD_ 

PROVONCIA_ 


C.P. 


. TELEF.. 


CUPON 5 CUPON 5 CUPON 4 CUPON 4 ! CUPON 3 CUPON 3 






















































































































GAURDONADO COMO PRODUCTO 
POPULAR Y FAMOSO POR LA 
ASOCIACION DE LA PRENSA 
DE MADRID 


I ^ 



TROFEO MASTER 


INTERNACIONAL 


IMAGEN. PRE5TIGIO 


, MEDALLA DE INVESTIGACION Y 
I TECNOLOGIA EN SU CATEGORIA ORO. 
I APROBADO POR LA COMISION 
INTERMINISTERIAL DE CIENCIA 
Y TECNOLOGIA 


I 




El compacto para microcrdenador 



Porque con un solo cable y una sola mesa, 
que ocupa el minimo espacio, caben todos 
los elementos de su microordenador o 
terminal, MICROGAYMA, es el unico 
compacto multiple de trabajo para cualquier 
modelo de microordenador, Disenado para 
resolver de una vez,'todos los problemas de 
espacio, Un compacto fuerte, funcional, de 
concepcidn ergondmica, que ha sido aeado 
por un amplio equipo de especialistas, para 
que Vd, tenga el conjunto de su 
microordenador, en un solo puesto de 
trabajo, y en la forma mds cdmoda para el 
operador. 


El compdcio para AMSTRAD 


MICROGAYMA 


Patentado y fabricado por; INSTALACIONES G^MA SR,» Cartagena, 70 y 80 • Telef, 255 32 09 • 28028 MADRID 






































tu PC fa sabe trabaiar 




Versidn para PC y Compatibles 

Tambi4n para Amstrad, MSX, Spectrum, Spectrurn^S y Commodore 


Distribuidor en Cataluna 
Discovery Informatic 
Telfs.: (93) 256 49 08 - 09 


Pza. Santa Catalina de los Donados, 3,4° Dcha. 
28013 Madrid. Tel. 241 92 70 / 241 96 82 


Si no lo fincuentras en tu dptnhuidor habitual Hamanos: i91) 241 92 70 - 241 96 82 


























